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Von Croy, que voy 


O En la primera parte, Lara se encuentra bajo la tutela de Werner 

Von Croy y, aparte de ser un modo muy original de incluir el nivel de 
entrenamiento del juego, sirve para presentar uno de los desafíos 
principales del argumento. No le tomes mucho cariño al profesor porque... 
bueno, será mejor que cada uno descubra el por qué por su cuenta. 


A Debes escucharle con 
atención y obedecerle si 
quieres seguir avanzando. 


A Tiene cara de 
pocos amigos. 


armas. ¿Por qué será? 


€ ALara siempre le han gustado las 
poses incitantes para atraer a los 
chicos. ¡No sabe nada! 


os moverlo, así que, quizá, dentro 
haya un ítem escondido. Veamos. 


Fabricante: Core Desing 
Distribuidor: Proein 


A Por un momento, piensas que podrías estar 
destruyendo una pieza valiosa del puzzle. 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Dual Shock/Multi-Tap 


La primera dama de la PlayStation vuelve a la carga 
con su cuarta y última entrega. ¿Estaremos ante el 
fin de Tomb Raider tal y como lo conocemos hoy? 


o hay dos sin tres... ni 
tres sin cuatro. Durante 
las tres ültimas Navida- 
des, Lara Croft y Tomb 
Raider, con sus aventu- 
ras por todo el mundo, 
han sido tan habituales como las 
uvas, el turrón o los anuncios de 
mufiecas. 

Con cada entrega, sus andan- 
zas han deleitado, frustrado, enlo- 
quecido y pasmado a partes igua- 


p=" 


Alas secuencias de vídeo forman parte 
de la trama; no son simples películas de 
enlace entre tramo y tramo. 


<4 Como siempre, Lara, dentro del agua, 
se encuentra como pez en el ídem. Es 
una chica muy escurridiza. 


O Ahora que los ítems que puedes mover son objetos y no enormes cubos horripilantes, el 
juego está plagado de todo tipo de artefactos. Pero algunos no están ahí para que los muevas. 
Gracias a una nueva apuesta por el realismo, Lara puede romper y destrozar cosas con sus 


A Después de todo, no era más que un viejo 
jarrón Ming. El botiquín será tu recompensa. 


les, aunque, eso sí, todas las 
secuelas se han vendido como 
rosquillas. Pero cuando hablamos 
de nuestra curvilínea heroína, más 
grande no siempre significa mejor. 
Las secuelas, por muy buenas que 
fueran, no gozaron del impacto del 
original, y sufrieron duras críticas 
por considerarse ostentosas ( TR2) 
y vacías (TR3). 

Ahora que Lara se ha convertido 
en un icono de los afios 90 y se 
encuentra en el punto álgido de su 
fama, no parece el momento más 
oportuno para dar carpetazo a una 
franquicia tan jugosa, pero eso es 
exactamente a lo que parecen dis- 
puestos los creadores de Core 
Design. La señorita Croft se toma la 
jubilación anticipada, y se rumorea 
que Tomb Raider: The Last Reve- 
lation (en español La Última Reve- 
lación) será la última vez que la 
veremos tal y como la conocemos 
ahora. Por esta razón, en lugar de 
llamarse Tomb Raider 4, han 


Ti 


A Esta Lara en alta resolución es una 
figura constante en las secuencias de 
vídeo. ¿Alguna queja? 


optado por la coletilla de The Last 
Revelation; no se trata de una con- 
tinuación, amigos, sino del capítulo 
final. 

Como mínimo, la despedida 
será de calidad. Es grande pero no 
aburrido. Deberás enfrentarte a 
puzzles endiablados, pero con 
lógica, a intérvalos regulares. Y 
algunos estarán encantados de 
conocer los orígenes y otras revela- 
ciones concernientes a nuestra 
cautivadora exploradora. 


«Gon cada entrega, 
sus andanzas han 


deleitado, frustrado, 
enloquecido y 
pasmado a partes 
iguales, y todas se 
han vendido como 
rosquillas» 
[esa] 


lara con acné 


Por otra parte, los no iniciados se 
preguntarán por qué no se habían 
metido antes en este mundillo 
(recuerda que puedes comprar el 
Tomb Raider original a un precio 
de risa), ya que todo el mundo lle- 


А Los nuevos escenarios son 
detallados e impresionantes. 


gará a la misma conclusión 
cuando por fin lo tenga entre sus 
manos: Tomb Raider: TLR es una 
aventura süper entretenida. 

Nada más empezar, podrás ver 
a una Lara adolescente y a su 
mentor, Von Croy. En la estupenda 
secuencia introductoria, en la que 
podrás apreciar claramente las 
indudables influencias de /ndiana ' 
Jones, Von Croy ensefia a la juveni 
y pizpireta Lara todos los movi- 
mientos que la convertirán en el 
torbellino atrevido que tan bien 
conocemos y que tanto nos atrae. 
Su funcionamiento es diferente al 
de los niveles de entrenamiento de 
los otros tres títulos, ya que forma 
parte integral del argumento. Ade- 
más, sirve para presentar algunas 
novedades y su famosa mochila. 


Toda una faraona 


Por ejemplo, el juego no se divide 
en niveles al estilo de TR3. En este 
caso, la historia progresa de forma 
gradual, y cada vez que se pro- 
duce algún corte en la trama, se 
encadena una pequeña escena de 
vídeo (en total hay unos 40 minu- 
tos), y a continuación vuelves a 
enfundarte los estrechísimos 
shorts y las botas de montañas sin 
tener que soportar la insufrible e 
incordiante barra de carga que 
solía aparecer en la parte baja de 
la pantalla. Core ha cum- 

plido la promesa de no 

utilizar tiempos de carga, 

por lo que la experiencia es mucho 
más satisfactoria, al estilo de Meta/ 


amiga conductora 
O Se han incluido un par de vehículos nuevos, y uno de ellos es 
esta especie de Land Rover antiguo. Pero se conduce de perlas. 


T 


AA Lara, los coches abandonados le 


sirven para avanzar con mayor rapidez y 


comodidad... 


A ... siempre y cuando no haya 
tipo vigilando, claro está. 


Aunque se trata de la ültima aventura 
de TR de este tipo para PlayStation, 
estamos seguros que esta belleza 
volverá a aparecer en PS2. 


fr” jl ie es 


e Last Revelation 


€ Queda claro que los diseñadores de esta 
entrega se han inspirado en las pelis de 
Indiana Jones y en La momia. 


gráficos (este es el caso), jamás se te ocurriría pulsar un botón para 
saltarte las secuencias de vídeo. Aparte de ser un festival para tus ojos, 
debes observarlas con mucha atención. 


-— 


| 


A Escapa de la tumba cuando Von Croy 
desencadene un terremoto, Justo a 
tiempo. 


A Cuando se da cuenta de que su mentor está atrapado 
dentro de una construcción milenaria, по le queda mas 
remedio que volver a cambiar sus planes. 

> "ЛУ, 


B 4 


Bx Á 
> WS 
T “` ` 


А Lara ha hecho algo muy 
mal. Requetemal. 


A Creemos que hoy no es su 
dia de suerte, ¡Pobrecita! 


Pero la inscripción dice «no sacarlo». 
Vaya hombre. 


PlayStation 


A Al desarrollarse toda la acción en el mismo lugar (Egipto), la historia se sucede a 
un ritmo continuo, sin tener que explicar por qué Lara se encuentra en una punta del 


mundo. Buena jugada, Core. 


Gear. Este hecho beneficia 

al argumento, según el cual 
Lara deberá hacer turismo por 
todo Egipto al tiempo que se 
encarga de bajar los humos a algu- 
nos dioses con malas intenciones. 
Se acabaron los continuos viajes 
por todo el mundo de TR3, pero 
tranquilo, porque tiene poca 
importancia. 

La ayuda que Von Croy presta a 
Lara nos sirve también para expli- 
car el comportamiento del resto de 
personajes humanos del juego. En 
esta ocasión, no todo ser humano 
que se cruce en tu camino preten- 


le derá hacerte daño, como sucedía 
- en las entregas anteriores. Por esta 


razón, cuando te encuentres con 


"alguien cuenta como mínimo hasta 


tres, ya que los cadáveres de los 


* personajes buenos no te servirán 


de ninguna ayuda. Sin embargo, 
no creas que te vas a librar de los 
malos, ya que los muertos vivien- 
tes esqueléticos son el pan nuestro 


de cada día. 


Bien equipada 

Otra de las novedades más espe- 
radas es la remodelación completa 
del inventario; en él aparece el dia- 
rio de Lara, que sirve para anotar 
todos los acontecimientos. Tam- 
bién podrás combinar items de 
forma más compleja que antes. De 
este modo, ahora puedes colocar 
una mira láser a tu pistola; es más, 
no te quedará más remedio que 
hacerlo, ya que para superar algu- 
nos peligros, la sofisticación del 
armamento de Lara es la Unica 
solución. Como colofón, nuestra 
heroína puede trepar por cuerdas 


A No todo se reduce a momias, arena y 
más arena. La civilización también tiene 
su hueco. 


A Durante el tramo que Lara pasa en Alejandría, debe cruzar este parque temático 
abandonado ambientado en el Antiguo Egipto. Está repleto de esfinges de cartón 


piedra. ¡Qué pasada! 


Poder mental 


Un ejemplo de puzzle 


@ No nos cansaremos de remarcar el inteligentisimo diseño de los puzzles. Este es uno de nuestros favoritos. Nos pasamos más de 
20 minutos para resolverlo, y cuando dimos con la solución, nos sorprendió más que si hubiéramos visto un burro volando. 


A Queda claro que hay que mover esos 
bloques. Y suponemos que esas estatuas 
también tendrán algo que ver. 


«Los gráficos son 
intachables... es la 
mejor entrega de 
la serie en este 
apartado. A su lado, 
la primera parte 
parece bastante 


anticuada» 
Галата 


(no creas que es una adición 

estética, ya que te resultará 
de gran ayuda) y, buenas noticias, 
al igual que en TR2, de nuevo se 
puede volver a guardar la partida 
en cualquier momento. 

Aparte de todas estas noveda- 
des, el resto es lo de siempre: 
explorar, resolver enigmas, condu- 
cir algún vehículo (el mejor es una 
moto con sidecar), disparar un 
poco y vuelta a empezar. ¿Conoces 
algo más adictivo? 

Tampoco se pueden poner 
pegas a los gráficos, ya que sin 
duda estamos ante el mejor de la 
serie en este apartado. Arrastrar 
objetos reales en lugar de bloques 
supone una diferencia considera- 
ble, y la música también cumple 
su función. Puede que el primer 
Tomb Raider contara con los mejo- 
res puzzles, pero si lo ponemos al 
lado de éste, empieza a estar más 


A ¡Maldición! No son estatuas, sino 
bestias disfrazadas a las que no hay 


forma de matar. 


anticuado que las canciones de 
Karina. Sin embargo, los proble- 
máticos controles no se han reto- 
cado (los más veteranos ya ni se 
inmutarán cuando también ellos 
se caigan de una cornisa elevada 
sin poder evitarlo), y entre la cali- 
dad general de la ambientación, 
sigue habiendo algunos momen- 
tos un pelín pesaditos. Tu 
corazón no se pondrá a mil 
como con Silent Hillo Dino 
Crisis, así que si los tres 
títulos anteriores te 
resultaron más aburri- 
dos que un debate 
televisado del parla- 
mento de Luxem- 
burgo, con éste te 
pasará lo mismo, 
por mucho empeño 
que le hayan 
puesto. 


Sin embargo, los 
descontentos 


A Al igual que en ТЁЗ, deberás 
deslizarte por un montón de rampas. 


A 


A Lo que debes hacer es engañarlas para que 
se metan en las jaulas, de una en una, para 


atraparlas. Fácil. 


< Con la 
clave, 
conseguir el 
orden 
adecuado es 
coser y cantar. 


son una minoría. La Navidad no 
sería lo mismo si no tuviéramos 
nuestra entrega correspondiente 
de Tomb Raider, y en este caso, 
nos encontramos ante una autén- 
tica maravilla que sirve para 
cerrar un ciclo excelente. Ofrece 
lo mejorcito que se ha podido ver 
en los títulos anteriores, y Lara 
tiene mejor aspecto que nunca. 
Y eso es todo. Felicitadnos, 
porque hemos conseguido 
realizar un artículo 
extenso sobre Lara sin 
hacer referencia ni una 
sola vez a su impo- 
nente capacidad 


no iniciados, se trata de una aventura de 


oro al legendario Tomb Raider. 


| AFAVOR EN CONTRA 


| © Vuelven los puzzles © Algunos tramos 
ÎÎ © Los mejores «vacios» 

[| gráficos hasta la fecha © El mismo Tomb 
O No hay tiempos de Raider de siempre... 
carga © .. pero eso ¿a quién 
| © Argumento increíble le importa? 

O Es Lara. ¿Qué más 

[| quieres? 


Puntuación 


pectoral... 
Increíble. [Z] 
A E 


PlayStatiza 


Para los incondicionales de Lara y para los 


primera que sirve para poner un colofón de 


A Una vez tengas vía libre, puedes echar un 
vistazo por la zona. Mira por dónde, aquí hay 
una pista. 


Todo concuerda 


€ Todos los puzzles nuevos tienen una 
cosa en común: son complicados, pero 
nada que no pueda superarse con un poco 
de esfuerzo mental. Si te gusta pensar, 
éste es tu juego. 


А ¿Cómo podría equilibrar esta balanza si no dispongo más 
que de... ¡Ya está! 


A Llena los portadores vacíos y el agua actuará de 
contrapeso. 


A La jovencita Lara no puede dar crédito a lo que está viendo. 


PlayStation 


O Especial 


a lo tenemos a la vuelta de la 
esquina! El que, claramente, 
es el mejor juego de carreras 
que nunca se haya visto para 
PlayStation, llegará a las tien- 
das con un poco de retraso 
(allá por el mes de febrero), a pesar de 
los grandes esfuerzos que han hecho 
—han trabajado día y noche— los chi- 
cos de Sony para tenerlo listo para 
esta Navidad. 

Se ha corrido un tupido velo de se- 
creto sobre el juego, lo cual puede re- 
sultar extraño teniendo en cuenta que 
ya casi no falta nada para tenerlo en 
nuestras manos. Esto hace más pre- 
ciadas estas sorprendentes imágenes. 


Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


Están entre las primeras que se han 
hecho públicas, con tiempo y posicio- 
nes incrustados en la pantalla. ¡No 
son repeticiones! Lo pedísteis entero y 
aquí está, en toda su gloria. 


La estrella es el coche 

Te darás cuenta de que, bueno, tiene 
un aspecto muy parecido al original. 
Evidentemente, ahora hay más coches 
(400 en el último recuento) y se le 
han hecho unas modificaciones al jue- 
go por aquí y por allá, pero es, incon- 
fundiblemente, Gran Turismo, Lo cual 
no es malo, especialmente si han 
cambiado tantas cosas. Hay más de 


A Cuando ya has avanzado por unos cuantos modos nuevos de juego, podrás dejar libres los 
coches deportivos grandes y los más sustanciosos automóviles. Incluso la superficie de los 
vehículos está cubierta por veloces bandas. 


8 PlayStation Power 


Una fantástica guía 

que te conduce por losg 
mejores y más ; 
sorprendentes títulos 


GT2:ve calent 


Pensabas que Gran Turismo 


20 pistas (más del doble que en el ori- 
ginal) y esos estilos distintos de com- 
petir que tan locos nos volvieron en 
pasadas ediciones de PlayStation Po- 
wer continúan ahí. 

Hay disponibles competiciones de 
coches de rally, GT, producción y de- 
porte y necesitarás muchas habilida- 
des distintas de coducción, ya que 
cambiarás pistas y conducirás muchos 
coches diferentes. Tendrás cuatro jue- 
gos en uno. Nos han llegado rumores 
de que el juego tendrá dos CD y, real- 
mente, no nos sorprendería que fuera 
así. Es un juego inmenso, se mire por 
donde se mire. 


LL — 


A Como puedes ver, el volumen de trabajo que 


ha requerido G72 es fenomenal. 


A Calles urbanas. Es uno de los aspectos 
novedosos en esta fabulosa secuela. 


Otra característrica que nos gusta 
enormemente es la posibilidad de im- 
portar algunas partes del primer Gran 
Turismo. No puedes transferir tus co- 
ches, pero ya no será necesario que 
dediques siglos a pasar esos frustran- 


A Al viejo Corvette se le añaden algunos 
nuevos y fantásticos coches que te harán arder 
la sangre. 


A Con la incoporación de más coches 
europeos, seducirán a los jugadores de este 
lado del Atlántico. 


Test Drive 4 | Army Men 3D 


TIME 00:00: 00 


Rughy 2000 


By 


6 Las primerisimas @ La serie Test Drive 9 Este impactante éxito 6 Un ardiente desafío a 
Imágenes del juego de ofrece acción 4x4 estadounidense se inspiró la versión de Jonah Lomu 
carreras en el que se embarrada. Tómate un en un viejo juego de que, además, ofrece 
utilizan aviones caza en descanso de las estrategia para PC. Utiliza buenas peleas siempre 
lugar de coches, barcos o carreteras y sumérgete soldaditos de plástico (y que consideres 
bicicletas. De la mano de en arena, nieve y agua. unos cuantos bazookas) interesante el trabajo de 
los creadores de Wipeout... en tu lucha hacia la gloria. los chicos de EA. 


tes exámenes de conducir. La informa- vos tests que superar. Digámoslo una e Pri mer conta cto 
ción es trasladada y, cuando tu licen- vez más, Gran Turismo 2 es el juego 


cia encuentra el equivalente en G72, que el mundo está esperando. Y esa = 
¡la carrera está a punto en cuestión de larga, larga espera está a punto de ter- 

minutos! minar. {Мо, nosotros tampoco nos po- 

Aceleran do demos creer que ya casi haya llegado! 


Para | , de todas f Ë ái n a | 

EE e Шулар lomos: La Tierra ha sido invadida por unos 
curiosos y astutos alienígenas de 

aspecto similar a nuestros insectos 


insecticida no va a ser 
suficiente para liquidar 
esta plaga de bichejos 
dispuestos a acabar con 
a especie humana en 
nuestro querido planeta. Los 
chicos de Acclaim desembar- 
can con toda su artillería pesa- 
da en PlayStation para mostrar- 
nos un poderoso y sangriento 
shoot 'em up repleto de emo- 
ción y de montones de enemi- 
gos. 

Е! juego esta dividido en 18 
niveles y su aspecto es bastan- 
te prometedor. La experiencia 
de Acclaim en este terreno nos 


A Cuanto más viejo es el coche, peor es la 
suspensión. Es ее зба mess de A Las pistas de rally afiaden un importante llena de esperanza ante el lan- 
primera línea a tu servicio. estilo de correr. zamiento de este nuevo titulo 


No olvidemos que son los res- 
ponsables de las tres entregas 
de Turok para Nintendo 64 y 
de Forsaken 

La carrera por ser el mejor 
shoot ‘ern up ha empezado 
Quake Il y Medal of Honor se 
han convertido en la mayor 
amenaza de esta nueva vuelta 
de tuerca del género de avan- 
zar y disparar desde un punto 


A Los partidarios incondicionales de Gran A Competir al atardecer es una de las 
Turismo se alegrarán de comprobar que se posibilidades que se convertirán en un de vista subjetivo 
mantienen las pistas más tradicionales. desafío. 


PlayStation 9 


Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


O Noticias 


PlayStation2 


Disponemos de nuevas imagenes de Tekken Tag, 
Munch’s Oddysee y respuestas a algunas de tus 
preguntas sobre PS2 


A Las imagenes mas impresionantes de Munch: las tropas de 
Mudokons recogiendo madera para el fuego. Precioso. 


A Todavia tenemos que pellizcarnos para 
creerlo, jy ten en cuenta que éstas son 
imagenes reales del juego! 


A El juego estará profundamente enraizado en la leyenda Tekken y, 
evidentemente, la favorecerá. 


¡entras la cuenta atrás para el lanza- Munch es un Gabbit, una criatura que está al fi- 


miento de PlayStation2 gana impulso, nal de la cadena alimentaria. Los Glukkons sufren A Sorprendentes escenas A Éste será, sin duda, uno 
los chicos de Oddworld Inhabitants han de cáncer de pulmón y utilizan los pulmones de los del rebaño de Scrabs nos de los mejores títulos para 
hecho públicas imágenes reales y han Gabbit para trasplantes. Munch's Oddysee empieza — “ejaron sin aliento. PS2. 


facilitado algunos detalles sobre 
Munch's Oddysee, la continuación de la exitosa saga 
Oddworld. 

Después de trabajar en el juego durante mas de 
un afio, estos fabricantes americanos han consegui- 
do llevar a cabo algunas de sus increíblemente am- 
biciosas ideas. Las imágenes de vídeo de dos reba- 


cuando Abe secuestra a Munch de un centro de in- 
vestigación animal. Según parece, el juego combina 
acción, aventura, rol, estrategia y elementos de 
emulación. Es posible que estén estudiando lanzarlo 
junto con la PS2 en Europa y Estados Unidos sobre 
esta época del año que viene, y no hay duda de que 
será increíble. 


ños de Scrabs (uno pequeño, el otro grande), junto Se confirma el lanzamiento para Japón el 4 de 
con las de los trabajadores Mudokon recogiendo ma- marzo de Ridge Racer V (nom- 
dera para una fogata y un Sling escalando una torre bre provisional) y Tekken Tag 


A Las nuevas A Una historia Oddworld 
prerrenderizaciones son más detallada será un reto 
igualmente sorprendentes. especial. 


para hacer sonar una bocina de advertencia son, 
como mínimo, asombrosas. No sólo fue magnífico 
ver en 3-D a nuestros personajes favoritos de 
Oddworld —que anteriormente aparecían en 2-D— 
sino, además, comprobar que la acción del juego 
continúa quitando el hipo. 


A Los detalles de fondo son asombrosos, como este 
Mudokon esclavo caminando como si fuera un castor 
en una jaula. 
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Tournament. De este ülti- 
mo, habrá nuevas ima- 
genes casi a diario, lo 
cual һага aumentar 

la emoción. ¡Ya 
no podemos 
aguantar 

más! 


@ Empieza a ahorrar ya mismo 
para cuando llegue esta 
preciosa criatura a nuestro país. 


Primer contacto 


hughy 2000 


El simulador de deportes en el que unos 
muchachotes sacan pecho y se levantan 


ELN 
| 


ante Jonah Lomu. Son valientes... 


> 


A El rugby vuelve a la PlayStation después 
de haber estado ausente durante años. 


a Copa del Mundo de Rugby de 
1999 quizá ha terminado ya, 
pero el guiño de EA a los hom- 
bres grandes y a las grandes 
cometidas acaba de empezar 
justo ahora. La misión de Rugby 
2000 en la vida será, sin duda, repe- 
tir el éxito de FIFA con una pelota 
ovalada, añadiendo una más a la ca- 
dena de reverencias a sus creadores. 

El juego se concentra en el ámbito 
internacional, e incluye a los mejores 
20 equipos del mundo y a los mejo- 
res 600 jugadores. En él, se ha he- 
cho todo el esfuerzo para reproducir 
el rugby de la forma más realista po- 
sible. Los 25 estadios son los que se 
utilizan en la Copa del: Mundo, ade- 
más de los mejores de Australia, 
Nueva Zelanda y Sudáfrica, con lo 
que jugar los principales campeona- 
tos del mundo será todavía mas emo- 
cionante. 

El entrenador de Inglaterra, Clive 
Woodward, ha tenido que ver con el 
desarrollo de los conceptos, con lo 
que serás capaz de jugar con estrate- 
gia de directivo y tácticas de equipo. 
Los jugadores serán representacio- 


3 


. 


A La Inteligencia Artificial de los jugadores ha sido 
desarrollada para proporcionar las tácticas y las formaciones 


de jugadores más realistas nunca vistas. 


a { GN a » 
A Rugby: «un deporte para hombres en el 
que se utiliza una pelota de formas 


curiosas», dice nuestra directora. Ella debe 
saber por qué lo dice. 


nes digitales de sus homólogos 
reales. 

Todo el programa cuenta con el 
sello de EA Sports. Jonah Lomu 
Rugby es hoy dia el unico simulador 
de rugby en el mercado y, aunque es 
bueno, sus imperfecciones son evi- 
dentes, algo que Rugby 2000 debe- 
ria tener en cuenta. Contando con un 
corazón y unos cimientos firmemen- 
te anclados, éste puede ser un nuevo 
y emocionante añadido al género de 
los simuladores deportivos. 


А Todas las 
reglas se han 
respetado, 
como podías 
esperar. 
¡Amantes del 
rugby, 
alegraos! А Como puedes 
comprobar, se han añadido 
los más pequefios detalles 
a Rugby 2000. 


A Esto es un ejemplo de un 
gran y fantástico hombre 
atrapando la ingle de otro 
hombre. ¡Y con cámara 
digital! 000-ééé. 


O Noticias 


Microids presenta 
Amerzone para 
PlayStation, tras 
su éxito en otras 
plataformas 


a leyenda dice que un explo- 

rador vino y robó los huevos 

de los pájaros blancos. Ahora 

el destino de la selva amazó- 

nica está en tus manos para 
que la salves... o para llevarla a la 
perdición. 

Los indios del Amazonas adoran al 
pájaro blanco, un ave que pasa toda 
su vida en vuelo y que sólo se en- 
cuentra en una recóndita zona volcá- 
nica de América del Sur. Estos pája- 
ros, sagrados para los nativos, están 
desapareciendo por culpa de un in- 
vestigador, que en su afán científico 
rompió el ciclo mitológico de estas 
curiosas criaturas. Ahora la selva se 
ve amenazada por la extinción de 
este curioso pájaro y para evitarlo 
tendrás que asumir la dura tarea de 
restablecer el huevo y retomar el ci- 
clo natural del pájaro, y de su inte- 
racción con la jungla. Se trata de 
una aventura grafica en 3-D muy in- 
teresante que Microids trae por fin a 
PlayStation. 

Esta compañía prepara además 
un nuevo título para el mes de enero: 
El Imperio de las Hormigas, una sín- 
tesis de géneros, simulación, estra- 


{ер!а y aventura, en la que tendrás 
que controlar y dirigir un hormiguero 
en un mundo en tres dimensiones. 
Asignas tareas a grupos de hormigas, 
vigilas la seguridad de la población, 
cuidas de la descendencia de la rei- 

a... y todo ello dentro de un univer- 
so difícil, con multitud de adversa- 
rios y en un original escenario que se 
desarrolla a lo largo del juego. Con 
gráficos en 3-D integrales que te 
permiten ilimitadas tomas de cáma- 
ra y perspectivas del juego y una In- 
teligencia Artificial muy desarrolla- 
da, en El Imperio de las Hormigas 
podrás controlar una colonia entera 
de estos pequeños y muy inteligen- 
tes insectos campestres. Toda una 
aventura en miniatura que te permi- 
tirá participar del más fascinante en- 
cuentro entre dos mundos: el tuyo y 
el hormiguero. 
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O Japón 


DESDE ORIENTE 


Según parece, nuestros amigos japoneses quieren dedicar su 
tiempo libre a fingir que tienen un trabajo muy estresante... 


amen-Bashiestá provo- 

cando risitas incluso en 

Japón, donde acostum- 

bran a ser unos tipos 

muy serios. Apodado «la 
vida y los tiempos de un cocinero 
japonés», este excelente simulador 
es, en realidad, un juego de admi- 
nistración de empresas inteligente- 
mente disfrazado, no muy distinto 
de LMA Manager. Pero sin jugado- 
res de fútbol. 

No sólo debes crear y organizar 
menús para hacer que tu estableci- 
miento prospere sino que también 
debes enfrentarte a acontecimien- 
tos imprevistos, clientes enfadados 
y relaciones tempestuosas, ya que 
todo ello afecta a tu habilidad para 
hacer funcionar tu local. 

El estilo gráfico está en la línea 
de Everybody's Golf, en el que tu 


personaje y sus clientes tienen 
enormes cabezas sobre pequefios 
cuerpos. Y, mejor todavía, como tus 
progresos se ponen al día cada 
diez años virtuales, el aspecto y 
personalidad de tu personaje cam- 
biarán, reflejando tu éxito o tu fra- 
caso como chef de tallarines. 

También sobre el tema de coci- 
na, nos encontramos con Ore no 
Ryuori. Esta vez, los jugadores de- 
berán poner en práctica sus habili- 
dades culinarias y no administrar 
un restaurante, Será compatible 
con Dual Shock para que utilices 
tus utensilios de cocina mientras 
haces girar tortillas lanzándolas al 
aire о picas cebolla como Karlos 
Arguiñano. 

Te darán puntos no sólo según 
lo bien que prepares tus delicias 
culinarias sino también según la 


LISTA DEÉXITOS EN JAPÓN 


Juego 


Derby Stallion '99 
Dew Prism 


о o м ow Bb WN = 


Jojo's Bizarre Adventure 


World Soccer Jikkyou Winning Eleven 4 
Bio Hazard 3: Last Escape 

Dance Dance Revolution 2nd Remix 
Dragon Quest Tourneko's Big Adventure 2 
Accompaniment Anywhere 

SD Gundam Generation 


10 Minna no Golf ‘PlayStation is best’ 
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velocidad a la que trabajes. Para 
afiadirle un poco de salsa (ejem) a 
la acción, hay cucarachas que de- 
ben ser aplastadas, clientes que se 
largan corriendo sin pagar e inclu- 
so borrachos que deben ser expul- 
sados de tu elegante estableci- 
miento. 

Tu capacidad como chef debe 
superar diversos ambientes, entre 
los cuales están una cafetería, un 
local de comida rápida y diversos 
restaurantes de comida étnica, 
pero la prueba definitiva llega 
cuando te desafían a participar en 
una confrontación con chefs 
rivales. 

No podemos aventurar si este 
invento para la hora de comer fun- 
cionará en nuestro país. La prueba 
definitiva estará en cómo salga la 
salsa. 


Género 
Plataformsa 
Carreras 
Juego de rol 
Fútbol 
Acción/aventuras 
Música 
Juego de rol 
Cyber ‘em up 
Shoot ‘em up 
Deportes 


O Primer contacto 


Los chicos de Psygnosis presentan un 
juego de carreras aéreas futuristas, y 
las previsiones son muy prometedoras 


i consideramos que no hay tan- 
$ buenos juegos de carreras 

aéreas, la decisión de Curly 
Monsters de hacer uno todavía más 
mejorado podría ser acertada. 

Tener un equipo que trabajó en 
los dos primeros Wipeout será una 
ventaja cuando llegue el momento 
de producir imágenes sorprendentes 
con acción intensa y frenética. Lo 
venden como si fuera una especie 
de Jet Turismo, porque tienes 40 
aviones que pueden ser mejorados a 
medida que avanzas por carreras y 
elegantes repeticiones en las que 
verás otra vez ese trozo en el que tus 


REPLAY 


А ¡Notamos que la necesitamos, 
necesitamos la velocidad! 


alas pasaron rozando esa montaña e 
hiciste un picado mortalmente fiero 
hacia el valle. 

PlayStation Power ha conseguido 
una versión inicial y el realismo del 
simulador de vuelo tanto en el modo 
principal como en el modo arcade 
nos parecieron encantadores. La 
ünica pega es que el modo simula- 
ción exigía demasiado a los pilotos, 
pero todavía es pronto para decir 
nada. El producto final, con los 14 
circuitos funcionando, y una banda 
sonora que prometen que será a ma- 
nos de «un gran nombre» debería 
ser muy interesante. 


A El recorrido está marcado con esos aros 
flotantes. Sal de él y serás penalizado. 


@ Noticias 


La pirateria mata 
a tus héroes 


Sony pone en marcha una campaña 
para luchar contra el fraude 


e acercan las fechas navideñas y, es en este 
momento, en el que muchos intentan hacer 
su agosto. Es por este motivo que los chicos 
de Sony han puesto en marcha una campa- 
ña que, bajo el lema La piratería mata a tus 
héroes, intenta concienciar al consumidor final del 
daño que representa el fraude en la industria del vi- 
deojuego. Según datos facilitados por la propia com- 


А Hay un pequeño mapa en la izquierdo 
de la pantalla para ayudarte a navegar. 


pañía, «el Índice de pirate- 

ría supone un 70% de las 

ventas totales de software 

de entretenimiento». El director general y consejero 
delegado de Sony Computer Entertainment España, 
James Armstrog, declaró en la presentación de la 
campaña (que tuvo lugar el pasado día 1 de diciem- 
bre en Madrid), que «actualmente se estima que por 
cada juego original que se vende, existen 10 copias 
piratas». Armstrong añadió que «esta circunstancia 
provoca situaciones que pueden llegar a ser dramá- 
ticas para muchos eslabones de una larga cadena y, 
por supuesto, para el consumidor final». La gerente 
comercial de Sony España, M? Jesús López, comen- 
tó al respecto de la campaña que «es la primera ex- 
periencia en este sentido, y aunque ha podido ser 
una iniciativa nuestra, no dudamos que bneneficiará 
no sólo a esta compañía, sino a todo el sector del vi- 
deojuego en nuestro país». La campaña, que tendrá 


una inversión de unos 60 millones de pese- 

tas, estará centrada en spots publicitarios, 

que aparecerán en Antena 3 y Tele 5. Seguro 
que a estas alturas ya has visto algún anuncio 

¿no? 

Desde hace ya algún tiempo, la Federación 
para la Protección de la Propiedad Intelectual de la 
Obra Audiovisual (FAP) viene desempeñando diver- 
sas actuaciones con el objetivo de frenar el fraude y 
la piratería en el sector. Para que te hagas una idea, 
sólo de PlayStation y en las intervenciones realiza- 
das hasta el mes de octubre en nuestro país, los 
cuerpos de seguridad del Estado se han incautado 
de casi 18.000 CD de PlayStation, 131 consolas y 
algo más de 800 chips multisistema. ¿Increíble, eh? 

«A medio plazo la piratería sólo va en detrimento 
de los videojuegos, ya que empobrece los recursos 
de todo un sector en constante evolución, que re- 
quiere cada vez de tecnología más puntera, de una 
alta dosis de investigación y de inversiones para 
mantenerse vivo», sentenció el director general y 
consejero delegado de Sony España. 


Primer contacto 


БЫ 
А ¡Un cochecito rosa no esi rive K 


seria lo primero que 
escogeriamos, colegas! 


` 


2 


A Los graficos, como puedes 
ver, se han mejorado. 


A jA que no podrias hacer esto silo 
intentases! En los tramos nuevos, se han 


añadido obstáculos para dificultar tu avance. 


Olvídate de los 
circuitos. Ha llegado 
el momento de 
ponerse duro y sucio. 
¡al de la carretera! 


a coletilla Off-Road de la serie 

Test Drive ha añadido otra 

cuerda al nudo. Test Drive 4x4 

World Tour promete más ac- 

ción con neumáticos grandes y 
llenos de barro. 

La serie Test Drive ya ha generado 
cinco juegos de carreras «normales», 
y Test Drive 6 y Test Drive Cycles se 
anunciaron hace poco. 

Con más de 15 circuitos y basado 
en escenarios reales, World Tourte da 
la oportunidad de conducir 27 vehí- 


WORLD TOUR 


culos, la mayoría enormes. Podrás es- 
coger entre el Jeep Cherokee, Ford 
Explorer, Subaru Outback o Hummer, 
el buga de los domingos de Arnold 
Schwarzenegger. 

Al ser un auténtico juego Off-Road, 
podrás chocar con muchos de los obs- 
táculos que encuentres en tu camino, 
y surcar por agua, arena, nieve y ba- 
rro. Los camionazos también pueden 
ser modificados de distintas maneras 
y según las necesidades, y debes afi- 
nar en la elección si quieres llegar al 
final y ganar la Copa del Mundo. 

También prometen una atractiva 
banda sonora, y todo indica que el 
juego, terminado, puede proporcionar 
una alternativa decorosa a los excesos 
de los actuales juegos de carreras. 
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@ Noticias 


Yo Тапа 
tu Playst 


La selva te llama 


ace unos dias la 
FNAC de Madrid 
acogió una exposi- 
ción itinerante sobre 
Tarzan, el título de 
Disney que está a punto de 
ver la luz también en la gran 
pantalla, Como no nos perde- 
mos una, pudimos disfrutar 
con las aventuras de este fa- 
moso personaje conocido en 
el mundo entero, aunque 
echamos de menos a su inse- 
parable Chita. ¿Se habrán pe- 
leado o se habrá quedado con 
Jane en casa? 

Bueno, pues para todos 
aquéllos que todavía no se ha- 
yan enterado (a ver si bajais 
ya de la liana), se trata de un 
plataformas en el que deberás 
recorrer la selva para echar 
una mano al protagonista a lo 
largo de las múltiples aventu- 
ras. ¡Aaaahhhhhhhh! 
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NUESTROS 
ESTABLECIMIENTOS: 
EN ESPANA 


Calle Jose Abascal, 16 a 
Tel. 91.593.13.46 4 


Calle Alcala, 395 ЕЕ 
Tel. 91.377.22.88 


» Madrid 


Power Shock E. 


Valladolid 
Аф y rápido. Controller compatible con Playstation, Dos Mini- ; 
Stick Analógicos, Vibración Feedback, 8 Botones de fuego Cole Le Merced, 4 (junto Plaza St. Cruz) 
Digital Direction Pad, Funciones Turbo y "Camara lenta", Clear 
y Start, Selectores de modalidad Digital Analógica, Cable de 2 - 
metros, con Carbon Filter de alta calidad. Disponible en Valencia 
diferentes colores. Centro Comercial Gran Turia 
Xirivella 
Tel. 96.313.40.67 


Valencia 
Próxima Apertura 


= 
E Valencia - Quart de Poblet 
a C [ in ` (0) C Calle Pizarro, 5 - Tel. 96.153.75.20 
a, La mejor solución para los juegos de carreras. Un pequeno Valencia - Alzira 3 
volante amalógico con dos botones (acelerador y freno), Calle Mayor Santa Catalina, 22 
controller compatible con Playstation, Vibración Feedback, 8 Tel. 96.24.55, 107 
Botones de fuego, función Digital/Analógica, Cable de 2 
metros, con Carbon Filter de alta calidad. Novedad absoluta Albacete 
en Espana. Super maniobrable y fácil de usar. Disponible en Calle San Antonio, 20 - Tel. 967.19.12.11 
diforentes colores. 
Las Palmas 
Alameda de Colón, 1 - Tel. 928.382.977 


Tenerife - La Orotava 

Calle Alfonso Trujillo 

Edificio Temait/3 - Local 12 

(Estación Guagua) - Tel. 922.32.61.14 


Tenerife - Sta. Cruz 
Prolongación Ramon y Cajal 7 
Tel. 922.15.14.24 


Zaragoza 
Calle Sta. Teresa, 7 - Tel. 976.56.36.69 


Zaragoza 2 
Proxima Apertura 


Vitoria/Gasteiz 
Calle Basoa, 14 - Tel. 945.21.45.96 


Vitoria/Gasteiz 2 
Próxima Apertura 


San Sebastian/Donostia 
Calle Secundino Esnaola, 11 
(barrio de Gros) 


Algeciras 
Urb. Villa Palma Bloque 7 Local 1 
Tel. 956.65.78.90 


Cartagena 
Plaza Juan XXIII 


7 T А PT Y ا‎ MN 
Memory Са tcl Virtual Pistol Fermi 


Retroceso Real, Pedal de Carga, Fuego Simple o a Melilla 
Rafagas, Recarga Manual o Automática, Arma Especial Próxima apertura 


nsferencia (hasi 10 KB/sec.) y esta garantizada para 
10.000 ciclos de grabación. 7 


M¿TECNOLOGIES , 
€ 


9 : Recorta por aqui 


PSP. 32 


Nombre: 
Domicilio: 


PODIACION: cuina anar 
PEEVES scancusivensnacmnancenssannersaranesexsceeanceatiodepesasanersventsanas 
Código Postal: viii 


Tit: (rr ° 


Enviar a: Concurso PlayStation Power LH 
Global Game España 

C/ Salamanca, 27, 5° - 9° 
46005 Valencia 


Mascotte Global Game 


Respuestas: 


Estos son los ganadores del concurso 
PSP. 28 Silent Hill (Global Game): 


1° Manuel Campos Muro (Vitoria, Álava) 
2” Sergio Casado García (Leganés, Madrid) 
3” Paolo Bolgini (Zaragoza) 

4” Antonio Villar Prieto (Sagunto, Valencia) 
5° M? José Tello Chiva (Almásera, Valencia) 
6” Carlos Zarzo Torralba (Manises, Valencia) 
7? Samuel Batlle (Zaragoza) 

8” Manuel Rivelles García (Valencia) 
9° Sergio Velasco Rubio (Madrid) 
10° José Luis Barbera Rubio (Madrid) 


5 chicos de Sony поо ASES DEL CONCURSO 
gue A203. Эі егез 2 Puede participar cualquier lector que по tenga vingu- 
f: ض33‎ әз lu juego. Pero. lación alguna, directa 9 indirecta, son trabajadoras 9 
Шр sobre los mandos, demués- — colaboradoras de la compañía Global Game y de MC 
ў de la Play que dices ser, гәз- Edicions, 
“Уза a las preguntas que te formu- — ) Mo existen premio» 2n metálico alternativos. 
i ЧЭ ason 2 Las respuestas deben resibirse ən las oficinas de 
k. Global Game España antes del 31 de апаго. No зә avag- 
x darán reclamaciones por párdida de бопзоз. 
M ` n إ5 ر‎ sorag зә celebrará al | de febrero. 
25940 зә аварий un eupón por laetor. Mo 32 adiniticin 


fotocopias. 

2 El nombre de los ganadoras зә publicará 3n próximas 

adiciones de la cavata. 

3 Los premios зә гайгагйп ап fas lends Global Game 
Sereanas о зә anvlarán por Corso. 


* y PlayStation EON nies concilios 
ar zutztaunuizut fuss 
š š git Gê Sony: 
‘porta CD PlayStation. 9 3atunito A de Global GATE 3 
Tercer û quinto premio: un juego completo Ace a = = 
Combat 3. 
DIRECCIONES DE GLOBAL GAME EN ESPAÑA 
O Madrid O Valencia - Quart de Poblet O Tenerife - Sta. Cruz O San Sebastián/Donostia 
Calle Alcalá, 395 Calle Pizarro, 5 Tel. 96.153.75.20 Ramon y Cajal Calle Secundino Esnaola, 11 
Tel. 91.377.22.88 Próxima apertura (barrio de Gros) 
O Valencia - Alzira 
O Madrid Calle Mayor Santa Catalina, 22 O Algeciras 
Centro Comercial Alcalá Norte Tel. 96.24.55.107 O Zaragoza Urb. Villa Palma 
Próxima apertura Calle Sta. Teresa, 7 Bloque 7 Local 1 
O Albacete Tel. 976.56.36.69 Tel. 956.65.78.90 
O Madrid Calle San Antonio, 20 
José Abascal, 16 Tel. 967.19.12.11 O Zaragoza 2 
Tel. 91.593.13.46 Próxima apertura O Cartagena 
O Las Palmas Plaza Juan XXII 
O Valladolid Alameda de Colon, 1 Edificio Parque Central - 1 
Calle La Merced, 4 Tel. 928.382.911 O Vitoria/Gasteiz coal n. 8 
(junto Plaza St. Cruz) Calle Basoa, 14 Tel. 968.32.14.46 
Tel. 983.21.89.31 @ Tenerife - La Orotava Tel. 945.21.45.96 
Calle Alfonso Trujillo O Santiago de Compostela 
@ Valencia Edificio Temait/3 - Local 12 Centro Comercial Area Central 
Centro Comercial Gran Turia (Estacion Guagua) @ Vitoria/Gasteiz 2 Local 25 M 


| Xirivella Tel. 96.313.40.67 Tel. 922.32.61.14 Proxima apertura Proxima apertura 
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DESDE EL OESTE 


¡Cubre los pasillos con ramos de acebo, 
tra-la-la-la-la-la-la-la-la! Las noticias 
más calientes desde Estados Unidos 


aldur's Gate, el exitoso juego 
para PC, que ha sido absor- 
vido por las masas aquí, en 
Estados Unidos, está a pun- 
to de tener una conversión para 
PlayStation. Los editores, Interplay, 
se muestran ambiciosos a la hora 
de introducirlo en la consola gris, 
ya que saben que los jugadores es- 
tadounidenses se desgañitarán 
para conseguir algo de acción. 

Parece que n-a-d-i-e, en Esta- 
dos Unidos, está dispuesto a hacer 
la conversión, por lo que los fabri- 
cantes británicos RuneCraft Ltd. 
están embarcados en el trabajo de 
transportar la acción al estilo Dra- 
gones & Mazmorras a PlayStation. 
La versión original para ordenador 
doméstico fue tan bien recibida que 
se mantuvo en los primeros puestos 
de las listas durante meses y toda- 
vía está muy bien considerada por 
las publicaciones norteamericanas 
de juegos. 

Otro éxito de PC con aparición 
prevista para PlayStation se ha re- 
trasado hasta el año que viene, Se 
trata de Darkstone, un juego de rol 
en tiempo real, cuya principal ca- 
racterística es la enorme cantidad 
de conversación entre los héroes 
principales y los cientos de perso- 
najes con Inteligencia Artificial no 
jugables. 

Las conversaciones van desde 
hablar sobre el tiempo hasta los 
más nimios detalles de diversos 
subbúsquedas a los que te enfren- 
tas mientras avanzas hacia la épi- 
ca conclusión del juego. 

Lo que añade más profundidad 
a la aventura es la habilidad que 
debes demostrar para controlar a 


16 PlayStation?o 


dos personajes al mismo tiempo. 
Una vez más, en un auténtico esti- 
lo Dragones & Mazmorras, debes 
crear una pequeña fiesta para elo- 
giar las virtudes y debilidades de 
cada uno. Por consiguiente, un 
guerrero sin magias debería estar 
emparejado con un brujo débil, etc. 

A medida que tus personajes 
avanzan, serán capaces de afilar 
sus habilidades e incrementar sus 
atributos con experiencia hasta 
que alcancen un nivel suficiente- 
mente poderoso. Entonces —y sólo 
entonces, queridos compañeros ju- 
gadores— estarán listos para la 
gran final. 

Los fabricantes del juego, Delp- 
hine, han empleado los códigos de 
la consola. Los jugadores de más 
edad recordarán que el último pro- 


LISTA DE ÉXITOS EN ESTADOS UNIDO 


Final Fantasy VIII 


Final Fantasy Anthology 


Star Ocean 
Suikoden 2 


yecto de Dolphine fue el muy bien 
recibido Fade to Black y, como con- 
secuencia, hay muchas posibilida- 
des de que Darkstone nos llegue en 
toda su gloria. Esperémoslo. 

Finalmente, Dragon Quest ҮП: 
Eden no Senshitachies la última 
entrega de una serie de juego de 
rol, muy en la línea de Zelda. Atra- 
vés de un intrigante giro, puedes 
viajar hacia atrás y hacia delante 
en el tiempo. Cuando alteras las 
cosas en el pasado, puedes abrir 
nuevas áreas en el futuro. ¡Genial! 

Como podías esperar, en estos 
tiempos de los juegos de rol, hay 
cientos de personajes por encon- 
trar y montones de batallas por ga- 
nar. Esperemos que los gráficos de 
16 bits no echen a perder toda la 
diversión. 


Juego de rol 
Juego de rol 
Juego de rol 
Juego de rol 


Conducción 


Lunar (Silver Star Storm Complete) Rol 


Chocobo Racing 
Dino Crisis 
Syphon Filter 


1 
2 
3 
4 
5 Driver 
6 
7 
8 
9 
10 Tiny Tank 


Carreras 
Accción/aventuras 
Accción/aventuras 


Carreras 


A Los detalles del entorno están realmente muy bien. ¡Vigila, hay alguien detrás de esa pared! 


O Primer contacto 


Army Men 3D 


Fue un gran éxito en Estados Unidos, pero, ¿son 
los soldados de plástico realmente fantásticos? 


los desarrolladores norteameri- 
A canos 3DO seguramente les 
gustó la parte de Toy Story en la 

que salen los soldados de plástico, 
porque en Army Men 3D los militares 
no son gruesos pasteles de carne o 
súper espias süpersigilosos. Son ju- 
guetitos de plástico 

El ejército verde está en guerra 
con el ejército marron, y es responsa- 
bilidad del sargento llevar a cabo una 
serie de misiones y ataques con el 
objetivo de evitar que los ma- 
rrones se hagan con la victoria 
Es el mismo concepto que impul- 
saba un juego de estrategia para PC 
hace un par de años 

El sargento tiene un lanzallamas, 
un bazooka y un lanzagranadas a su 
disposición, y puede conducir en 
cualquier momento todos los vehicu- 
los militares con los que se cruza (/е- 
eps, tanques, etc). Hay montones de 
power ups en la zona de juego, entre 
los cuales encontrarás un icono de 


reconocimiento que activa tu radar y 
que, si no se hiciera asi, no mostraría 
todo lo que necesitas hallar. Un mag- 
nifico detalle 

Con el modo de dos jugadores 
captura la bandera, diriges ип pe- 
queño grupo de hombres que te ayu- 
dan a defender la bandera y a diez- 
mar a los marrones que te atacan 
Aunque pueda parecer que está diri- 
gido al segmento más joven del mer- 
cado, éste podría ser un shoot 'ет 
up que vale la pena 

buscar. 


A Este nivel se desarrolla en д Pero los tanques no se 


la penumbra, de manera que 
es más fácil esconderse. 


pueden esconder. ¡Un par de 
tiros y se ha terminado! 


O Noticias 


Centro Mail abre 7 


No hay mes que no te facilitemos las localizaciones de las nuevas tiendas especia- 
lizadas en informatica y videojuegos Centro Mail. Asi que una vez mas ahi van los 


nombres de las poblaciones: 
Toledo, Lanzarote, Ibiza, Huel- 
va, León, Tarragona y Barcelo- 
na. ¿Cómo que en tu ciudad to- 
davía no hay ningún estableci- 
miento de esta cadena? ¿Dón- 
de vives? ¿En Marte? Bueno, 
pues no te preocupes porque 
todo tiene solución. Puedes ha- 
cer tus compras tranquilamen- 
te desde tu casa a través de la 
dirección de Internet WWW.CEN- 


O Noticias 


Esto es Fútbol 
te ayuda a 


© Noticias 


Contará con 20 de los principales 
jugadores mundiales 


unque aún no han desvelado su título, los chicos de Codemasters ya 
A han avanzado su intención de lanzar un juego de snooker (billar 

americano) para PlayStation, cuyo lanzamiento está previsto para 
principios de la próxima primavera. El juego tiene el respaldo de Cuemas- 


ters, la asociación representante de 

las principales estrellas del snooker. Cod ema ste rs A, 
Gracias a este acuerdo, el programa » 
contará, en exclusiva, con 20 de los principales jugadores mundiales, en- 
tre los cuales está Stephen Hendry, Mark Williams y Ken Doherty. Code- 
masters también ha conseguido los derechos de representación para el 
juego de Crucible, el escenario del Campeonato del Mundo. 

En primer lugar, deberás participar en una liga de carácter local en la que 
te tendrás que clasificar para llegar al campeonato del Mundo en el Cruci- 
ble. Podrás elegir entre un modo de juego uno a uno para una partida rá- 
pida o el modo Competición, para hasta 16 jugadores. ¡Vaya carambola! 


O Noticias 


Infogrames y 
GT Interactive 


Sony y Aprilia sortean 25 scooters 


demás de tener la surte de po- ае la caja del juego y ya está, entrarás 
der jugar y disfrutar del depor- en el sorteo de una estupenda motoci- 
te rey, gracias a Esto es Fútbol ^ cleta. Deberás remitir el cupón antes del 


más unidas que nunca 


El acuerdo amplia la gama de 
productos de la compañía gala 


puedes conseguir una estupen- 31 de enero del 2000 a las oficinas de os chicos de Infogrames Entertainment no cesan en su intento de 

da moto. ¿Cómo? Muy fácil. , Sony Computer Entertainment Espafia y convertirse en uno de los principales editores mundiales de video- 
Sony y Aprilia sortean 25 scooters Apri- е! sorteo se celebrará ante notario el día juegos. Hace unos días, hicieron püblico el acuerdo gracias al cual 
lia SR50. ;Qué qué tienes que hacer 16 de febrero del mismo afio. Suerte han adquirido el control de GT Interactive Software, una compañía nor- 
para hacerte con una? Pues debes en- amigo! Brrrrruuummmm. Brrr- 


teamericana, por una inversión total de 22.000 millones de pesetas. 
¡Uauuuuu! 

Gracias a esta transacción, Infogrames ampliará su ya de por sí enorme 
catálogo de productos de licencias como Mission Impossible, Test Drive 
y Looney Tunes, e incluirá títulos como Driver, Duke Nukem y Abe's 
Oddysee. El fundador y presidente de Infogrames, Bruno Bonnell, co- 
mentó al respecto de la adquisición que «esta transacción demuestra 
nuestro compromiso para convertir a Infogrames en el jugador número 
uno de este mercado». 


viar el cupón que aparece en el interior rruuummmm. 
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O Noticias 


Proein presenta la nueva entrega 
de Tomb Raider con una invitada 


muy especial 


es que nadie mejor para pre- 
sentar las nuevas aventuras de 
Lara Croft que la propia Lara, 
aunque sea la modelo que 
presta su carne a la protago- 
nista del juego, Lara Weller. 

Lara se paseó por los cines IMAX de 
Madrid (antes lo había hecho por Bar- 
celona) para presentarnos Tomb Rai- 
der: The Last Revelation, una nueva 
entrega de las aventuras de la explosi- 
va arqueóloga. Esta vez Lara ha come- 
tido un error y lo tendrá que pagar. En 
una de sus expediciones nuestra joven 
amiga ha descubierto la tumba del 
dios egipcio Set y, para su desgracia, 
ha liberado el espíritu maligno de 
éste, completando una profecía que 
amenaza con destruir el mundo ente- 


"4%! AGFA 


ro. Pero durante su estancia en Espa- 
ña los peligros fueron otros, y no me- 
nos aterradores. Hacer frente a las in- 
discretas preguntas de los periodistas 
asistentes. Más de uno la piropeó a 
ver si colaba. Hacerse fotografías con 
una ávida cohorte de seguidores y en- 
frentarse a toda una batería de actos, 
grabaciones y entrevistas harían des- 
fallecer al mas intrépido de los aven- 
tureros, pero nuestra heroína estaba 
fresca como una rosa. Aunque eso sí, 
dejó muy claro que lo único que 
tenían en común Lara y ella era el 
nombre. ¿Diferencias? «Ella es 
virtual y yo soy real», respondió rápi- 
damente. Y tan real... 
ra esa noche en los sueños de más 
de uno. 


IR Ф AUPA 


Aunque estuvie- 


No hay pecado 
sin penitencia 


CARGA, APUNTA 


O Noticias 


¡Al cuadrilátero! 


arece que en Acclaim 
han hecho su apuesta 
por los títulos de Wres- 
tling y no se lo censura- 
mos a juzgar por los fan- 
tasticos WWF Attitude y WWF 
Warzone (este ultimo ahora en la 
gama Platinum). Ahora han fijado 
sus ojos en la Extreme Champions- 
hip Wrestling, una de las tres gran- 
des organizaciones nacionales re- 
conocidas de este deporte. Y para 
celebrarlo nada mejor que lanzar 
un videojuego, que cómo no, esta- 
rá en PlayStation. Su título: ECW 
Hardcore Revolution. Verá la luz 
allá por el mes de febrero y senti- 
mos deciros que por su contenido 
y lenguaje es probable que sea 
para mayores de 17 años. ¡Ohhhh! 
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„Ж mundo virtual 


LA ULTIMA GRAN SORPRESA DEL 99 7# 


` Medal of Honor: ¿El 
ejor shoot'em-u 
PlayStation a she "A 
alturas? 


ePS2: Archivos secretos. 
eSoul Calibur, Homeworld, 


Donkey Kong 64... 
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DE QUEGOS p eT ¿CoN CUÁL NOS 
MOST BGP TENES UN AVANCE D COOL BOARDERS Ú 4 М 


uando Coo! Boarders irrumpió por 

primera vez en nuestras nevadas 

vidas, hace ya bastante tiempo, 

тиу pocos se hubieran atrevido a 

augurar que, tres afios después, 

aparecería la cuarta entrega de la 
saga. La versión de 1997 no fue más que una 
mala excusa para sacar un juego de carreras 
de snowboard (en el que, en realidad, no 
corrías contra nadie). Pero estamos a punto 
de entrar en un nuevo milenio, y el nombre 
de Coo! Boarders forma ya parte de la tradi- 
ción invernal de PlayStation, al igual que 
FIFA y Lara Croft. Y al igual que esos dos 
colosos de los videojuegos, cada vez es mejor. 
A decir verdad, en el caso de Cool Boarders 
4, mucho pero mucho mejor. Tony Hawk's 
Skateboarding ha trascendido el cerrado cir- 
culo de los aficionados al monopatin y ha 
enganchado a cualquiera que pretenda pasár- 
selo en grande con un Pad entre sus manos. 
Cool Boarders 4 podría seguir su estela por lo 
que a su deporte se refiere cuando por fin 
aparezca a principios del 2000. 


MAS BLANCO 
NO SE FUEDE 
Tony Hawk's contaba con la ventaja de ser un 
título original. Ni una sola secuela (aunque 
seguro que no tardarán en llegar). Sin 
embargo, Cool Boarders 4 debe superar nues- 
tros pensamientos más críticos, que dudarán 
de si es lo suficientemente diferente de la ter- 
cera parte como para soltar la pasta cuando 
aparezca el año que viene. A falta de varios 
meses de desarrollo, nos vemos capacitados 
para asegurar, sin un atisbo de duda, que 
Cool Boarders 4 es, con diferencia, el mejor 
título de la saga hasta la fecha. Palabra. 

En primer lugar, en el apartado gráfico, la 
experiencia es mucho más satisfactoria que 
nunca. Los personajes son mucho más deta- 
ltados, y ocupan un espacio mayor en la pan- 
talla. Es como si la cámara se hubiera acer- 
cado a la acción. Los escenarios también son 
mucho mejores, los descensos por la cordi- 
llera del Colorado cuentan con una profundi- 
dad bestial, y el resto de localizaciones (Ver- 
mont, Francia, Japón y Alaska) ofrecen sufi- 
cientes rasgos diferenciales si tenemos en 
cuenta el cegador blanco predominante en 
este tipo de pistas nevadas. 

Dicho esto, lo que hace de un título de 
snowboarding algo especial, es un número 
decente de modos de juego, y no tan sólo el 


En este modo, las carreras 
quedan aparcadas. Trick- 
master es uno de nuestros 
modos favoritos, gracias 


lujo de los gráficos o una apabullante canti- 
dad de circuitos (dicho sea de paso, de 
momento hay 34). Como siempre, tenemos 
los típicos Downhill (descenso) y Slopestyle 
(laderas), que es como el descenso, pero lo 
que importa es conseguir puntos por piruetas, 
y no tanto quedar el primero. Sin embargo, lo 
que más llamó nuestra atención fueron algu- 
nas novedades. El Trickmaster, por ejemplo, 
es un modo completamente nuevo, y los no 
iniciados en el universo Соо! Boarders, seguro 
que lo aceptarán entusiasmados. En un prin- 
cipio, te costará bastante pillarle el truco a 
los tramos de piruetas, pero es un modo vital 
para tu éxito con el juego a largo plazo. Es 
clavadito a Parappa the Rapper, en pantalla 
aparece la secuencia de botones que debes 
pulsar para ejecutar la pirueta y, a continua- 
ción, dispones de 35 segundos para llevarla a 
cabo. Si la haces bien, jolgorio generalizado y 
de cabeza a la siguiente. Si fallas, se acabó lo 
que se daba. Es muy exigente y entretenido al 
mismo tiempo. Te encantará. 


EL AMO 

DE LA FISTA 

Pero está claro que no hay nada tan emocio- 
nante como una buena carrera, Y, de 
momento, CBX es el modo más entretenido. 
Al igual que los slaloms gigantes que tan bien 
dominaba Alberto Tomba, debes cruzar por 
las puertas adecuadas en el orden correcto; la 
diferencia estriba en que hay tres participan- 
tes más intentando pasar al mismo tiempo. 
Es una carrera de locos, y adquieren protago- 
nismo los puñetazos y empujones en el más 
puro estilo Road Rash para desequilibrar a los 
rivales y hacerse con el primer puesto. Es 
muy difícil tirar al suelo a otro competidor, 
pero al menos puedes sacarlo de la pista. 
Como ya habrás imaginado, si juegas contra 
un amigo la experiencia es aún mejor, 

Por último, tenemos Big Air, la competi- 
ción de half pipe que, en resumidas cuentas, 
es como un parque de skateboard pero con 
nieve. Utiliza las dos enormes rampas para 
ejecutar tantas piruetas como puedas mien- 
tras estás en el aire; la lista de figuras es 
interminable. En pocas palabras, estamos 
ante un título impresionante. Además de 
ofrecer diversión para todos los gustos, desde 
los virtuosos a los fanáticos de la competi- 
ción, la conjugación de todos los factores en 
torneos y competiciones es excelente. A Tony 
Hawk le ha salido un duro competidor. 


sobre todo al tiempo límite 
del que dispones para 
cerrar tu actuación. ¿Sien- 
tes fluir la adrenalina? 


LUCHA EN LA NIEVE 


Aunque parezca extraño, de 
momento el modo para dos jugado- 
res es más rápido que el normal. 


¡Cosas del desarrollo! Sea como sea, 


nos hemos divertido de lo lindo con 
los descensos y tos s/alams, y los 
ojos se nos salieron de las órbitas 


— Procura que la sangre no llegue al 
río cuando rivalices con tus colegas 
por el primer puesto. 


cuando en el menú apareció la 
opción «cuatro jugadores». Por des- 
gracia, se trata tan sólo de una com- 
petición por equipos, y en pantalla 
sólo corren dos jugadores a la vez. 
No obstante, el esfuerzo es de agra- 


Incluso la iluminación es diferente 
dependiendo del tramo por el que te 
deslices. 


Ese logo del G-Shock no es el único anuncio publicitario que podrás ver en 
pantalla. Acabaras harto de una extrana hebida llamada Mountain Dew que 
aparece por todas partes. 


Ejecutar piruetas cuando vas en 
cabeza es cosa de tontos. 


T JIMMY HALOP OFF 
2.DARAEN CINGEL 
Hol 

3. NATASZA ZUA® 


— Site dejas muchas puertas por 
cruzar, sumarán segundos a tu tiempo. 


Hay pantallas como ésta por todas partes. Las estadísticas se actualizan tras 
cada carrera, e incluso te anuncian cuál de ellas es la más famosa. 


EL TO 


Un paseito rápido por una sola carrera no está 
nada mal, pero la auténtica diversión está en 
los torneos. Para ganar, o como mínimo para 
dar guerra a los otros tres participantes, debes 
ser muy ducho en todos los apartados, ya que 
los puntos se reparten al final de cada cate- 
goría. 
En total hay cinco modos, que combinan pirue- 
tas y carreras en tres niveles de dificultad 
diferentes. Si vences en todos tendrás acceso 
a nuevos circuitos, personajes, e incluso com- 
| peticiones. La importancia de las estadísticas 
y de los tiempos es tal que, incluso cuando ya 
lo hayas ganado todo, no podrás dejar de com- 
| petir para batir tus propios tiempos. 


A Este es el modo más claro. Si quieres 
ganar, debes llegar el primero. 


| "m 
TM 
EZENN 


ASi siempre has deseado volar, ahora es tu 
| oportunidad. 


| A En este modo, los incondicionales de Tony 


Hawk se lo pasarán en grande con las piruetas. 


A Pulsa Triángulo lo antes posible si no 
quieres comerte esas rocas. Bien hecho. 
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001 Boarders 4 


PlayStatics Un paseo por las nieves 


> Empiezas con СВХ, o 
slalom para los no 
entendidos. Si te pasas de 
largo las puertas, lo tienes 
claro. 


> > En este modo, los 
otros tres rivales compiten 
a la vez que tú. ¡Último otra 
vez! 


A Ejecutar piruetas y saltos en este modo es 
arriesgado, pero vale la pena. 


A Los circuitos son más anchos que los de 
Cool Boarders 3, y puedes tomar diversas difícil. Pero si arreglan este problema, será 
rutas. una pasada. 


A Pedazo de marcador. Debes realizar tres 
mangas, pero sólo cuentan las dos mejores. 


A Se trata de realizar tantos combos como 
puedas con dos grandes saltos. 


A Al igual que en Coo/ Boarders 3, esa 
última pirueta antes de aterrizar proporciona 
muchos puntos. 


A Vaya, y nosotros que pensábamos que nos 
habíamos lucido. Tendremos que practicar. 


A El límite de tiempo es muy generoso, y te 
permite anotarte muchos puntos. 


A Los únicos obstáculos son los montones 
-de nieve. A más velocidad, mejores piruetas. 


A La barra de potencia de la derecha es la clave А... y podrás ejecutar más piruetas. ¡Nos 
de tu éxito. Si la utilizas, saltarás más alto.. parece que éste es un patoso! 


A Impresiona a tus amigos con una pirueta 
al saltar del rail. ¡Pero no te caigas! 


LA COMPETENCIA 


Ya hemos hablado de 
Cool Boarders 4 pero, 
¿qué hay del resto? 
¿Cuál de ellos ofrece 
nieve blanca y relu- 
ciente, o cuál no le 
llega ni a la suela de 
las tablas? 


EA Sports 
Disponible: Sí 

Si las tablas no son 
todo lo rápidas que tü 
quieres, quizá te ape- 
tezca deslizarte en tri- 
neos de potentísimos 
motores. Sin lugar a 
dudas, con este juego 
EA pretende hacerle la 
competencia a Cool 
Boarders. Es una idea 
original, pero adolece 
de tremendos proble- 
mas gráficos. No obs- 
tante, si las constantes 
apariciones extrafias no 
te molestan, el modo a 
pantalla partida para 
cuatro jugadores es 
muy divertido, y los cir- 
cuitos están repletos de 
virajes interesantes. Lo 
mejor es que lo alquiles 
y pasarás un fin de 
semana entretenido. 


MTV 
Snowboarding 


THQ 

Disponible: Si 

Una competencia 
decente para Cool Boar- 
ders y Cool Boarders 2. 
Y para de contar. MTV 
Snowboarding ofrece 
algunos toques de cali- 
dad, sobre todo la 
opción para deslizarte 
fuera de pista. La idea 
de ir por dónde te dé la 
gana en lugar de bajar 
por una pista estrecha y 
delimitada por vallas no 
está nada mal. Por des- 
gracia, las piruetas son 
demasiado sencillas, y 
en general el juego 
resulta muy facilón. 
Otro título que más vale 
alquilar. 


Trick'N 
Snowboarder 
Disponible: Sí 


Un nombre extraño para 
un juego extraño. Sobre 


todo cuando ya has 
ganado el acceso a 
todo y puedes desli- 
zarte con Leon, Claire y 
otros personajes de 
Resident Evil 2. Lástima 
que no puedas ser un 
zombie. Sin embargo, si 
alguien es capaz de lle- 
gar hasta este punto, 
sin duda se merece una 
medalla, ya que los cir- 
cuitos son endiablados 
y los gráficos dejan 
mucho que desear. 


NHL 2000 


EA Sports 

Disponible: Sí 

Vale, la acción transcu- 
rre sobre el hielo, y no 
sobre la nieve, pero 
sirve para hacerse una 
idea. Podrás criticar 
todo lo que quieras el 
oportunismo de EA 
Sports, pero lo cierto es 
que los NHL, Madden y 
FIFA cada año son 
mejores. Si merece o 
no la pena desembol- 
sar tanta pasta secuela 
tras secuela ya es otra 
cuestión, pero si hace 
afios que no los revisas 
0 si nunca los has pro- 
bado, quizá ya vaya 
siendo hora. 


Crash Team 


Sony 

Disponible: Si 

Mientras esperas la lle- 
gada de Cool Boarders 
4, los dos circuitos 
helados de Crash Team 
Racing son lo mas 
divertido que vas a 
encontrar sobre nieve. 
Esta claro que si eres 
un incondicional de los 
deportes de invierno, no 
te vas a comprar CTR, 
pero a los menos exi- 
gentes, los patinazos 
por esos mundos tan 
divertidos nos bastan y 
nos sobran. Y más aún 
si te pirras por las aven- 
turas de Bandicoot, el 
personaje más carismá- 
tico de PlayStation, sin 
ningún tipo de dudas. 


| antes. 


tiendo en el pan nuestro de cada 
día. 

Pero el modo de edición de CB4 - | 
es uno de los mejores que hemos | ^ 

visto, sobre todo por la cantidad 

de colores que puedes elegir y por 

el aspecto comico que adquieren | 

los personajes al combinar pesos ч ж 
у medidas exagerados. Puede que 
Juego nada de eso afecte a su 
estilo sobre la tabla, pero a quién 
le importa. 


¡QUÉ DIVERTIDO! 


Que el resto de rivales te desequilibre Ж 
a puñetazos con sus nudillos enguan- j 
tados es una caña. Lo que ya no es 

tan divertido es quedar atrapado en 

un montón de nieve. Reducirá tu velo- 

cidad drásticamente, y tu tabla desa- 


parecerá entre la blanca superficie. 
" 


Esta opción (que consiste en jugar 
con el tamaño y el perfil de los 
personajes y en elegir una vesti- 
menta diferente) se está convir- 
yr „= pe — ч " | me — <: | 


| = + ERA 


T- 


A Unas semanas más tarde, ha 
engordado como un cerdito. Se 
pasó con las hamburguesas. 


А Menos mal que, como mínimo, 
el abrigo está a la última. ¿Y qué 
nos dices de los zapatos? 


A Este es nuestro hombre. Lo 
llamaremos el Juninho de las 
nieves. 


A Esto de los atajos está muy bien, pero hay un 
par de aspectos de Cool Boarders 4 que aún 
deben mejorarse. 


¡Melé, melé! Tortas, codazos 
empellones... ¡Todo vale! 


т» 


A Esta no está nada mal, pero 
los colores no nos acaban de 
convencer. 


A La tabla más normalita. 
Procura cambiarla cuanto 


A Pero para eso está la paleta 
de colores. ¡Amarillo y verde va 
de perlas! 


A ¡Qué bien va sobre la pista! 
Lástima que el jugador sea tan 
malo. 


PlauStatinn Pawar 95 
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PlayStatic California dreaming 


La vida de LT 


una joven 


pende 


de un hilo... 


Hong Kong, en un futuro próximo. La hija deun 
gangster de las triadas ha sido secuestrada y 
una mercenaria tiene la clave de su supervivencia. La 


misión de rescate la arrastrará hasta las entrañas 
del rincón más desprotegido de la ciudad. Te presenta- 
mos a Hana, la estrella del trepidante Fear Effect 
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‚ una nueva һегоїпа en fase 
п. Es la Lara Croft de 


ció! 
egos para adultos. 


PlayStation 2] 


> 


PlayStation California dreaming 


os Angeles es el lugar ideal 
para la creación de un título 
como Fear Effect, ya que en 
su interior condensa desde la 
demoledora decadencia de la 
opulencia de Hollywood, 
hasta las miserias de South 
Central, que alberga ghettos 
ruinosos golbeados por las cotidianas gue- 
rras de bandas callejeras. 
Kronos es una empresa de desarrollo cali- 
' forniana cuyo trabajo es un fiel reflejo de 
dichos contrastes. Y ya rios conoces. Hemos 
querido ser testigos d@ su último proyecto, 
Fear Effect, el cual с estilo cine- 
matográfico con el re crudo, 
Aunque bebe con las fuentes 
de Resident Evil, FE presenta mejor 
aspecto, y promete una experiencia cinema- 
tografica que cambiara el concepto de los 
videojuegos de una vez por todas. Bajo los 
fastos de su apariencia, late un corazon 
muy, muy oscuro. John Zuur Platten, direc- 
tor y productór del proyecto, hizo gala de 
toda.su maña para hablar de la trama y los 
personajes de Fear Effect: «queríamos apar- 
tarnos del héroe tradicional, todo candor y 


A Lo que no puedes ver en esta imagen es el aspecto 
fascinante del escenario en mento: 


dL 


buenas intenciones, enfrentado a los típicos 
y tópicos malos. Vimos claro que el atractivo 
radicaba en crear unos héroes que fueran 
antihéroes. Si son antihéroes, puedes 
hacerle todo tipo de perrerías.» 

Stanley Liu, jefe de Zuur Platten y presi- 
dente de Kronos, se mostró igual de apasio- 
nado con el novedoso proyecto de su expe- 
riencia interactiva. Segün nos comentó, 
«queremos que el jugador se sienta muy 
unido al personaje para que, a continuación, 
se coma el coco a más no poder. La verdad 
es que ya estoy harto de esos juegos en los 
que yo soy el bueno, todos los demás son 
malos y, рог lo tanto, no me queda más 
remedio que matarlos. Queremos ofrecer a 
los jugadores algo nuevo, algo diferente». 


Mov Mentos de bandera 
De hecho, Fear Effect goza de un comienzo 
тиу distinto al que cabria esperar. En la 
secuencia introductoria aparecen dos de los 
tres personajes volando sobre el cielo de un 
Hong Kong futurista. Son mercenarios al 
rescate de la hija desaparecida de uno de 
los Señores de las Tríadas, una misión que 
les conducirá a lugares de los que ni 
siquiera conocían su existencia y que les 
obligará a enfrentarse a cosas que ni si 
quiera sus mentes bien entrenadas podían 
imaginar. La chica es la clave de un secreto 
que se volverá en su contra y les perseguirá 
en una caza implacable. 

La secuencia de vídeo de la intro, de gran 
calidad, nos conduce casi sin darnos cuenta 
a la acción propiamente dicha. Ni siquiera 
cuando empiezas a controlar a Hana, la 
heroína, puedes estar seguro de que la intro 
$e ha acabado, gracias a otro toque ® 
genial del que Zuur Platten está más 


A El medidor verde de miedo sustituye a la tradicional barra de energía. El daño que pueda soportar 
dependerá de tu habilidad para resolver puzzles y cargarte a los enemigos. 
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TODO LO TENGO EN AMERICA... 


«Bajo su lujosa y deslumbrante piel, 


late un corazón muy, muy OSCUFO» 


PERSONAJES SINIESTROS 


John Zuur Platten es un hombre muy 
feliz. Junto a sus diseñadores ha 
creado a tres personajes que te 
obligarán a replantearte si esto de 
ser un héroe es tan chollo como 
creías. Su aspecto es muy dife- 
rente. Según sus propias palabras, 
«los personajes están realizados a 
partir de 500 polígonos, y su mape- 
ado de texturas obedece al estilo 
anime. Como máximo utilizamos 16 
colores para cada uno, ya que cre- 
emos que es la mejor forma de con- 
seguir que contrasten con los fon- 
dos al tiempo que los dotamos de 
un aspecto diferente. Se trata de 
personajes que no veréis en ningún 
otro juego. Queremos que sean úni- 
cos y diferentes». 


Edad: 37 

Altura: 1,89 m 

Peso: 99 kg 

Origen: Christchurch, New Australia 
Especialidad: Asesino, explosivos 
Perfil: La personalidad de Deke 
está entre la agresividad y la psico- 
sis. Es un tiparraco enorme y mal- 
carado perseguido por los fantas- 


mas de los hombres y las mujeres 
que mató en el pasado. Es un viejo 
amigo de Glas. 


Edad: 34 

Altura: 1,83 m 

Peso: 90 kg 

Origen: Pacifica, California 
Especialidad: Mercenario 

Perfil: Ex militar secreto, veterano 
condecorado en muchas ocasiones 
por conflictos que el gobierno esta- 
dounidense niega de forma oficial. 
En la actualidad es un asesino a 
sueldo que trabaja en los límites de 
la ley y que matará en defensa o 
por exigencias de la misión. Aun- 
que sigue su propio código de 
honor, se ve obligado a llevar a 
cabo misiones peligrosas por culpa 
de su precaria situación econó- 
mica. Glas, muy respetado por su 
equipo, no teme a nada, y aguanta 
estoicamente las situaciones más 
adversas. Se adapta a cualquier 
situación, y los que le subestiman 
suelen acabar con un par de pal- 
mos de tierra sobre sus inertes 
narices. 


Hana 
Edad: 24 
Altura: 1,73 m 
Peso: 53 kg 
Origen: Provincia de Hong Kong 
Especialidad: Operaciones secretas 
Perfil: Hana, educada y entrenada 
en el Province Military Theatre, es 
una experta en operaciones secre- 
tas, especialista en infiltración. Es 
una conductora y tiradora de pri- 
mera, y por sus venas corre san- 
gre francesa y china. Es muy 
ducha en todos los dialectos de la 
República China. Debido a su 
| orfandad, recela de las personas 
que no son de su entorno, y no 
confía en casi nadie. Hana y 
Glas trabajaron juntos con 
anterioridad, cuando Hana se 
hizo cargo de 
algunas 
misiones 
clasificadas 
para las 
fuerzas 
especiales 


que orgulloso: «todos los fondos se 

suceden en vídeo. Lo que ves es una 

imagen fija, pero en realidad se trata 
del vídeo coordinado de una imagen, es 
decir, 60 cuadros de video.» 

El aspecto de los fondos en movimiento 
constante es una pasada, y te adentran aún 
más en la aventura. La cámara pasa de la 
jugabilidad normal a las secuencias de vídeo 
sin que te dé tiempo a percatarte. «Los 
modelos que ves en las secuencias narrati- 
vas son los mismos que aparecen cuando 
estás jugando», nos aseguró Zuur Platten. 
«Decidimos que preferiamos mantener un 
aspecto constante en lugar de mostrar patro- 
nes de mayor calidad en las secuencias de 
video. Lo que pretendemos es mantenerte 
pegado a la historia, de modo que sientas a 
cada momento que es un todo uniforme, 
que siempre formas parte de la trama.» 


Me quitas un peso 
de encima 


Pero lo mejor de todo, es que el equipo de 
programadores ha conseguido superar en 
todo a los Resident Evil por lo que se refiere 
a detalles técnicos: «si por algo destaca este 
juego, al contrario que otros títulos que utili- 
zan fondos prerrenderizados, es que de 
tramo a tramo no notarás ni un sólo 
momento de espera.» 

Qué duda cabe que los tiempos de carga 
tanto de la saga de RE como de Dino Crisis 
interrumpen la diversión mientras estás 
jugando, pero hasta ahora todos los jugado- 
res del mundo asumían como norma que 
este hecho era algo inevitable e incuestiona- 
BlesSin embargo, el equipo de Kronos ha 
roto moldes y dará una lección magistral a 
más de una compañía desarrolladora. 

«Hay que tener encuenta una cosa», 
comento Zuur Platten. «Recuerda todo el 
mundo que has visto hasta ahora, y la canti- 
dad de escenarios por los que has pasado. Y 
sin un sólo tiempo de carga. Una vez 
empieza el juego, no paramos de descargar 
vídeo desde el disco, jamás verás un 
momento de carga. Atención también a la 
rapidez entre cambios de escenario, se pro- 
ducen casi al instante. En realidad, lo único 
que nos limita es la rapidez de movimientos 


A Casi al final del juego, Glas debe recorrer el 
Infierno. Su actuación dependerá de ti. 


A La cámara te ofrece entre seis y ocho enfoques 
distintos en cada área de Fear Effect, 


de la PlayStation. Se trata de limitaciones 
del hardware, no del software», concluyó. 
Con tanto empeño y esfuerzo puesto en el 
apartado técnico, es de agradecer que no se 
hayan olvidado de la jugabilidad. Para 
empezar, y demostrando de nuevo su genia- 
lidad, Fear Effect te brinda la oportunidad 
de controlar a tres personajes diferentes, 
todos ellos con categoría de estrellas prota- 
gonistas de la aventura. A medida que se 
desarrolla la trama, el jugador deberá con- 
trolar a Hana, a Glas o a Deke. Zuur Platten 
nos explicó que «el cambio entre personajes 
a lo largo del juego obedece a giros en la 
trama de gran coherencia. Por lo tanto, 
cuando cambias a un personaje nuevo, es 
porque debes resolver objetivos diferentes». 
Imagina la forma en que se ensambla una 
película para asegurar que todas las escenas 
tienen sentido y la audiencia no pierde el 
interés. Kronos ha hecho suyo este mismo 
concepto de modo que la trama permita que 
la acción se desarrolle de forma continuada, 
incluso cuando controlas a otro personaje. 


b a5 
Asume la posición 

Zuur Platten demuestra esta idea en la 
segunda zona del juego, el restaurante de 
Madam Chen. Han atrapado a Glas, lo han 
encerrado en un almacén y debe buscar el 
modo de escapar. Acaba de recoger un poco 
de aceite de una estantería. Hay un jarrón 
enorme que, en el momento deutilizarlo, 
Glas decide estrellar Contra el suelo. Justo 
en ese instante, el enfoque Cambia para 
ofrecer una perspectiva aérea. A partir de 
ahí, tienes unos diez segundos para imagi- 
nar qué hacer a continuación. Glas decide 
verter el aceite por el suelo. Entonces un 
tipo irrumpe en la estancia para perseguirte. 
Si colocas el aceite en el lugar equivocado, 
no dejará de dispararte, asi que ya puedes ir 
rezando tus ültimas oraciones. 

Después de esto, una corta escena de 
video y vuelves a controlar a Hana, a la que 
se le presenta un problema diferente. 

Ves una puerta, pero cuando intentas cru- 
тайа соп tu configuración actual, te resulta 


imposible. Hay un problema que ye 


debes resolver para dar con el modo 


PlayStatien California dreaming 
IDA Y VUELTA AL INFIERNO 


N 0 se puede decir que Fear Effect sea pequeño. Cada una de las cuatro Liu, presidente de Kronos, «cuando se combinen los cuatro CD contaremos con 


unas dos horas y media de escenas animadas, lo mismo que una pelicula. La 
belleza del arte y la belleza de las imágenes son cosas que, en nuestra opinión, 
no suelen verse en los juegos para PlayStation». 


¡Tensa LL pease а 


áreas principales contará con su propio CD. Si tenemos en cuenta la cali- 
dad de los gráficos y las horas de diálogos, FE puede competir en términos 
de durabilidad con FFVIII. Será algo impresionante. Según nos avanzó Stanley 


Edificio Lam @ 8888 
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А TLa acción comienza cuando Hana у 


A El primer puzzle consiste en buscar el A Observa lo diferente que se ven los 
Glas aterrizan en el edificio Lam. 


A No siempre ram que echar mano a Š А En muchas ocasiones, los esc 
modo de infiltrarse en el edificio con sigilo. personajes principales de cerca 


pistola o del cuchillo para matar a los malos. son interactivos y muy útiles. 
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A El contenido del argumento es más 


A Mientras te defiendes de los zombies, 
adulto que el de la saga de RE. 


A Uno de los tramos en que deberás 
descubrirás un secreto desagradable 


A El argumento se desgrana mediante 
cambiar de personaje 


ў реке Рудача T no es un 
narraciones y secuencias de vídeo. 


héroe al estilo tradicional. 
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А Сото verás, Hana tiene muchas razones 


A Las escenas de disparos parecen A Puedes liquidar a los enemigos sigilosa- A La cocina de Madam Chen está casi A El tren se parece un montón al 
personales para evitar a Madam Chen's. 


sacadas de una peli de John Woo. mente con la pistola, y no sólo con el cuchillo. tan sucia como su pequeño secreto. que aparece en FFVII. 
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А Los programadores querían evitar A Estos fantasmas pululan por el Infierno pero, 
plasmar un infierno al modo tradicional. aunque parezca extraño, viven en cabañas 


A Aquí se ve claramente la combinación de А Un ejemplo de uno de los primeros А Una estupenda paleta de verde 
influencias orientales y occidentales puzzles: avanza por las baldosas flotantes. proporciona una imagen curiosa. 
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«La fuerte influencia china le da 
al juego una atmosfera mistica» 


D Sh 


A Otro ejemplo del une dinamismo 
de los ángulos de cámara 


A Debes localizar p llaves y las 
tarjeta-llave para seguir avanzando 


A Los zombies vuelven al ataque para 
cazarte. No importa a quién controles 


A En algunos puzzles podrás gozar de la 
animación de los escenarios. 


А Otro puzzle que om sencillo 
pero que lleva su tiempo. 


A El momento de la ue Glas se ctm 
en duelo a muerte con unos cuantos malos. 


” y 
^ 
е4 
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Encontrarás objetos en las cabañas de los 
ntasmas; te convertirás en un ladronzuelo 


A El puzzle de esta estancia tiene que ver 
con el presente, el pasado y el futuro de Hana 


G4») 


A Uno de los misterios de FE requiere que quemes 
símbolos de papel: he aquí el resultado de tus gustos 
pirotécnicos. 


» de subir al piso de arriba. Depende 

е cómo resuelvas este puzzle, se revelará 
algo sobre el pasado de Hana. Hana descu- 
bre una estancia y una secuencia de vídeo 
muestra algo que hace que la propia Hana 
se sonroje (no desvelaremos qué para no fas- 
tidiarte la sorpresa). 

«De repente, la vida se ha vuelto mucho 
más interesante para Hana», prosiguió Zuur 
Platten. «Ahora que su aspecto externo es 
más revelador, por decirlo de alguna 
manera, el resto de gente de su entorno se 
olvidará de ella; los tipos que en un princi- 
pio la atacaban, ahora la dejan en paz. Este 
cambio de vestimenta sugiere también que 
quizá en este restaurante, а partir de servir 
comidas, se producen otra serie de aconteci- 
mientos», señaló. 


Promesa oriental 

En lugar de presentar una serie de enigmas 
innecesarios que poco o nada tienen que ver 
con la trama, cada puzzle redunda de forma 
directa en tus indagaciones a medida que 
avanzas, y cada uno es muy diferente del 
anterior. En el Edificio Lam te verás inmerso 
en la misión de rescatar a un hombre que 
dispone de información. Si consigues llegar 
hasta esta persona, la encontrarás con una 
bomba pegada a su pecho, Zuur Platten pro- 
fundizó aún más: «el puzzle se basa en los 
colores primarios y secundarios. Se trata de 
jugar con los colores primarios y secundarios 
de los cables. Dos cables hacen otro color, y 
debes cortarlos en el orden correcto, Si 
empiezas cortando los cables adecuados 
pero en el orden erróneo el tiempo va más 
rápido y se dobla cada vez si pretendes 
resolverlo sin seguir un orden. Si te equivo- 
Cas al cortar el primer grupo de cables irá el 
doble de rápido; si te equivocas en el 
segundo, irá cuatro veces más rápido.» 

La influencia china es muy fuerte en todo 
el conjunto, y afecta a los diversos aspectos 
del juego hasta el punto de imbuirlo en una 
evidente atmósfera mística. John Paik, dise- 
fiador de producción de Fear Effect, lo des- 
cribió como una combinación de Oriente y 
Occidente: «los edificios y la arquitectura 
gozan de una influencia claramente euro- 


pea. Hemos tomado todos los detalles de la 
influencia china y podría decirse que los 
hemos transformado.» La idea va más allá si 
cabe, pero John Zuur Platten no parece dis- 
puesto a desvelar todo el argumento, Sin 
embargo, nos abrió el apetito con algunos 
trozos de los ültimos niveles de Fear Effect: 
«uno de los puntos clave de la trama del 
juego tiene que ver con la imagen de objetos 
de papel que se queman, Y cuando llegas a 
lin nivel co acabas descubriendo un 
montón o Asi. Se relacionan 
directamente con el argumento y, a 
instancia, hace referencia a lo que Wee 
Ming es en realidad. Lo que debes hacer en 
esta parte del mundo es recoger estos obje- 
tos de papel, llevarlos hasta las llamas, y 
quemarlos para ver qué ocurre.» 

Pero no se trata tan sólo de escurrir tu 
materia gris; puedes dedicarte a cargarte a 
los malos. También en esta ocasión los chi- 
cos de Kronos se lo han trabajado de lo 
lindo. Ahora que no debes enfrentarte a 
unos zombies desarmados, gracias a una 
compleja Inteligencia Artificial, los enemi- 
gos no podrán apuntarte desde fuera de la 
pantalla, Y a toda esta jugabilidad trepi- 
dante hemos de añadir el hecho de que pue- 
das abalanzarte sobre tus enemigos con el 
mismo sigilo que un gato. 


El factor miedo 

Zuur Platten nos explicó que «el hecho de 
matar a los enemigos con sigilo produce un 
efecto doble. Aumenta tu autoconfianza, tu 
medidor de miedo se ve menos afectado, y 
además consigues más munición, ya que los 
rivales no tienen tiempo de girarse y vaciar 
el cargador. Por lo tanto, es aconsejable 
tomarte tu tiempo a la hora de aniquilarlos 
en silencio en lugar de irrumpir a tiro limpio 
como un Rambo cualquiera». 

El medidor de miedo sustituye a la tradi- 
Cional barra de energía que suele aparecer 
en otros juegos. Kronos ha inventado un 
nuevo concepto: el Medidor de Miedo no es 
ипа barra de energía. Se ajusta constante- 
mente dependiendo de tu actuación y de lo 
que sucede a tu alrededor, ЕП pocas pala- 
bras, lo que tienes son marcas que represen- 
tan tu nivel de miedo. Cuan as a tope, 
puedes morir por culpa de disparo. 
Si tu nivel de seguridad es 6 y tu 
miedo no alcanza la cota máxima, lo más 
probable es que sobrevivas. 

En lugar de con la típica colección de 
botiquines, tu Medidor de Miedo sólo puede 
recuperarse resolviendo enigmas o liqui- 
dando a los malos. 

Todo apunta a que Kronos está a punto de 
terminar un pastel delicioso. Gracias a unos 
gráficos increíbles, a unas innovaciones téc- 
nicas de bandera, y a una jugabilidad adic- 
tiva a tope, seguro que Fear Effect se ven- 
derá como rosquillas. Y eso que no hay ni un 
sólo zombie a la vista... J 


Lo mej 


escoge entre la creme de la creme 


LOS JUEGOS 
DE 1999 


Enfermeras repugnantes, el Doctor Kirk, la pequeña Lara, grandes secuelas, cabezas desproporcionadamente 
grandes, policías en misión encubierta, Liquid y Solid... No hemos sido esclavos de las puntuaciones, éstos son los 


juegos de 1999 que han innovado, asombrado y emocionado pero, por encima de todo, han entretenido. Disfrútalos 


Tomb Raider: The Last Revelation | 
Alguna gente (modelos y exfutbolistas, | 


por ejemplo) deberían darse cuenta de | 


que, aunque les guste есһаг mano de cosas nue- | 


| vas, no deberían perder de vista lo que les hizo 
famosos. Como consecuencia, es un alivio saber | 
que Lara Croft, estrella de las portadas e «icono | 
de la moda», no ha olvidado, en su cruzada por 
la dominación del mundo, lo que la ha llevado 
donde está ahora. Todavía es la estrella de exce- 
lentes juegos. 
Imagínate un Tomb Raider en el que no arrastras | 
bloques sino objetos reales; un juego que cuenta | 
más del origen de su heroína, y —lo más 
importante— resulta mejor que el ante- 
rior. 

Tomb Raider: TLR aparece con una 
amable palmada más que con una 
violenta bofetada (primera entrega, 
Navidad de 1996, ¿lo recuerdas?), 
pero esto son todavía aventuras en 

3-D con mucha clase. El juego, 
que se desarrolla únicamente en 
Egipto, ofrece características nue- 
vas, es más ligero y está más cen- 
trado en las cabriolas de la seño- 
rita Croft, además de suponer el 
retorno de la Indy femenina. 


1 —— — 


JE боп Power 


FIFA 2000 
Junto con la franquicia de Tomb 
Raider (ver 10), la serie FIFA es el 
| alma de la PlayStation, ya que vende cientos de 
| miles de copias de cada versión y domina cada 


| año las listas de éxitos de Navidad. Pero la sexta | 


| versión es un rerelanzamiento, «con nueva capa 


| de pintura y nuevas canciones». Para enfrentarse | 
I 


| a la competición real que suponen títulos como 
| ISS de Konami, que están mejorando constante- 
| mente, EA ha introducido algunas sesiones de 
| entrenamiento extra a FIFA 2000. 
| El resultado es un fútbol más canijo pero con un 
| aspecto más limpio, que ostenta el privilegio de 
| ser más jugable. Como sabe cualquier fan de los 
juegos de fútbol, FIFA siempre es el más ador- 
| nado, pero /SS puede jactarse de tener un mejor 
| motor. Al introducir un sistema de pase más 
intuitivo y repasar algunos de los 
detalles (ya no habrá más 
resultados de 16 a 25, por 
ejemplo), es el intento más 
atractivo hasta ahora de captu- 
rar un juego elegante, y una 


lección sobre cómo obtener | 


el espíritu de un tema. 
Créete lo que quieras, 
pero esto es fútbol. 


Dino Crisis 


¿Y qué pasa si esto es el resultado de 
la unión entre Parque Jurásico y Resi- 


| dent Evi? Cuando la escamosa descendencia 

! resultante es tan fantástica como ésta, cierta- 
mente, no importa lo más mínimo. En lo que 

| concierne a los mismos dinos, es más una cues- 
tión de Huir de ellos y luego disparar que de 
Andar junto a... pero los lagartos de hace 60 

| millones de afios que se muestran aqui son tan 

| atractivos como sus colegas televisivos. 

| El tema del «lugar desierto poblado por mons- 

| truos» no tiene nada de nuevo, y las 

! comparaciones con Resi son ineludibles 
y justificadas (ambos son obra de Shinji 

| Mikami, el rey del horror de superviven- 


cia), pero lo que eleva a este juego 


| frente a los demás es la sensación 
‚ de ciencia ficción ciberpunk, unos 


ingeniosos puzzles y unos gráficos 
soberbios. Siendo como es uno de 
los más populares del año, no 


‚ debe avergonzarnos decir que si 

| todos los juegos del futuro fueran 

| tan pulcros y entretenidos como 

| éste, seríamos felices. Aunque con 
| unos cuentos T-Rex menos, estaria- 
| mos mejor de los nervios... 


I 
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Spee Freaks 


7 Este encantador juego de carreras no 
podía quedar muy lejos de Gran Turismo 
Si lo pusieras en un cohete y lo manda- 
ses a Júpiter, pero este diamante casi olvidado (es 
mejor que Crash Team Racing, seguro) está allí 
arriba junto con GT y los otros grandes juegos en 
el catálogo de los juegos de conducción. 
Funcom dejó en la mesa de dibujo los vehículos 
realistas y creó un juego de carreras con karts 
increíblemente impagable y de aspecto delicioso, 
que es de lo mejor para PlayStation. 


— 


Resulta, por muy distintas razones, excelente. 
tanto en el modo para un jugador como para mul- 
tijugador (lo cual no siempre es el caso en los jue- 
#05 de carreras) y, como consecuencia, casi pue- 
den considerarse dos juegos distintos pero igual- 
mente impresionantes. En el modo para un solo 
jugador, experimentas las tradicionales frustra- 
ciones y la determinación para ser el primero, | 
pero en el modo multijugador te ríes de cual- | 
quier contratiempo, уа que sabes дие en la 
siguiente ronda, podras ser como un misil lan- 
zado contra alguien. 


Silent Hill 
Ha habido muchos juegos que hacen que 
te levantes del asiento о que se te ericen 
los pelos del cogote gracias a algunos momentos de 
«silencio у, luego, ¡bum!», pero nunca había apare- 
cido un juego que, durante todo el tiempo, pudiera 
hacer crecer tu factura de electricidad. La profun- 
| damente desestabilizante aventura de Konami casi 
garantiza que, de noche, debas encender las luces, 
además de ser el primer juego de supervivencia y 
horror que es, simplemente, eso, realmente terrorí- 
Es Al mantener una auténtica sensación de temor 


a lo largo de un tiempo de juego relativamente corto 


(es, una vez más, el enigma de Metal Gear) y, al 
mismo tiempo, demostrar el valor de un buen 
guión, el malvado y casi desierto pueblo es, afortu- 
nadamente, convincente y lo suficientemente | origi- 
nal como para derrotar a una atmósfera helada. Su 
certificado para mayores de 18 años implicaba 

no habría titulares innecesarios en los periódi 

pero cualquiera que haya experimentado este. 
magistral paseo por el lado oscuro no tendrá nin- 
guna duda de por qué el juego fue noticia de por- 
tada en el mundo PlayStation. 


¡Oh no! ¡El viejo juego para PC que de 
ninguna manera se podía traer a Play- 
Station! Sin embargo, habrás notado que el cam- 
| bio total de percepción de Quake II ha sido 
| considerable. 
| Después de languidecer en el infierno de su desa- 
| rrollo durante mucho tiempo y de patinar más 
veces que un pato mareado sobre hielo, la secuela 
no oficial de Doom parecía definitivamente conde- 
nada. Entonces, a medida que las ventas crecían 
¡E barablementes: la Increíble experiencia de un 


juego explosivo proporcionado por el desarrollador 
Hammerhead empezó a ser descubierta por los 
jugadores (muchos de los cuales eran nuevos en el 
universo Quake) y apareció en la mitad del territo- 
rio fuera de las listas de éxitos, el reino de los 
shoot ‘em ups en 3-D, dirigidos por los malos y 
gráficamente excelente. El modo Deathmatch 
рага cuatro jugadores es motivo suficiente para 
invertir en un Multi-Tap, pero está todavía por des- 
cubrir cómo consiguieron meter un juego para РС 
en los 32 bits y los dos MB de memoria de la 


PlayStation. Sorprendente. 


Wipeout 3 


Fue con él con el que la PlayStation vio 
la luz por primera vez, y ahora parece 

| que sera parte del decorado que la llevará hasta el 

| crepusculo. Los juegos Wipeout han sido uno de 

| los principales instrumentos para transformar la 

_ imagen de los juegos y, sin ninguna duda, en los 

| primeros días, hizo encargar innumerables Play- 

| Stations a las masas que Sony fue tan amable de 

| atraer. Pero si rascas un poco en la banda sonora у 

| en los gráficos de Designers Republic, todavía 

| encuentras debajo una experiencia de : conducción 


crepitante. Y, de todos ellos, la tercera: encarna- 
ción es, con mucho, la mejor. Tendrás. problemas 
para encontrar un juego que tenga tan | buen 
aspecto como éste, o uno que te manteng 
pegado al sofá mientras negocias lo 

vertiginosos y soberbiamente disefiados. ! 
grandes saltos en lo que respecta a la innov 
mientras sí los hay en las nuevas armas, pero es 
más fácil hallar una aguja en un pajar que | encon- 
trarle grandes defectos a este juego. No lo han 
cambiado mucho, pero lo han arreglado bien y 
adecuadamente. 


Legacy O Kain. Soul Reaver 


Es bien distinto pasar a ser uno de los 
zombies que vaciar cargadores sobre hordas de 
no-muertos. También supone un cambio jugar en 
Una aventura en 3-D que no tenga un arsenal y 
| muchas balas como uno de los aspectos más 
| atractivos para su venta. En este aspecto, Soul 
Reaver está en su propio mundo. 
| Este mundo es Nosgoth, un lugar místico por el 
que vaga el héroe Raziel, además de resolver 
puzzles y degollar vampiros como venganza sobre 


Kane, su perverso hermano. En realidad, el 
ambiente juego se extiende a lo largo de dos 
mundos, ya que Raziel existe tanto en los planos. 
Material como Espectral y (en uno de los muchos 
y excelentes de stalles que sazonan la aventura) 
puede Го entre ambos. 

Con puzzles originales. y difíciles que te sumergen 
profundament e en este extraño mundo, un 
aspecto con m cha clase y la esperanza de que, 


ar que esto es material de primera 
de acción y aventura.. 
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«Que sea tan corto significa que puedes jugarlo fácilmente una y otra vez, consiguiendo 
Cada uno de los objetos especiales y haciéndolo terminar de todas las maneras posibles» 


El juego de conducción para la gente a 
quien normalmente no le gustan los 
juegos de conducción, y un desafío para 
aquéllos a quienes sí les atraen. Este juego ha dominado 
con justicia las listas desde el día en que apareció. Aña- 
| diéndole un pegote de historia y sustancia a lo que es un 
| género estándar en el que tú conduces coches, los 
| muchachos de Reflections han creado un auténtico clá- 
sico. 
Tomando como punto de partida los espectáculos de 
| polis de los setenta y las películas de persecuciones de 
| coches, te pondrás bajo la piel y la chaqueta de cuero de 
| Tanner, un policía en misión encubierta que es condu- 


| А El placer absoluto de quemar neumáticos y girar con el freno de 
| mano hace de Driver un imbatible y travieso juego de conducción. 


Metal Gear Solid 

TLa expectación era increíble. Si 

hubiera llegado empaquetado con un 

millón de abejas, el zumbido que lo 
hubiera rodeado no podría haber sido más fuerte. Pero 
pronto quedó claro que la obra maestra de Hideo Kojima 
| realmente no era como nada que hubiera habido antes. 
La frase fue reemplazada, a consecuencia de los alaridos 
provocados por la originalidad, y se cambió 
completamente la noción de qué es lo que debe ser un 
| buen juego. Metal Gear Solid, de todas formas, no es un 
buen juego. Es excepcional. 
Aunque no es perfecto. Las aventuras del agente Solid 
Snake, (un tipo estruendoso, dedicado a salvar el mundo 
| de los terroristas) se terminan demasiado pronto para 
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cido hasta un tenebroso mundo donde debe recoger 
objetos, dejarlos y fugarse mientras intenta infiltrarse en 
una banda de gángsters. Todos los movimientos y 
cabriolas que necesites los aprendes en una secuencia 
de prejuego y, desde ese momento, es cuestión de pisar 
el acelerador, evitando a John Q Law (los policías son 
infatigables y sólo piensan en transformar las autopistas 
en almacenes de coches destrozados). 

Algunos periodistas estadounidenses cuando jugaron por 
primera vez descubrieron, divertidos, que podían nave- 
gar sin el mapa, ya que reconocían las calles, tal era la 
precisión del paisaje. Todos los que han jugado con él 
desde entonces también se han visto desbordados por la 
calidad de los gráficos y el placer culpable de sentirse 
en una película y conducir como un maníaco. 
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Dye wrecked your car! 
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| А ¿Uno de los más perfectos ejemplos del entretenimiento interactivo 
que nunca se hayan creado? Hay poca gente que discrepe de esta 
afirmación. 


— 2. — سسس شد خد سے‎ — 
A Ademas de tener un juego principal que se considera uno de los 
mejores de la historia, los mini-juegos extra y los tests dan más 


durabilidad al juego. Cuestión de clase. 


algunos jugadores enfadados que se sintieron estafados 
al terminar el juego en unas horas. Después de haber 
reflexionado sobre ello, el hecho de que sea tan corto 
significa que puedes jugarlo fácilmente una y otra vez, 
consiguiendo cada uno de los objetos especiales y 
haciéndolo terminar de todas las maneras posibles. 
Ningún juego ofrece tantos momentos innovadores. Todo 
lo relacionado con Psycho Mantis, encontrar la frecuen- 
cia de Meryl en la caja del CD, darse cuenta de lo que se 
debe hacer con la clave PAL y utilizar objetos aparente- 
mente inocentes como ketchup, cigarrillos y cajas de 
cartón, además de misiles por y” 
control remoto, son sólo peque- x 
ños ejemplos de lo que ocurre en 

el juego. Si le añades 

una acción y unos 

controles soberbios, la 

experiencia es absoluta- 

mente inolvidable. 

Su maestría es que te 

recuerda que es un juego 

en el que Revolver Ocelot 

te dice que pulses Círculo 

о que mueras cuando seas 

torturado, sin que dejes de 

sentir que no estás en rea- 

lidad intentando salvar el 

mundo del peligro 

nuclear. 

El trabajo de un 

auténtico 

genio. psp 
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Los demas... 


¡Eata lista merece nuestra máxima con- 
fianza por su brillantez! Cada uno de 
ellos es un buen amigo nuestro. 


11 Anna's Smash Court Tennis 
Terriblemente adictivo, es fácil meterse en la 
magia de los cuatro Jugadores. 


12 Final Fantasy Vill 


No es tan bueno como el Vil, pero es un 
destacado juego de rol, 


13 Tony Hawk's Skateboarding 


Una auténtica sorpresa, y un juego 
increfblemente soberbio. 


14 LMA Manager 
Un brillante juego de dirección que todavía 
estamos esperando por estas tierras. 


15 Ridge Racer Type 4 


Es un auténtico juego de carreras con clase, 


16 Syphon Filter 
En el аһо de las aventuras para un solo hombre, 
uno de los mejores. 


11 Triple Play 2000 
Simulador de béisbol terriblemente entretenido, 
con la brillantez de EA Sports. 


18 Crash Team Racing 
Agradable aspecto, proporciona grandes 
carcajadas, pero un poco lento. 


19 Ape Escape 
Gran juego de plataformas, que ha sido un 
poco-demasiado Nintendo para algunos. 


20 Rollcage 
Un vertiginosamente genial Wipeout sobre 
ruedas, 


21 Warzone 2100 
Incluye un impresionante argumento de 
estrategia en 3-D. 


22 NBA live 99 
Rápida acción de baloncesto para novatos y 
expertos, 


23 Um Jammer Lammy 
Demasiado corto, pero ¿quién puede resistirse si 
es único? 


24 Spyro 2 
Todavía un poco vacío, aunque delicioso y 
enorme. 


25 V-Rally 2 
Gran secuela entregada en forma de completa 
acción de conducción. 
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PlayStation contra Nemesis 


@ Jill sobrevivió a los horrores de 
Resident Evil pero ¿podrá hacerlo 
otra vez contra Nemesis? 


36 PlayStation 


«Varios giros inesperados del argumento garantizan 
sobresalto e Inestabilidad a partes iguales» 


RESIDENT EVIL д 
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La tercera —o cuarta, según se mire— terrorífica entrega de la saga 
de Resident Evil es la mejor de todas. Para obtener información de 
primera mano sobre este emocionante capítulo hemos hablado con 
su artífice, el genio creativo de Capcom Shinji Mikami 


a razón del éxito de estas aven- 
turas en primera persona tiene 
muy poco que ver con una 
exploradora de buena figura y 
gran atractivo, empuñando sus 
armas semiautomáticas. Antes 
que Lara Croft saliera a la luz, 
Jill Valentine y Chris Redfield ya 
estaban desenmarañando los horrores de 
Racoon City. Después de un Director's Cut y 
una asombrosa secuela, la serie de aventu- 


A No sabemos por qué se molestan en hacer ciertas 
preguntas, aunque suponemos que es porque está 
bien tener la opción. 


ras para PlayStation por excelencia se ha 
consolidado como un clásico de reconoci- 
miento universal. Ahora uno de los pocos 
ejemplares existentes de Resident Evil 3: 
Nemesis ha llegado a nuestra redacción. 
Acción recién salida del horno japonés. 
Nuestras existencias de vocabulario para cali- 
ficarlo se agotaron con rapidez y unas horas 
más tarde, por unanimidad, tomamos una 
decisión. Nemesis es Resident Evil, pero no 
como el que hemos conocido hasta ahora... 
La tercera entrega de esta saga multimillo- 
naria —o la cuarta según se mire— es la pri- 
mera en su género. La acción tiene lugar 24 
horas antes que los sucesos de Resident 
Evil 2. El juego no sólo completa la cadena de 


A La interacción de los personajes siempre ha sido 
una característica de los juegos Resident Evil y éste 
no es una excepción. 


La mente 
creativa que está 
detrás de Resident 
Evil 3: Nemesis es 
también la que 
hizo posible las 
dos primeras 
aventuras de la 
serie y el 
terrorifico 
Dino Crisis. 


misteriosos acontecimientos que se han 
desarrollado en distintos momentos en 
Racoon City, sino que también enriquece el 
argumento con sus giros inesperados. 

El responsable es Shinji Mikami, el mismo 
genio creativo que estuvo detrás de los dos 
juegos anteriores de la serie y del no dema- 
siado diferente Dino Crisis. A pesar de su 

“reputación de ser alérgico a las preguntas 
sobre proyectos que traten de animales, con- 
seguimos que nos hiciera algunas declaracio- 
nes. Nos costó bastante trabajo. Sobre todo, 
cuando llegamos al tema de Nemesis. Nues- 
tra versión del juego sólo nos ofreció una 
breve visión de la criatura que da nombre al 
título, pero fue suficiente para comprobar que 
el enorme enemigo será más que un meritorio 


adversario. » 
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PlayStatics contra Nemesis 


EN RESUMEN 


uestra version de Resident Evil 3: Nemesis 
N empezó con la discusión entre-Jill Valentine y 

un hombre que se encierra en'una habitación. 
Jill le deja gritando y parte hacía la comisaría de 
policía de Racoon City. Por el camino, entra en un bar 
y se encuentra con un puñado de zombies a los que 
se carga. Al llegar a la comisaría de Racoon City se 
encuentra con que los zombies han saqueado el 
lugar. Antes de irse, se cuela por la ventana una 
enorme criatura tras ella. Se gira y echa a correr. La 
pantalla se oscurece... 


^ Gráficamente, esta entrega supera con creces a 
sus predecesoras. Y eso que no eran juegos 
normales y corrientes. 


^ Creemos que más 
adelante te resultará útil. 


A Los nuevos ángulos de 
cámara realzan la tensión. 


~ Jill tiene que registrar 
con rigor los interiores o 
más adelante se verá 
indefensa. 
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A Las primeras escenas 
son una bonita 
«bienvenida». 
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A «¡En guardia, zombie!» La rapidez del cambio de 
la acción a la secuencia de vídeo puede sobresaltar 


a cualquiera. 


. 
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A Racoon City de noche 
no es el mejor sitio para 
una mujer. 


^ Escucha con atención 
lo que todos te tienen que 
decir. 


w 


* Ni los impresionantes gráficos de Dino Crisis son tan 
detallados como éstos de Resident Evil 3: Nemesis. 


A Demos gracias que no aparecen 
los zombies para empeorar las 


cosas. 


^. Quizá esta puerta acercará un 
poco más a Jill al desenlace del 


misterio. 
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A Busca bien entre las 
ruinas cualquier objeto 
que pueda ser de utilidad. 


Ў Es un armario de 
llaves, y no estamos del 
todo.en el reino de la 
fantasía... 


A Explorar en 
Tomb Raider 
puede llegar a 
ser aburrido 
debido a la 
amplitud de 
sus áreas. Aquí 
no sucede eso. 
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A Hizo que Jill regresara a este mundo. 
Тепйга$ que averiguar como. 


«Sólo tuvimos una fugaz visión de la criatura. E 
un meritorio adversario» 


Los zombies atacan a Jill sin 
piedad. 


Cada puerta esconde algo nuevo 
e inquietante. Anda con cuidado. 


= 


La entrada posterior (en 
este caso, del bar) es a 
menudo la mejor forma de 
entrar y pasar desapercibido. 


Los ángulos de cámara, los fondos 
y las perspectivas son de primera. 


Es una parte vital del kit, usada 
con el combustible del encendedor 
para la cuerda. 


r 


Nuestra primera visión de Nemesis. Fue tan breve y sorprendente... 
y desapareció en dos segundos. Soberbio. 


А Los diseñadores han invertido muchas horas para asegurarse de que cada pedazo de piel sea lo más 
convincente posible. No deja de producirnos cierta intranquilidad. Capcom da trabajo a gente escalofriante... 


3 Persecución caliente 


«Nemesis —que significa castigo en 
inglés— te perseguirá durante todo el juego», 
declara un relajado Mikami en la sede de 
Capcom en Tokio (Japón). «Sus ventajas 
sobre tu personaje son una fuerza y una velo- 
cidad increíbles. También podrá tomar y arro- 
jar a tu personaje.> No nos quedamos para 
ver esta última parte y nos largamos cuando 
apareció el enorme marco de Nemesis. 

El «personaje» al que se refería Mikami es 
Jill Valentine, la heroína del Resident Evil ori- 
ginal que regresa como eje principal de 
Nemesis. Inicia su nueva aventura con un 
argumento, intentando convencer a un super- 


A Oleaginosa, cuerda inflamable y un encendedor. 
Miramos esos vídeos con la máxima atención. 


viviente de los horrores para que huya con 
ella. Él se encierra en lo que parece ser un 
lugar seguro. Pero sus gritos escalofriantes 
acompañan a Jill hasta que ésta logra salir de 
ese agujero infernal que hizo que nuestros 
corazones casi se pararan. 

Mikami insistió en este aspecto de sus- 
pense escalofriante que caracteriza a los jue- 
gos de la serie Resident Evil y la han hecho 
famosa: «Hemos proseguido en la línea del 
miedo constante a ser acosado y capturado. 
Esta sensación de miedo ha aumen- » 
tado con la introducción de Nemesis.» 


A La salvaje admira su obra pirotécnica antes de 
proseguir con la matanza de zombies. 


PlauStatian Pawar 20 
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PlayStation contra Nemesis a 


libros, no hay ninguna que haya destacado por 

ser una gran idea. Una excepción a esta 
norma son las novelas de Resident Evil. Un popular 
cuarteto de libros que cuentan las historias de Resi- 
dent Evil 1 y 2y llevan el argumento a nuevos terri- 
torios. Es algo parecido a lo que ha sucedido con 
las novelas sobre Star Wars que ves en las librerías. 

Y, por supuesto, este tipo de libros sólo pueden 
ser escritos por tipos de aspecto joven, con enor- 
mes pantalones cortos que se alimentan a base de 
comidas preparadas e intercambian cromos e «inte- 
resantes» páginas Weh. En algunos casos puede 
que sea así, pero no deja de sorprendernos grata- 
mente que el artifice de la saga de Racoon City sea 
una mujer de 29 años originaria de Portland (Ore- 
gon, EE.UU.). 

«Mi padre, que también es escritor, me pasó este 
trabajo y todo empezó a partir de ahí», explica S.D. 
—Stephani Danelle— Perry. «Hice el guión des- 
pués de pelearme con todos los juegos un millón de 
veces.» 

Confiesa ser una amante del género de terror y 
explica que conoció la franquicia a través de su 
media naranja: «Compré una PlayStation como 
regalo de cumpleaños para mi marido y tenía un 
montón de juegos de combate. Un día me ensefió 
uno que tenía zombies.» 

Trabajar en estrecha colaboración con Capcom 
para garantizar continuidad en la serie es lo más 
difícil para Perry. El gigante japonés sólo tiene unas 
pocas reglas básicas, por lo demás ella tiene 
campo libre para escribir y crear nuevos personajes 
como Trent, el incansable fumador que aparece sólo 
en los libros. Sin embargo, es un trabajo que adora 
y con una sonrisa reconoce que tiene una poderosa 
razón: «pagan muy bien». 


D: todas las adaptaciones de videojuegos a 


The umbrella 
conspiracy es una 
adaptación de la 
aventura original de 
Resident Evil. 
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$*b. PERRY 


Caliban cove toma 
los personajes del 
primer juego y los 
transporta a un mundo 


repleto de zombies. Di FHHITE 


El material de 
inspiración para City of 
the dead es el intrigante 
Resident Evil 2. 


nt 
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50. Ты! 
En la cuarta 
aventura, Underworld, 
Leon y Claire se infiltran 


en un laboratorio 
secreto de Umbrella. 
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juegos que a las películas, con 

lo que cada vez hay más perso- 
najes que utilizar como materia 
prima. Laras laminadas y Snake 
Solids han sido dos de los juguetes 
mas vendidos, tanto en tiendas de 
juguetes como en establecimientos 
especializados. 

Fabricados en Estados Unidos por 
Toy Biz, la colección va por la ter- 
cera serie en la que se han incorpo- 
rado algunos de los personajes 
secundarios de Resident Evil 2, 
como Ada Wong, William Birkin, 
Serry e incluso Hunk. 

Las partidas anteriores incluían a 
Leon y Claire, que podían comprarse 
por separado o en lotes, con el 
Licker y el Policía Zombie 
respectivamente. 


E industria trata por igual a los 


Plástico fantástico (de izquierda 
a derecha): Claire Redfield, Dr. 
William Birkin y un Policía Zombie. 


LA PELÍCULA 


a nube de secretismo que envuelve el 
| de la película de Resident 

Evil crece. Como ya se hahía infor- 
mado con anterioridad, George Romero 
está ligado a su producción en calidad de 
guionista y director desde julio de 1998. 


Con la fama de Romero como maestro zorn- 


bie, y después de su éxito con su trilogía 
La noche de los muertos vivientes, su par- 
ticipación ha merecido el apoyo unánime 
de todo el mundo. 

En mayo de este апо, la prensa nortea- 
mericana informó que Romero hahía aban- 
donado el proyecto a causa de su posible 
despido por la empresa alemana que 
impulsaba el proyecto, Constantin Fílms. 
Ni el director ni el empresa- 
rio anterior ha hecho comen- 
tario alguno con respecto a 
esta separación, y Capcom 
sigue sin hacer declaracio- 
nes al respecto. 

El equipo de P/ayStation 
Powerte ofrece un resumen 
para mostrarte la verdad en 
todo este asunto. Todos nues- 
tros intentos por contactar con 
Romero fueron rechazados 
inmediatamente, pero pudimos 
llegar hasta las oficinas de 
Constantin en Munich después 
de recibir un e-mail anónimo 
cuyo remitente afirmaba haber 
sido contratado por los alema- 
nes para escribir el guión y 
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En tan solo unos segundos, Romero ha 
podido captar las emociones de la serie. 


luego ser despedido misteriosamente. 

En Constantin nadie hizo declaraciones 
y nos pidieron que enviáramos nuestras ` 
preguntas por fax. Después de un par de 
semanas y varias llamadas telefónicas 
más, seguíamos sin obtener respuesta. Y 
la banda sonora que nos prometió el hom- 
bre misterioso (en cuya defensa debemos 
decir que nos dio el número de teléfono 
correcto) tampoco dio señales de vida. 

En PlayStation Power seremos los pri- 
meros en informar de cualquier noticia si 
alguien se anima a proporcionar cualquier 
información al respecto. 


El interés generado por el 
mero proyecto de una película ha sido enorme. Observa 
estos carteles creados por seguidores de la serie. 


Los papeles de los operativos STARS y 
los policías de Raccoon City corren a 
cargo de desconocidos... 


Una escena del anuncio de Resident 
Evil Il de la televisión japonesa, dirigida 
por un tal George A. Romero. 


El anuncio costó varios millones de 
dólares y cada céntimo está en la pantalla. 
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.. pero sin duda los directores de la 


película preferirán contar con un cartel de 
grandes nombres. 


«Un mercenario sudamericano toma el relevo 
Cuando Jill cae inconsciente a medio juego» 


y” 
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La atención al detalle en los fondos no ahorra esfuerzos. Las ruinas 
esparcidas por las calles de Raccoon City es la evidencia de los esfuerzos 
de Capcom en este sentido. 


Las consecuencias desastrosas 
del incendio de ese barril, No queda 
ni un zombie con vida. 


Nuestra parte favorita. Atrás, 
apunta a ese barril y asa a esos 
zombies. 


This terminal controls 
the security system. 
Las terminales de la vieja comisaría de policía. La causa de la ruina de 


todo jugador de Resident Evil puede ser desvelada por algunas de las 
contraseñas más fáciles de la historia de los videojuegos. 


Huir de las atenciones de ese 


último zombie sigue siendo una t: 
faena. facil de usar. 


El sistema de inventario es muy 


o 


Otra vez él. A pesar de su reticencia a 
explicarnos los orígenes e identidad del per- 
sonaje, las constantes referencias de Mikami 
a su nueva adición significan диве! monstruo 
al estilo de Terminator jugará un papel muy 
importante en las nuevas aventuras. Pero ello 
no será a costa de Jill, quien ha visto aumen- 
tar su catálogo de movimientos. O del otro 
personaje principal, un mercenario sudameri- 
cano llamado Carlos Oliveira quien toma el 
relevo cuando Jill queda inconsciente a 
medio juego y que debe encontrar una 
«Cura» para que ella pueda completar su 
aventura. «Cuando el jugador reúne ciertas 
condiciones», explica Mikami, «por ejemplo, 
cuando está acorralado, el jugador puede 


A Muchos juegos se alegrarían de contar con este 
tipo de detalles. Nemesis está repleto de ellos. 


- \ 
1 


| yp embiar de miedo 


A Es la frase que nos deja más intranquilos, 
frustrados, o ambas cosas a la vez. Pero las llaves 
están tiradas por ahí. 


tomar acciones para evitar los peligros. Los 
zombies ahora se dedicarán a dar caza a los 
jugadores escaleras arriba y abajo y son 
mucho más peligrosos que en los dos juegos 
anteriores. Se mueven muy rápido». Se ha 
añadido una función de control para que el 
jugador pueda efectuar un giro de 180° en un 
instante y otra para permitir que el jugador 
derribe y se proteja de los enemigos rodando 
hacia ellos. Es suficiente para hacerte estre- 
mecer. 


Extrañamente familiar 

Al jugar con Nemesis experimentamos 
tipos de emociones. La primera y más 
obvia producida por el presagioso y 


A Regresar a Racoon City —escenario tan importante en Resident Evil 2— con Jill, un personaje del primer 
juego, hace que te percates de la inteligencia con que Mikami y compañía han sabido enlazar los dos juegos 


anteriores. Excelente. 
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PlayStation contra Nemesis 


ser las declaraciones más modestas del año: 
«Capcom ha creado una propiedad intelec- 
tual muy fuerte.» Se refiere a la forma en que la 
franquicia de Resident Evil se ha dividido en varias 
direcciones, pero sería difícil y aventurado por parte 
de Capcom ignorar el potencial de su mejor trabajo. 
De ahí la aparición de juegos Resident Evil en distin- 
tos formatos, no exclusivos para PlayStation. Existen 
las conversiones como la de Resident Evil 2 para PC. 
Y con Nemesis en nuestra mente es muy fácil olvi- 
darse de los dos primeros juegos. Pero no lo hemos 
hecho. 
Afortunadamente, no necesitas invertir en ningún 
otro formato para estar al día. 


C= el mismo Mikami dice en lo que podrian 


a 


© 


À El original, aunque ya no se trata del mejor de 
todos, es de compra obligada. Cuando Resident Evil 
fue lanzado al merc: abíamos visto nada 
parecido. A semeja primer álbum de Prodigy, 


puede que no se trate del major que se haya hecho 
pero es innovador en muchos sentidos. 


À Resident Evil 2 hizo mucho más que continuar lo 
que el primero había iniciado. Incorporó gráficos 
mucho más detallados, un 
argumento superior y 
unos puzzles 

inmensos. Obtuvo un 
97% en 1997, 
colocándolo en q 
compañía de GTy 

Tekken 3. 

Virtualmente 

invencible, hasta 

ahora... 


7 


A Cuando tu mejor rival elige uno de tus juegos de 
bandera para adaptarlo a su propio formato, sabes 
que lo has hecho bien. La única diferencia para los 
propietarios de una N64 es que pueden ver una 


A Es difícil comprimir 

todos los horrores del 

primer Resi en formato Чә. = 
miniatura, Estas 


serie de nuevas indumentarias. Eso, y una absoluta 
falta de juegos con los que disfrutar cuando han 
consumido todas las delicias contenidas en este 
clasico. 


imagenes parecen mostrar que alguien ha sido 
capaz de hacerlo. Por supuesto, sus secuencias de 
vídeo no serán tantas, pero esos zombies de 2 cm. 


de altura pueden dar mas miedo de lo que parece. al 


homenaje a. Basado en. En la misma 

línea de. No importa cómo se describa 
con palabras, robar es robar y es fácil ver 
cómo la serie de Resident Evil ha sido objeto 
de hurto. 


T» prestado. Usar ideas de. Brindar 


al resto de la pandilla. 


títulos —por muy buenos que sean— deben 
un poco de gratitud a Jill, Chris, Leon, Claire y 


Tampoco estamos diciendo que sea algo 
malo. No hay mejor forma de aprender que 
aprender del mejor, y cualquier fabricante 


Claire es leal a PlayStation pero se 
egra de recibir los royaltis de Nintendo. 


— 


9 Renunciar a todo lo 
sobrenatural por una batalla entre 
fuerzas especiales y terrorismo, la 
aventura en 3-D de Sony es un feliz 
término medio entre las 
actuaciones de Solid Snake y la 
acción con puzzles que define a la 
serie de Resident Evil. A pesar de 
todo, sigue siendo un juego 


No estamos diciendo que estos cinco jue- 
gos sean copias de lo mejor de Capcom, pero 
cada uno de estos 

4$ 
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Cybil Bennett es el personaje 
| femenino principal en el clásico del 
género de terror de Konami Silent Hill. 
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conectado con alguno de estos juegos menti- 
ria si dijera que no han visto un juego de Resi- 
dent Evil en busca de un poco de inspiración. 

De hecho, podriamos decir que sin Resi- 
dent Evil el mundo de los juegos no se hallaría 
en el buen estado de salud que disfruta 
actualmente. Es lo mismo que rendir tributo a 
un clásico en toda regla. 


* Tomando el factor miedo y lanzándolo a 
nuevos niveles, el juego de terror de Konami 
es el primero de su género en hacer que se te 
ponga la carne de gallina y se te revuelvan las 
entrañas a medida que se va desarrollando la 
acción. Menos sobresaltos que en Resi, pero 
mucho más inquietante. 


A 0, si lo prefieres, Resident Evil Junior. Si de 
algún juego puede decirse que «toma prestado 
en demasía» de la serie de Resident Evil, se trata 
de esta monada de juego de aventuras de 
Funcom ambientado en un rascacielos. 
Personajes masculinos y femeninos a quienes 
puedes cambiar entre sí, una malvada 
corporación que se dedica a asuntos criminales; 
dicen que imitar es la mejor forma de adular. 


rompedor. 


O El rey de los juegos de 
aventuras para un jugador, Solid 


Snake. 


A El mejor juego de aventuras 
para un jugador de todos los 
tiempos, que no tiene la 


atmósfera de un juego Resi, pero 


que posee un gran argumento y 
una calidad dificilmente 


superable. 


75. 


x Ji 


a 


» 
ES ¥ 


H 


«A Mikami le complacen los objetos corrientes, 
que ha colocado en el mundo del juego» 


$ RESIDENT EVIL 3 


RESIDENTIEVIL: дә 
CODE ROMER Cy, 
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Repitiendo los murmullos de Mikami, el no tener este juego de 
Dreamcast no quiere decir que los propietarios de una PlayStation nos 
estemos perdiendo algo. ¿Significa esto que el juego —en el cual han 
secuestrado a Claire para llevarla a una isla habitada por zombies en 
busca de Chris— tiene que aparecer en versión para PlayStation? 


EL FUTURO 


Después de 
Nemesis, y quizá de 
Code: Veronica, para 
PlayStation, ¿qué tal 
algo para 
PlayStation2? Mikami 
afirmó que estaba muy 
impresionado por lo 

- que habia visto de la 
& nueva maquina de 
Sony, pero no 
confirmó los rumores 
+ sobre si se estaba 
| trabajando en una 
nueva generación de 
Resident Evil. Hagan 
sus apuestas... 


La última creación de 
Mikami está ambientada en 
una isla, repleta de 
monstruos. En resumen, se 
trata de Resident Evil pero 


е con dinosaurios. Los graficos 
\ son asombrosos y el 
И dinamismo de la cámara parece | 
ç » el de Nemesis. Quizá se trate del 


Г principio de otra fantástica serie de 
n Capcom. No nos sorprendería... 


Е @Rick y Regina: drama a partir de lo П 
" magnífico... .. 


EX д) 
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A ¿Algún otro juego de terror ha sabido crear una 
atmósfera tan sombría como Resident Evi? 


persistente suspense que sólo la serie 

de Resident Evil posee. Y en segundo 
lugar, la cómoda familiaridad con nuestros 
nuevos escenarios. A pesar de sus novedades, 
sigue siendo Resident Evil sin tratarse de un 
defecto. Cuando volvimos a Racoon City fue 
como volver a casa o como sentarte en tu rin- 
cón favorito del bar de la esquina. 


Zombies asados 


Esta sabia mezcla de lo viejo con lo nuevo 
colocará a Resident Evil: Nemesis junto a los 
mejores. Tomemos, por ejemplo, la parte en 
que puedes destrozar a seis zombies con una 
simple ronda de disparos con la pistola están- 
dar. Una vez resuelta la posibilidad de que 
podíamos hacer retroceder a Jill hasta que los 
cadáveres vivientes se agrupasen al lado de 
un depósito de combustible para mandarlos 
por los aires con un disparo certero, quedó 
claro que ese uso ingenioso de lo cotidiano y 
lo extraordinario desplegado en los juegos 
anteriores se había mantenido en esta 
nueva entrega. 
Aún quedan varios tipos de armas por des- 
cubrir, pero a Mikami le complacen más los 
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A Los baúles «inteligentes» que te permiten elegir 
items de cualquier punto van apareciendo a medida 
que se desarrolla Nemesis. 


A El placer de Mikami de crear objetos corrientes 

con usos extraordinarios significa que nada es una 
pérdida de tiempo. 

objetos corrientes que ha colocado en el 
mundo de los juegos: «no diré cómo o por qué 
tienen que usarlo los jugadores, pero el objeto 
más extraño que encontrarán en el juego es el 
mando a distancia de un televisor y baterías», 
explica. 

Creemos que seguir revelando los maravill 
sos secretos que esconde este juego sería 
estropearlo. En cualquier caso, Shinji Mikami 
no cedió cuando se llegó al tema de jugar más 
de una vez para sacarle todo el partido al jue- 


#0 —como era el caso con Resident Evil 2— 
^o a cualquier otra pregunta formulada. 


Misterios 

Quizá es como debe ser. Para que Resident 
Evil 3: Nemesis cause el mayor impacto posi- 
ble, debe estar envuelto en el misterio por el 
que la serie es tan famosa. Las imágenes son 
mejores y podemos comprobar que se juega 
mejor. Mikami sabe que es mejor, pero no nos 
dirá en qué medida lo es. Es un hombre cau- 
teloso y listo. Nos mantiene ahí donde nos 
quiere tener. Al borde de nuestros asientos.[z]] 


А Los zombies han pasado un día sobre el terren 
con todas sus cosas dentro de la estación de policía. 
Eso ya lo habían hecho antes. 
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PARTICIPA 
Y GANA 
UNO DE LOS 
15 JUEGOS 
KENA: 

LA PRINGESA 
GUERRERA 


0161190 


CONVIERTETE EN UNA GUERRERA 
CON PLAYSTATION POWER 


¿Estás harto de tanto héroe masculino? Sí, ya 
sahemos que está Lara, pero la pobre estaba muy sola 
en este mundo de malos malísimos... Pues ha llegado 
la hora de que te enfundes un traje de guerrera 
medieval y te dediques a dar mamporros a diestro y 
siniestro y todo gracias a este juego de aventuras en 
3-р. Los chicos de Electronic Arts y PlayStation Power 
sortean 15 juegos Xena: La Princesa Guerrera. Toma 
panel y boli, concursa y gana. 

Esperamos tu carta con la respuesta acertada antes 
del día 15 de enero. 


A 
mm 


Xena: Жи ана Зако анаа y sey de aeta ИНА 
Distribution LLC. Licensed By Universal Studios Licensing, Inc. All rights reserved. 


us Verse В ENA а 3j 
ELECTRONIC ==. 


Rafael Merino Ruiz (Orihuela, Alicante) 
Anunciación Díez Rodero (Bonar, León) 
Alberto Lerma Martínez (Jaén) 

David Ramos Díaz (Madrid) 
Francisco Ortiz Freixa (Terrassa, Barcelona) 
Jordi Boada Álvarez (Barcelona) 
Antonio Villar Preto (Sagunto, Valencia) LI 

José Luis Gómez Mateos 
(Fuenlabrada, Madrid) 

M? Carmen González Fraile (Soria) 
Pepita Deden Campuzano (Barcelona) 
Borja Pérez Arrizabalaga (Lekeitio, Bizkaia) 
Nacho Suárez (Petin, Orense) 

Daniel Rubio Díaz (Castelldefels, Barcelona) 
Iván González Rodriguez 
(Trobajo del Camino, León) 
Enrique Sanchís Checa 
(Mairena del Aljarafe, Sevilla) 

Julio Manuel Martínez Fernández 
(San Juan de Aznalfarache, Sevilla) 
Eduardo García Jumilla (Madrid) 
David Baltrons Miranda (Mataró, Barcelona) 
Daniel Garrido Moreno (Barcelona) 
Elisa Mármol Guillén 
(Morón de la Frontera, Sevilla) 


Respuesta correcta: 


onductores. 
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Las bases 
del concurso 


- 
Im Cupón de respuesta | o oy © 


Wl Puede participar cualquier lector que no tenga vincula- 
¿Cómo se llama el artilugio que lanza Xena contra los malos? ! сїбп alguna, directa о indirecta, con cualquier trabaja- 
Respuesta: е dor о colaborad@? de esta еайог@. o 
No existen premios en metálico alternativos. 
Nombre: Las respuestas deben recibirse en las oficinas de 
Domicilio: MC Ediciones én el plazo indicaflo. No se aceptarán re- 
clamaciones por pérdidas de Correos. 
O TN Odigo POSEALY asis Sólo se aceptara un cupón por lector, у no se admitirán 
Provincia: " fotocopias. 
El nombre de los ganadores será publ en próximas 
País: ediciones de la revista. 
ШШ La participaci® en este concuftto impliga la aceptación 
de las normas anteriores. 


Envía este cupón a la sección «Concurso XENA: La princesa guerrera»; REVISTA PlayStation Power; О y PlayStation son marcas comerciates le Sony Computer 


MC Ediciones S. A. Р.° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA Enternainment inc 


ANALIZAMOS... 


+ LAS 24 HORAS DE LE MANS 
FFVIII 
CHOCOBO RACING 
ж DEMOLITION RACER 
* MIGHTY HITS SPECIAL 
* MISSION IMPOSSIBLE 
+ TINY TANK 
` SOUTH PARK 
BUSTER Y LAS 
HABICHUELAS MÁGICAS 
CHAMPIONSHIP MOTOCROSS 
+ MAGICAL TETRIS 
TOMB RAIDER IV: TLR 
x MEDAL OF HONOR 
MULAN 
+ KILLER LOOP 
UEFA STRIKER 


ADEMÁS... 
OORTEANOS: 


- 10 lotes compuestos por un juego 
а completo у una camiseta de Crash. 


lotes compuestos por 4 juegos (Next 
Tetris, Pong, Worms Armageddon y 
Centipede) о uno de los cinco juegos 
Centipede 


BITS 
TARJETA DE SOCIO TRUCOS DE LOS MEJORES JUEGOS 
MAXIPLAYER 
CAMISETA DEL CLUB BUZÓN MAX 
CONCURSOS... SECCIÓN PLATINUM 
PASATIEMPOS 
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Sin lugar а duda 


aspectos que mas cuesta tenet 


al Fantasy 


lidad Ma 


Guardian FOrce 


a Magia [le 


iu equipo 
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TRUCO RAPIDO 


Preguntas y 
respuestas... 


Lo que está més claro que el agua, es que la 
lista de dudas que te van a surgir durante tus 
primeros dias а los mandos de Final Fantasy 
VIII (sobre todo si nunca has jugado a las 
entregas anteriores de la saga), va a ser más 
larga que el debate sobre el Estado de la 
Nación. Pero como en la redacción Play- 
Station Power ya sabiamos que esto iba a 
suceder, nos hemos anticipado a los aconte- 
cimientos y hemos elaborado una lista para- 
lela con todas las respuestas que vas a nece- 
sitar. 


Y qué esperabas, si estás más verde que una 
lechuga tempranera... El secreto está en la 
práctica. En lugar de pegar bandazos con la 
espada a diestro y siniestro, debes conocer 
bien al enemigo y aprovecharte de sus pun- 
tos fuertes y de sus debilidades. Sin 
embargo, si esto te falla, ve a nuestros articu- 
los sobre Batalla, Magia y Enemigos para 
que la cosa te resulte más fácil. 


En eso estamos de acuerdo. Debería ser más 
sencillo, pero los juegos de rol se han ganado 
a pulso su fama de pesadillas y, por desgra- 
cia, FFVIII no iba a ser menos. Templa los 
nervios, relájate, y procura no preocuparte. 
Presta mucha atención a los tutoriales (pue- 
des acceder a ellos siempre que quieras a 
través del menü principal), y experimenta 
con todo. Enlazar a una GF es bastante fácil 
y, por suerte, саз! todas sus habilidedes se 
pueden enlazar de forma automática. Intén- 
talo, hazte un lio y luego, vuelve a probar. 
a mano 
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! d 1 es qura У і qué hacer. En FFVIII todo sigue un orden, у 
la cosa tiende a congelarse si te equivocas. 
Habla con quien te cruces y, si estás en el 
Mapamundi, saca la brújula con Select y 
comprueba la dirección hacia la que vas. 


tion Power Se e T Casi todos los enemigos menores, al morir, 

primer jue y puede sel 4 dejan un rastro de objetos tales como Pie- 
dras Magicas 0 Tornillos. Puede que te 
parezcan del todo inútiles, pero si los llevas a 
una Tienda de Segunda Mano, el depen- 
diente te las cambiará por una cuchilla, una 
pistola o algo por el estilo. También debes 
estar atento a los números de la revista Men- 
sual de Armas en busca de toda la informa- 
ción sobre cómo mejorar tus armas. 


gun el juego: Magia Vi 


lada de medias 


uego: Magia 1 


PlayStation Power: Un b 


Contra 19016! 
viento 
le perlas contra: Cas 10S | 


sobre todo lo: 


Magia Irueno 


PlayStation Power 


Aqua 
ún el juego: Magia Agi 
in PlayStation Pow 
Utilizalo tan solo si not 
De perlas contra: Mo 


a contra 


50 PlayStation Po 


Injuro de 


:unstancias 


со que pue 


реге unos 200 PS 


ower: F 
os primeros discos. Recuperaras 


PS: no está nada mal 


a un ene 


njuro de 2 
ún el juego: Recupera PS 


in PlayStation Powel 


iperaras 2 


uardes para mas adelante 


Disipal 
Segun el juego: Se deshace 
Según PlayStation Power: Es 


n enemigo conjura FIOtar 


el juego: Absorbe PS 


PlayStation Power: Casi, casi, el conjuro 


Además de a 
los enemigos, te los pasa todos a t 
a a un enen 
nte 
aunque gún PlayStation Power: А 
[ conjuros conti 
una Va de 
cura, Zomb 


Oscuridad 


Vida 


para devolverlo a la vida 


mos г 


yr el Carbuncle 


Mejor que 


debilida 


preocupa la 


0? Si invocas este 


onjuro 


en su contra, podras ve 
ás (aqui 


| débiles 


resumen de su perso! 


viene 10 


0$ mejo: 
'es. Te pern ut conjuros a la vei 
Por lo t: ееп 
conjure bien y Doblarlo 


lante) 


Leguera 
Provoca la unidad 
tation Power: Utiliza este hizo 


is completa OSCU: 


ridad. Con un po obable es 


ille con sus 


Según PlayStation | 
caer en el más profun 


Silencio 

Según el juego: Provoca el Silencio 
Según PlayStation Power 
abilidades | 


ible. Arranca a tu 
rival todas si 1 
super útil cor 
enemigos 

oro, 0 eso dic 


Flota: 

Según el juegt 

Según PlayStation Power: 

1 ierra (como los «Не! 
reaprovisionarse d 

jerra. Si Invocas t chizo, pones f 
hecho, y a partir de ese momento em 


flotar de forma incontrolable sobre el suelo 


ау: 


L4 


¡TRUGO RAPIDO! 


Preguntas y 
respuestas.. 


A. | 


A enemigos diferentes, estrategias diferentes. 
Lo que funciona con uno no tiene por qué 
funcionar con el siguiente. Si quieres má 
información, ve al apartado de Batalla. 


Una frase muy habitual. Pero no debes preo- 
cuparte, ya que si no te sales de las carrete- 

ras o de las vías de tren, no tendrias por qué 
entrar en batalla 


No lo es, pero puede que tu Nivel no sea el 
&decuado. Las batallas son el mejor método, 
y el más sencillo, para aumentar tu Nivel, así 
que irrumpe en los campos del Mapa princi- 
pal y muy pronto te encontrarás con gente 
que liene ganas de bronca. Pásate una 
media hora luchando contra esos debiluchos 
y te sorprenderás de lo diferente que resulta 
después luchar contra los Jefes. 


A lo largo de todo el juego encontrarás un 
montón de conjuros Cura, que añaden 200 
PS al individuo en cuestión (eso sin mencio- 
nar las ventajas añadidas de los conjuros 
Cura y Curaga), pero sin lugar a dudas, el 

$ mejor lugar para recuperarse son los Hoteles. 

Zel 408 Alli puede descansar todo el equipo y desha- 

eae git a cerse de todos los conjuros y maldiciones 

que lleven encima. ° 


Si un miembro de tu equipo muere en corn- 
bate, reza porque alguno de los que queden 
cuente соп «ltem» entre sus habilidades ele- 
gidas. Si es asi, saca una Poción Phoenix 
para revivirlo. Si no, más te vale que alguien 
cuente con un conjuro Vida. 


Otra queja muy habitual. Muy pronto te darás 
cuenta que una parte importante de las 100 
horas de jugabilidad que todo el mundo dice 
que tiene este juego se va en conversacione 
que, por desgracia, no te puedes saltar. Lo 
sentimos mucho, pero nosotros no hernos 
escrito el juego, así que escribe a los chicos 
de Square si no puedes sufrirlo por más . 


a de medias tintas... ¡SLUCIONES 
ANDES Y DUROS. 


Los Jefes, por definición, están diseña- 
dos para hacértelas pasar canutas. Hay 
un par que son difíciles a más no poder, 

mientras que el resto son pan comido. Cada uno 

se basa en un Elemento diferente (Tierra, Fuego, 

Aire, Agua), yeso debería bastar para proporcio- 

narte una pista de cuáles son sus puntos 

débiles. 


гі 

Р5: 1.608 

Conjuros Extraibles: Fuego, Cura, Libra 

Si ya has padecido en tus carnes unas cuantas 
peleas antes de llegar a este Jefe, deberías con- 
tar ya en tu poder con algunos conjuros Hielo, 
que es el tipo de magia ideal para enfrentarte al 
primer Jefe del juego. Cuando lo hayas derrotado 
(hecho que note llevará mucho tiempo), se unirá 
a tu equipo a modo de GF 


Biggs/Wedge/Elvoret 

PS: 705/703/2.872 

Conjuros Extraibles: Fuego, Cura, Trueno, 
Doble, Ventisca, Sirena (GF) 

Aunque ninguno de estos Jefes es demasiado 
poderoso, ten en cuenta que debes enfrentarte a 
los tres. Para empezar tenemos a Biggs y a 
Wedge, aunque no deberías preocuparte dema- 
siado, ya que son coser y cantar. Sin embargo, el 
último Jefe de este trío, el demonio volador Elvo- 
ret, ya es otro cantar. 

Elvoret es un enemigo volador, por lo que debe- 
rías limitarte a los conjuros Ventisca que 
Robaste a los dos robots. Ah, se nos olvidaba. 
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Trucos! 


Ten mucho cuidado con su conjuro Mist Breath 
(Soplo de Niebla), ya que puede causar mucho 
daño si tu equipo flojea en PS. 


X-ATM092 

PS: 5,580 

Conjuros Extraibles: Fuego, Ventisca, Cura, 
Protección 

Te enfrentas a una pelea extraña, ya que este 
Jefe aparece justo después de los últimos tres, al 
fondo de la Torre de Comunicaciones. Aunque no 
es fuerte en exceso, sí que cuenta con un montón 
de PS, asi que un chico listo, lo primero que 
haría sería dar media vuelta y salir corriendo a 
la más minima oportunidad 

Lo más seguro es que debas enfrentarte a él de 
nuevo, porque te perseguirá en el descenso por 
la colina, pero tranqui, que la opción de Escape 
aparecerá enseguida 


Granaldo/Raldo 

PS: 1.538/350 

Conjuros Extraibles: Sueño, Ceguera, Trueno, 
Protección, Escudo, Fuego 


Ie 4200 —— 
CE. dame 378 — 
i Dog 


Otra criatura voladora, así que ve desempol- 
vando tus conjuros Ventisca. 

Granaldo utiliza a los tres Raldos a modo de 
bolas para derrumbaros como si vosotros fuérals 
bolos, así que será mejor que los derrotéis antes 
de ir a por Granaldo (utiliza GF si lo crees nece- 
sario), ya que después de perderlos, quedará 
indefenso 


Diablos 

PS: 8.000 

Conjuros Extraibles: Demi, Cura 

Te enfrentas a un duelo muy complicado, así que 
será mejor que guardes la partida antes de ir a 
por este Jefe. Ten cuidado con el conjuro Gravijia 
que utiliza en tu contra, porque puede acabar 
con el 75% de los niveles de energía de todo tu 
equipo. Sin embargo, a la hora de atacar, pro- 
cura Extraer tantos conjuros Demi como te sea 
posible y, a continuación, cuando ya dispongas 
de unos cuantos, utiliza el conjuro Doble con 
cualquiera de tu equipo que sepa manejarlo, y 
devuélveselos todos. ¡Es lo mejor que puedes 
hacer! 


Fake President/Gerogera 

PS: 778/3.650 

Conjuros Extraibles: Cura, Esuna, Doble, Ven- 
tisca, Zombie 

La primera parte de este Jefe, el Fake President, 
es bastante sencilla, asi que no nos entretendre- 
mos. El siguiente, Gerogero, ya es harina de otro 
costal 

Si quieres complicarte la vida, puedes intentar 
matar a Gerogero con tus poderes mágicos, pero 
ten cuidado, ya que sus conjuros son de armas 
tomar. Nosotros te aconsejamos que robes toda 
la Magia que puedas necesitar y, a continuación, 
utiliza una Phoenix Down en su contra. Como es 
un Zombie, el efecto de la poción es inverso, y lo 
matará al instante. Ojala todos fueran tan fáci- 
les de matar. 


Sacred/Minotaur 

PS: 2.468/5.370 

Conjuros Extraibles: Escudo, Protección, 
Doble, Vida, Ventisca 

Al igual que el último Jefe, hay un truco fácil que 
puede ayudarte. Estos dos Jefes son GF de «Tie- 
rra», lo que les otorga la ventaja de ser capaces 
de realmacenar su energía en cualquier 
momento de la batalla (siempre y cuando sus 
pies esten sobre el suelo, claro está). 

Sabiendo lo que sabes, acabar con ellos será un 
juego de niños. invoca un conjuro Flotar para 
elevarlos sobre el nivel del suelo, y a continua- 
ción lánzales los conjuros Aero y Ventisca para 
acabar con ellos de una vez 
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Preguntas y 
respuestas.. 


Desde la intro hasta los momentos finales 
del juego, Seifer es un malo malisimo. Este 
personaje, que también blande una Espa- 
dapistola, en el mejor de los casos es un 
oponente terrible. ¿Y en el peor? Ponte а 
temblar, chaval. 


Por supuesto. A medida que avance el 
juego, te irás dando cuenta de que algunas 
GF establecen lealtades con ciertos perso- 
najes del juego. Ve al menú GF y verás que 
hay barras para cada uno de los GF. Al 
desplazar a los Héroes Guardianes, puedes 
conseguir emparejar a cada uno con su 
colega correcto. En este caso, sus habilida- 
des atacantes irán aumentando de la 
forma correspondiente. 


En muchas ocasiones te cruzarás con un 
tramo que reluce en lila. A estos tramos se 
los conoce como Puntos de Extracción, y 
desde aquí puedes conseguir conjuros, Al 
principio del juego, su localización es sen- 
cilla, pero cuanto más avances, más difícil 
te resultará encontrarlos. También debes 
recordar que muchos de ellos se regene- 
ran, así que si vuelves más adelante, quizá 
puedas volver a «Extraer» otro hechizo. 


Si pulsas Select una vez aparecerá un 
panorama general del mundo, pero si lo 
presionas más veces aparecerá un mapa 
muy grande. Desplaza el puntero por el 
mapa y, cuando te cruces con un círculo 
amarillo, te notificarán la ciudad o el com- 
plejo con el que has tropezado. A continua- 
ción, y ahora viene lo fácil, dirígete (o bien 
dirige al Jardín, si tienes la suerte de estar 
volando), hacia ese punto. 


Pues sí, el pobre no parece tener muy 

buena estrella. Quizá se deba al exceso 
de hormonas y testosterona que puebla 
su cerebro adolescente. Si te sirve de 
consuelo, al igual que le sucece a la 
mayoría de jóvenes, el chico mejo- 
rará a medida que pase el tiempo 

y avance el juego. En este caso, 

debes confiar en nuestra pala- 
bra 
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CONVIERTETE EN UN LUCHADOR 
CON PLAYSTATION POWER 


¡Vaya músculos! Claro, así ya entendemos que puedas vencer a tus | 
amigos de uno en uno. Prueba con cuatro a la vez, a ver qué tal, 

tipo listo. ¿Ningún problema? Qué pasa ¿es que tomas muchas — · 
espinacas? ¿0 es que duermes más de ocho horas diarias? Si has “Pg, 2 / 
respondido que sí a todas las preguntas Wu-Tang: Shaolin Style 

es tu juego. Y estás de suerte porque los chicos de Proein y 

PlayStation Power sortean 5 juegos, 5 Pads, 5 camisetas 

y 5 Multi-Taps Wu-Tang. Toma papel y boli, concursa y gana. 

Esperamos tu carta con la respuesta acertada antes del día 15 de enero, 


ACTIVISION ES UNA MARCA REGISTRADA COMERCIAL DE ACTIVISION, INC. WU-TANG: 
SHAOLIN STYLE ES UNA MARCA COMERCIAL DE QUEEN RUBY HOLDINGS, INC; © 1999 
ACTIVISION, INC. RESERVADOS TODOS LOS DERECHOS. 


Estos son los ganadores del concurso 
PSP. 27 GTA London (Proein): 


Óscar Valladares Monzón (Madrid) 
Mario Magías Carazo (Granada) 
Julián Cordero Martínez 
(Carborana, Asturias) 
Alejandro Balbuena García 
(Mataró, Barcelona) 
Albert Solá Renart (Fontcoberta, Girona) 
Jesús José Zapata Zapata (Gavá, Barcelona) 
Rubén Suárez Vázquez (A Coruña) 
José Luis Gómez Mateos 
(Fuenlabrada, Madrid) 
uardo García Jumilla (Madrid) 
ricardo Cerdán San Nicolas 
(Benaguacil, Valencia) 
Alvaro Mazarrón (Sevilla) 
berto Rubio Aguilar (Madrid) 
М. Rosario Carpio Tovar 
(Alcantarilla, Murcia) 
Victor Casanellas Arranz (Barcelona) 
Jordi Ribas Ribas (Ibiza, Baleares) 


Respuesta correcta: 
lake 2 Interactive. 


Las bases 
del concurso 


Recorta por aqui 


= 
T Cupón de respuesta T 
Puede participar cualquier lector que no tenga vincula- 


¿Qué tipo de musica acompaña al grupo protagonista? ción alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja- 
Respuesta: dor o colaborador de esta editorial. 
No existen premios en metálico alternativos. 
Las respuestas deben recibirse en las oficinas de 
Domicilio: MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptarán re- 
clamaciones por pérdidas de Correos. 
Población: i - Sólo se aceptará un cupón por lector, y no se admitirán 
Provincia: fotocopias. 
El nombre de los ganadores será publicado en próximas 
ediciones de la revista. 
La participación en este concurso implica la aceptación 
de las normas anteriores. 


Envía este cupón a la sección «Concurso Wu Tang»; REVISTA PlayStation Power: @ y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
MC Ediciones $. A. P.° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA Enternainment Inc. 
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PlayStation Power te muestra los lanzamien- 
tos mas importantes del mes. Toda la infor- 
mación que necesitas antes de adquirir un 
juego la encontrarás en este apartado. No te 
atrevas a ignorar nuestros análisis. 


Medal of. Hono} Ш QU 


En plena Segunda Guerra Mundial los ale- 
manes están ganando posiciones y tü tienes 
que impedirselo. 


lena: La. Princi a Guer 52 
Después de mostrar sus poderosos biceps 
por televisión, la hercúlea Xena visita nues- 
tra ا‎ consola gris. 


Si Music 2000 hubiera caido en manos de 
Mozart, el alegre compositor hubiera dejado 
a un lado su piano por un Pad. 
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0% - 20% «Porca miseria» 


21% - 50% Piénsatelo dos veces 


51% – 10% Por encima de la media 
11% - 80% Un buen esfuerzo 

81% - 90% ¡Cómpralo! 

91% – 100% ¡Genial! 
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Disponible: Si 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugadores: 1-2 
Editor: DreamWorks 


Toma una seria determinacion 


O El modo multijugador te ofrece la posibilidad de elegir el bando en el 
que quieres luchar. O bien te unes a los americanos o bien participas 
de las atrocidades nazis. Es una buena manera para calibrar tu grado 
de tolerancia y respeto hacia los demás, asi como una excelente forma 
de pasar un buen rato disparando contra un colega en la típica pantalla 
partida. 


Fabricante: DreamWorks | 
Distribuidor: Electronic Arts 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Dual Shock/Pad analógico 


Por fin un shoot 'em up subjetivo en el 
que el sigilo es más importante que 
desparramar vísceras a tu paso 


arece que la factoría 

DreamWorks, con Steven 

Spielberg a la cabeza, 

está obsesionada por la 

Segunda Gran Guerra. 
Después de La lista de Schindler 
y Salvar al soldado Ryan, a esta 
fabrica de sueños sólo le faltaba 
desembarcar con sus obsesiones 
en la gris de Sony. 

Estamos ante un grupo de pro- 
gramadores con mucha experien- 
cia, que cuentan entre sus criatu- 
ras con juegos de interesante fac- 
tura como por ejemplo Skull Mon- 
keys y Pequeños Guerreros. Pero 
es, el título que ahora ocupa estas 
páginas, el que ha dado la campa- 
nada. 

Sin hacer demasiado ruido, los 
chicos de DreamWorks han conse- 


АЕ! arsenal del protagonista es 
inacabable y muy realista. 


guido ofrecernos uno de los más 
interesantes productos para Play- 
Station y, si hay justicia en el 
mundo de las ventas, estamos 
ante un título que debería conver- 
tirse en una de las estrellas de esta 
Navidad. 


La historia te sitúa en la piel de un 
soldado americano (cómo no), lla- 
mado Jimmy Paterson, en plena 
Segunda Guerra Mundial. Este 
valeroso militar ha quedado inco- 
municado en medio de las líneas 
enemigas. Por suerte, una joven 
de la Resistencia Francesa se 
pone en contacto contigo, te ayuda 
y te guía en medio de este marrón. 
Ella será la encargada de facilitarte 


A Algunas situaciones requieren 
actuaciones drásticas. 


A Los gráficos no son tan 
espectaculares como en Quake //, pero 
no están nada mal. 


A El «amigo» te está apuntando entre 
las cejas. 


toda la información necesaria para 
realizar las complicadas misiones 
que te propone el juego. 

Estas misiones, divididas en 
varias fases, te obligarán a destruir 
un tren —utilizando potentes 
explosivos—, localizar una base de 
la resistencia, conseguir un pasa- 
porte, aniquilar a oficiales de la 
Gestapo y a muchos objetivos 
más. Como puedes ver, se trata de 
un juego más cercano al Golden 
Eye de Nintendo 64 que a Quake II 
o Doom. La diferencia entre Medal 
of Honor y los demás shoot 'em 
ups creados para PlayStation 
radica en un planteamiento en el 
que el sigilo y la inteligencia son 
más importantes que la velocidad 
y la acumulación de cadáveres a 
tu paso. En Quake Il, el último y 
mejor mata-mata subjetivo, debes 
desplazarte de un punto A hasta 
otro B aniquilando a todo bicho 
que se mueva. Mientras que 
Medal of Honorte propone una 
acción en la que cada paso en 
falso puede pagarse con la vida, 
los disparos deben ser pocos pero 
muy certeros y los caminos son 
infinitos. 

Al principio de cada misión, 
recibirás una extensa información 
sobre la misma, del mismo modo 
que, al concluir una fase, tu tra- 
bajo será valorado y recibirás unos 
puntos que se convertirán en galo- 
nes y que te permitirán desblo- 
quear algunas opciones en el 
modo multijugador. Estas pantallas 
transpiran clasicismo por los cua- 
tro costados y su simple visionado 
ayuda a crear una excelente 
ambientación (lástima que los tex- 
tos estén en inglés). 

Este apartado, el de la ambien- 
tación, es sin duda uno de los 
mejores y más logrados en este 
juego. Gráficamente, el título no es 
tan redondo ni espectacular como 
Quake Il pero el ambiente creado 
es fenomenal. Parece que real- 
mente estés en la Segunda Guerra 
Mundial y que, los desastres que 
este brutal enfrentamiento supuso 
para las ciudades europeas, apa- 
rezcan materializados en esta 
aventura. Muros destruidos, armas 
de la época, soldados con los uni- 
formes reales, búnquers, perros 
rastreadores, subterráneos y 
demás elementos reconocibles en 
films del género bélico aparecen 
en el juego creando de esta 
manera una perfecta y maravillosa 
sensación de realidad. Todos los 
detalles parecen estar cuidados al 
máximo, lo cual no es de extrañar 
teniendo en cuenta que Steven 
Spielberg esta detrás de este CD. 


Unos enemigos muy | El NODO de la Segunda Gran Guerra 


inteligentes “у өл empezar el juego, y antes de cada misión, te facilitarán 
La dificultad es, , ciertas imágenes sobre la guerra y sus desgracias. Con estas 
como no podía ser £ pequeñas películas, de excelente factura y de realismo 
de otra manera, extremo, K rás introduciendo en la acción de una manera 
bastante ele- } más real. La sombra de Spielberg es alargada 
vada, aunque la 
línea de progre- 
sión está exce- 
lentemente 
escalonada. La 
extremada inte- 
ligencia de los 
enemigos es uno 
de los motivos por 
los cuales te costará 
acabar con el juego. 
Tendrás que ir con sumo 
cuidado y deberás cal- 
cular cada paso antes 
de realizarlo si no quieres 
acabar con un tiro entre 
las cejas. 1 

Junto con la aventura 
para un jugador encontra- } 
ras un interesante modo 
para dos participantes. 
Una excelente guinda A Te explicarán las diferentes batallas con todo tipo de detalles, incluso los más desagradables. 
para una de las sorpresas más 
agradables de los últimos meses. 

Medal of Honor, gracias a su 
detallado diseño y a su complejo 
pero interesante concepto, ha con- 
seguido colarse entre los mejores 
del género. No es tan espectacular 
ni adrenalínico como Quake // pero 
Si buscas un shoot ‘em up en el 
que la inteligencia sea lo más 
importante, éste es tu juego. [ZT] 


PlayStation 


Medal of Honores una de las mayores 
sorpresas que han caído en nuestras 
manos en los últimos meses. Su excelente 
concepto de matar y esconderse o de 
esconderse y matar, su increíble 


ambientación y la inteligencia de los in 
enemigos lo convierten en un producto de Informacion por un tubo 
A FAVOR ШШШ e Todo lo que quieras 


© El concepto de juego © Noes excesivamente] Saber y mas que concierna 
es excelente espectacular 


© La ambientación te Q No está traducido a los objetivos de tu 


transporta de lleno a la misión aparece 
Segunda Gran Guerra d 
O E modo plenamente detallado en 


multijugador es muy los informes que te 
interesante 


© Los enemigos son proporciona Manon. Como 
muy, pero que muy, puedes comprobar estas 


astutos М 

© El apartado sonoro, páginas ayudan a А 

con sus excelentes ambientar mejor el juego y 
melodías y sus : 

maravillosos efectos y a darle un aire más real. 


Ый Lastima que los textos no 
Puntuacion estén en español. > Los mapas y la demás información te ayudarán a acabar cada 
misión. Lástima que ésta aparezca en inglés. 


A Los soldados no son inocentes y también merecen sucumbir. 
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La Princesa Guerrera 


Disponible: Sf 
Precio: 7.990 pesetas 


Fabricante: Universal Studios 
Distribuidor: Electronic Arts 


Jugador: 1 
Editor: Electronic Arts 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Dual Shock 


Después de mostrar sus poderosos 
biceps por televisión, la hercúlea Xena 
visita nuestra querida consola gris 


Un arma nara largas distancias 


€ El mayor acierto del juego es la posibilidad de utilizar el Chakrán 
Esta arma, que ya aparecía en la serie, es una especie de donut 
metálico cuyos contornos son cortantes y que vuelve hacia ti una vez 


lanzado. Es ideal para las largas distancias. Te permitirá dirigirlo y 


modificar su trayectoria para acabar con tus enemigos y Su rapidez de 


movimientos no implicará una menor definición gráfica. Usar esta 
especie de proyectil de ida y vuelta es una de las experiencias más 


satisfactorias del juego y te permite revivir algunos momentos estelares 


de la serie de televisión. 


А Este donut metálico te salvara en las situaciones más comprometidas. 


А Nada mejor que el Chakrán para liberaralos А Gracias al Chakrán podrás cruzar todos los 
aldeanos oprimidos. charcos. 
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шеп tenga en mente a 

aquellas chicas que 

jugaban con mufiecas o 

emulaban a sus mamas 

en la cocina vive, clara- 

mente, anclado en el 
pasado. Las nifias de esos dias se 
han convertido en mujeres y res- 
ponden a nombres como Lara, 
Chun-Li o Nina Williams. Todas 
ellas coinciden en el gusto por la 
aventura, la acción y, en algunos 
casos, por el disfrute de propinar 
mamporros. Xena es la última 
aventurera en sumarse a esta 
larga lista de heroínas poligo- 
nadas. 

Hará unos años los chicos de 
Universal Studios crearon una 
serie de televisión que tenía como 
protagonista a Hércules (sí, el de 
las doce pruebas). En unos 
cuantos episodios aparecía una 
malvada amazona llamada 
Xena. La serie acabó siendo un 
estrepitoso fracaso y sólo 
esta curiosa aventurera 
se salvó de la quema. 
Los astutos produc- 
tores de la serie 
decidieron recon- 
vertir a Xena en 
una bondadosa y 
valerosa heroína 
y permitirle 
protagonizar 
su propio 
culebrón, El 
éxito se alió 


con Xena, sus aventuras cruzaron 
el Atlántico y llegaron hasta nues- 
tro país (hasta hace muy poco esta 
serie se emitía por las mañanas). 

El paso al mundo del entreteni- 
miento electrónico era cuestión de 
tiempo y Electronic Arts ha demos- 
trado, una vez más, su increíble 
olfato. 

Xena: La Princesa Guerrera se 
sube al carro de los beat 'em ups 
en scroll (al más puro estilo Figh- 
ting Force) para ofrecernos unas 
cuantas horas de diversión y 
acción desenfrenada no apta para 
cardíacos, pero ideal para la gente 
ala que le sobra adrenalina. Ade- 
reza todo ello con la conveniente 

dosis de aventura y de plata- 
3 formas. Pero si esperas 
machacarte la sesera 
con inacabables y 
tediosos puzzles a lo 
Tomb Raider vas mal 
encaminado. Xena 
es, ante todo, un 
juego de avanzar a 
base de peleas y 
enfrentamientos 
cuerpo a 
cuerpo. 


Compañeras inseparables 

O Durante gran parte de la 
aventura nuestra heroína 
tendrá como objetivo principal 
salvar a su querida amiga 
Gabriel. Una vez liberada, 
esta rubita te acompañará a lo 
largo de la acción ayudándote 
en las peleas y repartiendo de 
lo lindo contra tus enemigos. 
Su compañía te resultará de 
gran ayuda; no la dejes de 
lado. 


A Gabriel no sabe lo que le espera 
después de este plácido paseo. 

El juego está estructurado en 
misiones. Las tienes de todo tipo, 
desde abrir alguna compuerta, 
hasta salvar rehenes, pasando por 
acabar con enemigos gigantes, 
liberar a Gabriel (la mejor amiga de 
la protagonista) y un montón de 
objetivos más. Todas estas misio- 
nes tienen lugar en unos enormes 
escenarios llenos de magia y mito- 
logía, creados en auténticas tres 
dimensiones. 

Nuestra heroína se moverá con 
total libertad por estos espacios 
repartiendo leña a diestro y sinies- 
tro con su espada. Xena es una 
especialista en la lucha cuerpo a 
cuerpo y es capaz de acabar con 
un montón de enemigos única- 
mente usando su espada. Pero no 
te asustes. El arsenal de nuestra 
protagonista es más extenso, y te 
permitirá utilizar bastones y magias 
de todo tipo, además del increíble 
Chakrán, una arma arrojadiza que 
ejerce de destructivo boomerang y 
que es, sin lugar a dudas, uno de 
los mayores aciertos de este CD. 

La conversión a consola no 
podía ser más fidedigna y el espí- 
ritu de la serie se ha mantenido 
intacto, Diversión, acción, variedad 
y espacios abiertos son, también, 
características del juego de Univer- 
sal Studios, Además, se han 
incluido secuencias animadas, tex- 
tos y conversaciones en español 
que redondean todavía más el 
conjunto. 

Pero hay algunas pegas que 
restan enteros al resultado final. En 
primer lugar, el control de nuestra 
protagonista. Xena tiene un mon- 
tón de posibilidades de ataque 
pero su control es tan descontro- 
lado que cuando te encuentras 
enfrascado en una pelea optas 


А Inseparables en todo momento, como 
el gordo y el flaco. 


únicamente por pulsar repetida- 
mente los botones. Esto te permite 
acabar con tus enemigos, pero las 
peleas acaban siendo más una 
cuestión de pulsaciones por 
segundo que una muestra de cali- 
dad. 

Los gráficos son enormes y 
variados y su realización es más 
que correcta, pero les falta la soli- 
dez de juegos como Tomb Raider. 

Pese a todo, estamos ante un 
juego variado, entretenido, lleno de 
momentos de emoción y que se 
deja jugar con facilidad. Xena: La 
Princesa Guerrera es, sin lugar a 
dudas, de lo mejorcito de su 
género, uno de los más olvidados 
en PlayStation. El espíritu de la 
serie se mantiene intacto y el 
carisma de la protagonista sigue 
sin ceder terreno. [rg 


PlayStati2: 


Xena: La Princesa Guerrera es un juego 
entretenido y variado que será una maravilla 
para los amantes de la acción. Su 
realización técnica es notable y su 
mecánica enamorará a los fans de la 
descarga de adrenalina. Si te gusta la serie, 
te encantará el juego. 


A FAVOR EN CONTRA 


O Es variado e intenso © A los gráficos les 
O Acción por un tubo falta solidez 


O Los espacios son © El control es algo 
grandes y descontrolado 


completamente 
tridimensionales 

O El Chakrán es un 
arma fenomenal 


Puntuación 81 


Enemigos mitológicos 


€ La mitología está muy presente en el juego, de la misma manera que 
lo esta en la serie de televisión. Un montón de personajes míticos 
aparecerán ante tus narices: cíclopes, dragones con varias cabezas, 
minotauros y demás, los cuales mostrarán su cara más salvaje e 


intentarán acabar contigo. 


A El lado oscuro tiene esta forma en Xena. 


= 


A Las amazonas, otro mito que aparece en el juego. 


A También puedes perder fa piel, los músculos y 
las órganos vitales y acabar de esta guisa. 


А Te presentamos a la exprimidora humana capaz 
de sacar jugo de cualquier cuerpo. 
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Disponible: Si 
Precio: 7.995 pesetas 


Jugadores: 1 
Editor: Clematis 


Unidos por el ritmo 


O La posibilidad de participar en una jam session a cuatro bandas es 
uno de los mayores aciertos de esta segunda entrega. Al empezar esta 
curiosa sesión podrás escoger el tipo de música con el que quieres 
participar. Todos los botones emitirán algún sonido y, aunque parezca 
extraño, deberás acoplarte y entenderte con tus colegas para realizar 
melodías de lo más complejo. Luego podrás disfrutar de ellas y, quien 
sabe si llegarás a ser un nuevo Beatle 


Sesion Jam 


MUSIC 2000 file 
130 099 55 


Beat i for žb 
Beat 2 for 2a 
Gest 2 tor гь 
Beat3 for г» 
Beat for ab 
Вєа!4 for га 


A Preparados para la gran fiesta de la música 


compartida. A Elige la música con la que quieres participar. 


4 Todos los aspectos de las 
melodías son modificables en 
este CD. 


> La inclusión de música 


trance aumenta las 
posibilidades del juego. 
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Fabricante: Codemasters 
Distribuidor: Proein 


Dual Shock 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 


Si Music 2000 hubiera caído en 
manos de Mozart, el alegre 
compositor hubiera dejado de lado su 
querido piano y se hubiera agarrado 


con fuerza al Pad 


ocas veces un juego ha 

sido capaz de aunar una 

singular originalidad con 

una increíble capacidad 

para hacer que aquéllos 

que cayesen en sus redes 
se sintieran realizados. Codemas- 
ters lo logró hace un año, cuando 
muchos músicos frustrados die- 
ron rienda suelta a su capacidad 
creadora. 

El primer Music dejó atónitos a 
todos los medios especializados. 
Su increíble sistema de creación 
de melodías, su facilidad de uso y 
sus enormes posibilidades, llena- 
ron de tinta, y de buenas puntua- 
ciones, las revistas especializadas. 

La cosa era simple. Mediante un 
sencillo sistema de menús podías 
crear diferentes músicas utilizando 
ciertos instrumentos sampleados 
(pequeños extractos sacados de 
un instrumento) o melodías crea- 
das por ti mismo. La sencillez con 
la que podías inventar tus propias 
canciones, para después grabarlas 
y ponerte a la altura de los Beetho- 
ven o Bach de turno (o puede que 
a unos peldaños de ellos), nos 
robó el corazón. Pocos son los jue- 
gos que, como Music, lograron 
hacernos sentir como verdaderos 
creadores. Pocos lo han conse- 
guido, y pocos lo conseguirán de la 
manera que lo ha hecho Music 
2000. Una segunda parte que 
supera con creces a su predece- 
sora pero que sigue manteniendo 
ese espíritu creador que tanto nos 
fascinó. 

Music 2000 es, básicamente, lo 
mismo pero los nuevos retoques y 


la ampliación de samples hacen 
de él una verdadera orquesta 
casera en la que las nuevas músi- 
cas están plenamente represen- 
tadas. 

Gráficamente el juego ha mejo- 
rado bastante. En primer lugar, los 
menús son más vistosos y los ico- 
nos, que representan a los sam- 
ples, son más variados y específi- 
cos. Además, los vídeos con los 
que puedes acompañar tus pro- 
pias creaciones musicales ofrecen 
muchas más posibilidades de edi- 
ción así como un mayor número 
de canales (24 para ser más exac- 
tos). Esta mejora, aunque sea en 
una parcela tan poco importante 
para un juego de estas característi- 
cas, te da una idea del excelente 
trabajo que han realizado los chi- 
cos de Codemasters. 

Pero vayamos al grano, es decir, 
al apartado sonoro. En primer 
lugar, el cambio de las 16 pistas 
(en la anterior edición) a las 24 (de 
la actual) ofrece una mayor posibi- 
lidad de juego y un margen más 
amplio para complementar tus 
creaciones. Ahora podrás introdu- 


Autc-generar video 


Wee ctm 

t 

ire&cr de camba 
Ра 


Ningún wideo 


ALa opción de reproductor de CD pondrá 
imágenes a tus músicos favoritos. 


Mas claro que el agua 

@ Puede que al principio te cueste un poco moverte entre 
tantos menús (sólo si no jugaste con la primera entrega). Pero 
lo cierto es que una vez controlado este sencillo sistema te 
moverás como pez en el agua entre riffs, samples, géneros y 
demás elementos del juego. Por si fuera poco, está 
completamente traducido al español de manera que su 
comprensión es todavía más sencilla. 

Con un poco de paciencia te pondrás a la altura de grupos 
como Prodigy o Beck. Confía en ti... 


А Nada más empezar te recibirán en tu 


propio idioma. Todo un detalle. 


cir 24 sonidos diferentes en un 
mismo compás (aunque algunos 
sonidos ocupan más de una pista). 
El barroquismo y la complejidad de 
tus temas llegarán a límites inima- 
ginables. 

Por otro lado, ha aumentado el 
número de samples y cada instru- 
mento o género musical ofrece 
Una larga lista de melodías que 
podrás usar en tus canciones. El 
rock y la música trance son dos 
nuevos géneros que aparecen en 
esta segunda edición. En el caso 
del rock es digno de mención la 
inclusión de samples de riffde gui- 
tarra, los cuales llegan a una ela- 
boración digna del mismísimo B. 
B. King. Además los hay en gran 
número y de características muy 
diversas. Guitarras distorsionadas 
y wah wah —sonido realizado por 
un pedal para distorsionar— harán 
que te sientas como si estuvieras 
en medio de un concierto heavy. 

Otra de las interesantes noveda- 
des introducidas es la posibilidad 
de extraer pequeños trozos de tus 
canciones favoritas para luego utili- 
Zarlas en las creadas por ti. Esta 
posibilidad necesita mucha 
memoria pero convierte a este 
juego en una fuente inacabable de 
creación. 

Más cosas. Jam. ¿Cómo? Esta 
característica te permitirá partici- 
par en una jam session; una espe- 
cie de concierto improvisado 
donde los participantes se acoplan 
entre sí inventando diferentes rit- 
mos. Esta opción posibilita la parti- 
cipación de cuatro jugadores (gra- 
cias a un Multi-Tap, por supuesto) 
y es una excelente manera de 
pasar el rato con unos coleguillas. 


A Los menús están completamente 
traducidos al español. 


Con estas magníficas mejoras y 
estas fenomenales posibilidades 
podemos decir que estamos ante 
una de las experiencias más grati- 
ficantes y plenas que puede ofre- 
cer una consola. Un juego que 
sigue siendo una herramienta fan- 
tástica para que los músicos frus- 
trados den rienda suelta a su ima- 
ginación y a su afán creador. Un 
título que lleva la diversión a cotas 
muy elevadas y que conseguirá 
que te sientas un poco más reali- 


zado. [Z] 


PlayStation 


Music 2000 es una verdadera maravilla. Es 
capaz de hacer que te sientas realizado 
gracias a su original y sencillo sistema de 
creación de canciones. Ningún juego ofrece 
lo que este estupendo programa de creación 
musical de Codemasters. 


| AFAVOR | ENCONTRA] 


O La posibilidad de (@ Puede que no 
participar cuatro guste a todo el mundo 
jugadores simultáneos 

en una jam session 

O Poder «robar» 

pequeños pedacitos de 

obras maestras 

O Las 24 pistas dan 

mucho juego 

O Se han incluido un 

montón de sonidos 

nuevos 

O Las guitarras 

suenan de maravilla 

O Muchas, y mejores, 

posibilidades para la 

creación de vídeos 


Puntuación 


Tus propios videoclips 


@ Como ya sucedía en la anterior entrega, se ha incluido la posibilidad 
de crear un acompañamiento visual para tus creaciones. Este apartado 
ha sido mejorado con la inclusión de nuevas animaciones y con la 
posibilidad de usar 24 canales para que la imagen sea más completa. 
No es lo más importante de este CD pero sí es un excelente 
complemento para redondear las creaciones 

Si pones un compacto de música, las imágenes acompañarán a tus 
intérpretes favoritos. 


MUSIC 2000 file 
lOO 552 


130 


4 Este es el menú de creación de video. 


P 4 


А La psicodelia se apoderará de tu aparato de televisión. 


— 


A Los cuatro canales te permiten jugar con fa imagen. 
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Disponible: Si 
Precio: 8.990 pesetas 


La felicidad es un arma tibia 


Jugador: 1 
Editor: Take 2 


Fabricante: Rebelion 
Distribuidor: Proein 


O Armado con un puñado de armas de fuego —los fusiles camuflados y 
las pistolas son sólo el principio—, te has metido en el primer combate. 
Pero no todo va a ser coser y cantar. Aquí tienes una parte de tu 


entrenamiento. 


YOU HEED TO SWAP TO THE REO TERM MEMBER TO PERFORM THE 
TRAMIKG MISSION 


PRESS SELECT TO ENTER THE TEAM AMO MAP SCREEN 


2 


š 


A ¡Caramba! Parece un nivel extra de Quake. No te 
preocupes, debes cambiar de personaje. 


THE TOP Tu MRO E TO SWITE 
TROL BE TWEEN UPERATILES 


NEXT Teo 


| 
A Tu individuo habitual está representado en la esquina 


superior derecha. Dale a la flecha y haz clic sobre la senal. 
presto! 


Los mejores planes 


@ Aquí es donde recibes tus instrucciones. No es malo 
teniendo en cuenta que describe los objetivos de tu 
misión, aunque resultará algo aburrido para los que le dan 


al gatillo con facilidad. 
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[sc 


= 


A ¿Quieres hacer un Zoom para acercar 
la acción? Entra en el modo Sniper para 
verlo mas de cerca. 


d 


t 


\ 
пн үк 


s [е =] 
А Para abrir puertas cerradas, vuela 
las cerraduras o utiliza este método más 
tradicional. 


смт visos 


USE YOUR CNT өши COUSAS YO SUL iM THE ONAK 


s [e] 
A De noche todos los gatos son pardos. 
Parece que todo esté escondido. 


redacción. 


A Escoge a tus semejantes entre estos 
sonrientes retratos policiales. ¡Anímate! 


<4 Aqui tienes el objetivo actual de la 
misión. Se parece un poco a nuestra 


¿Entrar en casa por el tragaluz? ¿Estar fuera casi 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Dual Shock 


todas las noches dándole a la ametralladora... 
metiéndote siempre en algún lío? 


odo está listo en el futuro, 

donde se ha creado una 

organización secreta —su 

nombre clave es Rain- 

bow— para luchar contra 

el crimen a favor del 
mejor postor. Algo así como El 
Equipo A, pero sin el loco de Mur- 
dock o el cachas de M. A. que le 
tiene pánico a volar. ¿Es otro 
híbrido Metal Gear Solid- Syphon 
Filter? Pues no. 

Rainbow Six es un sigilo ‘em up 
basado en una misión con una 
diferencia extraordinaria. No sólo 
controlas un agente sino a cuatro 
de tus colegas al mismo tiempo. 
Esto hará que en algunos momen- 
tos se te salga el corazón cuando 
tienes que tomar una decisión tác- 
tica y aportará, por otra parte, un 
elemento que faltaba al soso y pru- 
dente estándar, es decir, al trabajo 
en equipo. Son buenas noticias 
para el género. 

Considera el siguiente escena- 
rio: en la fachada de la Embajada 
Británica derribas la puerta a pata- 
das, te cargas a los impresentables 
que están en el vestíbulo y subes 
las escaleras quitando de en 
medio a los malos que las blo- 
quean. ¿Qué hay que hacer ahi? El 
Presidente está en el segundo 


Y ¿Quieres una armadura de combate de doble grosor? Ooh, le 
va hien. Vistete para el éxito y cómprate lo que necesites en 
una tienda de armas de alta tecnología. 


A Entrar a hurtadillas es la opción más 
prudente. Ese es malo. ¡Dispárale! 


A Para tener el mayor éxito posible, ve a 


hurtadillas por los rincones sin alertar a 
los guardias. 


piso, con la cabeza metida en una 
taza de té y unos chicos malos con 
intenciones todavía peores. Ahora 
empiezas a darte cuenta de lo que 
ocurre. Retírate, pon a tu hombre 
en el tejado para vigilar a través del 
tragaluz y apunta abajo hacia el 
hueco de la escalera de modo que 
cuando llegues a las escaleras, 
con los agentes número tres y cua- 
tro en la retaguardia, se cargue a 


Reúnete con los colegas 


O Así que has conseguido 


poner a uno de los chicos en 
el tejado, uno en la escalera 


de incendios y otro 
disparando en la entrada 


principal. Cuando se reúnan 


habrán matado ya a varios 
terroristas. 


J> Ah, la luna de junio. ¿Una copita? 
Mejor cargarse ese tragaluz. 


# A P. Fa 


los terroristas disparandoles por 
detrás. Subes al siguiente piso, 
estilo Rambo, sin apenas un ras- 
guño ni taquicardia alguna. 


«Añádele al juego una 
completa hatería de 
armas de alta tecnología, 
que no desentonarían en 
la última película de 
James Bond y te darás 
cuenta que en este juego 
matar por dinero nunca te 
habrá sentado tan bien» 
ae] 


No sólo escoges cuidadosa- 
mente tu equipo entre tipos de 
aspecto terrorífico, sino que tam- 
bién puedes desplegarlos hacia 
varios puntos en la entrada del edi- 
ficio escogido. Decides adónde 
debe ir cada agente y a medida 
que la acción transcurre, los vas 
alternando según creas conve- 
niente. Añádele a esto una más 
que completa batería de armas de 
alta tecnología que no desentona- 
rían nada en la última película de 
James Bond y te darás cuenta que 
en este juego matar por dinero 
nunca te habrá sentado tan bien. 
Para comenzar, escoge entre tres 
niveles de uniformes, seis rifles y 


2 


7 ` 


А Noquea a estos tipejos en el vestíbulo. 


Algunos más se irán amontonando desde 
la derecha. 


> Baja por la escalera de incendios y 
apoya a tu tipo en el vestíbulo. 


pistolas, explosivos y un kit para 
colocar bombas. Cuando aparez- 
can las misiones podrás consultar 
dos pantallas de instrucciones 
además de informes de inteli- 
gencia. 


Tropa de guerra 


El cómo has llevado a cabo la 
misión depende totalmente de ti y 
ésta es la mayor fuerza de Rain- 
bow Six. Puedes escoger entre 
tener un grupo táctico de asalto 
con los cuatro disparando en el 
mismo punto de entrada o desple- 
gar tus efectivos en diferentes pun- 
tos estratégicos. Los gráficos pue- 
den parecer un poco rudos pero 
en cualquier caso se trata de una 
excelente conversión de PC a 
PlayStation. Bueno ;dónde están 
esas granadas? [PSP | 


Рауза 27 


Rainbow Six le dará un nuevo sentido a tu vida, 
gracias al trabajo en equipo y a la planificación 
de estrategias, que son geniales. Dejará 
secuelas, Este mensaje se autodestruirá en 
cinco segundos. Cinco, cuatro... 


A FAVOR EN CONTRA 


o Juego fluido y fácil © Se bloquea en 
tacticamente algunos lugares 
O Brillante atmósfera © Requiere 
con pasos audibles concentración 
O Mejor que © Se convierte en 
El Equipo A difícil rápidamente 
Ө La vesión para PC 
parece mejor 
O No está M. A. 


Puntuación 


< Sí, hay un 
terrorista. Si 
puedes, haz que 
los agentes dos y 
tres suban las 
escaleras para 
responder a su 
fuego, corre hacia 
abajo y aprovecha 
el caos para 
arrebatarle el 
chaleco antibalas. 


A Se parece a Psycho Mantis dando saltos en su calabozo con 


un antifaz, Hay cosas que no cambian nunca. 


A Es tan importante elegir las armas y el equipo adecuado 
como llevar a cabo el combate. Así que escoge con 
inteligencia. 


THES вип ею CONT бнз A HOS TACK AND FAKE BOW YOUR rus Sion 
© YO RESO THE HOSTAGE wap DISARM THE sore 


FA |^ 
aaa . 


A El modo Entrenamiento (éste realmente sí) es fundamental 
para que te familiarices con el complejo sistema de control. 


O De vez en cuando, 
puedes hacer que todos 


vayan al asalto en la puerta 
principal. Es un buen 
apoyo, pero puntúa poco 
como iniciativa estratégica. 


A «Bien, chicos, manos a la obra. 
¿A qué esperais?» 


A «A la de tres. Uno, dos, Oh, ¡vaya! Yo 
iré primero. ¡Pedazo de cobardes!» 


A En grupo tienes una ventaja táctica y 
además dispones del elemento sorpresa. 


к= 


A Cargarse а los terroristas en las 
escaleras es un momento sumamente 
placentero. 


-- < ~ 


A Al final de la misión, el ordenador 
vomita todas estas estadísticas, incluido 
el número de muertos. 


PlavStation 61 


— 
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Disponible: Sí 
Precio: 8.490 pesetas 


Jugador: 1 
Editor: Namco 


O г guerra moderna no es excesivamente dura. Para matar a un ene- 


migo, sigue simplemente esos cinco pasos y ¡sube la escalera del éxito! 


A El objetivo está enmarcado en un 
recuadro rojo que significa que tus 
misiles están localizados. Prepárate 
para utilizar este disparador. 


A Utiliza tu mapa para localizar el objetivo. Los puntos rojos 
son enemigos mientras que los puntos azules son tus colegas. 


/ 


/ 


A Sacude el disparador y descarga 
dos de tus 76 misiles. 


A Y ¡diana! Repite estos pasos en 


Fabricante: Namco 
Distribuidor: Sony 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Dual Shock/NegCon 


Namco te tienta con un tercer episodio 
de combate aéreo. Fan del arcade de 
disparos prepárate para el despegue 


esulta curioso ver cómo 
todos los creadores de 
juegos han tenido a lo 
largo de la historia la 
misma visión del futuro: 
fuerte, solitario y organi- 
zado. Mejor será que ya no estés 
en este planeta para entonces. 
En Ace Combat 3 tú y tus cole- 
gas utilizáis grandes aviones de 
combate y una amplia batería de 
misiles para silenciar dos organiza- 
ciones dominantes: una cuenta 
con un enorme capital y la otra, 
con tecnología avanzada. Ambas 
están destacando bastante en 
detrimento del interés general. 


¿Pero tenemos aquí un 
combate extra? Bien, Namco le ha 
hecho un buen lifting a esta tercera 
entrega en cuanto a gráficos y 
velocidad se refiere, y lo ha 
conseguido. Las imágenes 
temblorosas de Ace Combat 2 han 
desaparecido para dar paso a un 
estupendo banquete poligonal, en 
el que cruzar zumbando el espacio 
produce una increíble sensación 
de velocidad. 


Tomando el vuelo 


Podría parecer complicado, pero 
basta con echar un vistazo al 
reflejo de la puesta de sol en el 


A Ah, objetivo alcanzado, ahora sólo es cuestión de 
acercarse. Incrementa la velocidad por la izquierda para 
entrar en la batería de misiles. 


todos los puntos rojos a los que vayas 
Negando y seguro que te convertirás en 


un héroe. A Utiliza la fuerza, Luke. Oh, disculpa, deberíamos estar pensando en otra cosa. Mira 


allí, en el ángulo ese. Y no te despistes ¿eh? 
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@ Nose trata solamente de bombardear todo lo que se 
mueva en el aire, sino que algunas misiones requieren 
realmente que mantengas el dedo fuera del gatillo, lo cual 
también contribuye a combatir el aburrimiento. 


ENGAGE 


A Algunas misiones te involucran para escoltar 


A Armas a lo lejos, pero no puedes dispararles otros aviones, lo que habitualmente se convierte 


A Una persecución a baja altura te tiene 
zumbando por encima del río intentando 
no estrellarte y explotar. 


mar para sentir misericordia. Las 
misiones van desde simples ata- 
ques a objetivos terrestres hasta 
persecuciones por los cañones a 
baja altura. Conviene que escojas 
el avión adecuado, teniendo en 
cuenta que en la mayoría de las 
misiones habrá combates. Los 
aviones se dividen en tres catego- 
rías: ligeros, medios y grandes. Se 
puede prever que los aviones lige- 
ros pueden recibir bastantes cas- 
tañas y los grandes son menos 
rápidos pero pueden hacer más 
disparos antes de ser abatidos. 
Para evitar que Ace Combat 3 
sea simplemente una versión de 
usar y tirar a pesar de mejorar su 
aspecto, Namco ha añadido varios 
elementos ingeniosos al argu- 
mento. Aunque ligeramente disfra- 
zada, que es como van los shoot 
“em ups arcade, la trama es bas- 
tante importante. Tu misión, como 
tal, no puede fracasar al menos 
que te maten, pero si las cosas no 
salen redondas la historia toma 
otros derroteros. En determinados 
puntos clave, deberás decidir con 
quién y para quién vas a trabajar a 
medida que tus pilotos se dividen. 


Esta trama no lineal garantiza que 
las cosas no degeneren demasiado 


AFÜOJVSFC-3-24A060c8D0h6 
AUKIEON EEIESRIT E CUSCOWBTFA SIE. 


Alas instrucciones de la misión, como 
debería ser. Sin embargo, las cosas 
nunca ocurren según lo planeado. 


A Aquí se necesita un aterrizaje con 
habilidad. Pero puedes hacer trampa y 
conectar el piloto automático a 
velocidad de crucero. 


pronto en un combate. Las misio- 
nes especiales no de combate, 
como el reabastecimiento de com- 
bustible en pleno vuelo y las sesio- 
nes fotográficas, sirven para com- 
pletar la acción. 

Aunque hagamos un esfuerzo 
de imaginación, no es un simula- 
dor de vuelo, pero en cualquier 
caso, la combinación de los impre- 
sionantes gráficos, el estilo ani- 
mado atractivo y la original música 
tecno consiguen hacer de Ace 
Combat 3 un shoot 'em up arcade 
de máxima calidad. [ZI] 


A Es el momento de escoger tu arma de 
destrucción masiva, ya sea actual o del 
futuro. 


Verlo es maravilloso y es interesante jugar 
debido a la variedad de misiones y a los 
derroteros de la historia que siempre 
cambian. Los fans de los shoot ‘em up 
arcade no deberían buscar nada más. 


AFAVOR Д EN CONTRA” 


© Gráficos vertiginosos © Cantidad ridícula 
de misiles 

© Variedad de tipos de © Música rara 

misión © Los pilotos 

O Dispones de muchos colegas son unos 

aviones diferentes pelotas 

O Buena utilización del 

Pad analógico 


Puntuación 


porque estás en misión fotográfica. en un combate. 


pnto de conversación 
@ Las secuencias de vídeo у el diálogo ayudan a dividir la acción y a 
adelantar el argumento. El resultado de esto es un pequeño elemento de 


juego de rol que añade otra dimensión a Ace Combat 3. No es solamente 
un festival de misiles. 


A Una misión problemática se complica más 
adelante con la súbita llegada de un equipo de 
exhibición de paracaídas. 


A La influencia de la especialmente atractiva 
manga es clara en las animaciones de los 
personajes de rol. 


El argumento se complica 


ФЕ! argumento múltiple se ve directamente afectado por el resultado 
de todas las misiones que intentas. Otras decisiones, como salir 

corriendo con un desertor, también determinarán cómo será tu próxima 
misión. 


A De un modo similar al Batmóvil si tuvieras suficiente 
suerte como para tener uno, te pasarian directamente las 
llamadas de emergencia. 


A Tendrás que escoger tus amigos 
cuando sigan su propio camino. 


UPDATE 
TAAGET 


А Ei teléfono de la Red 
ALos aliados dan consejos о A El fracaso de una misión signi- adelanta el argumento: 
piden ayuda durante las misiones. fica que los parámetros cambian. — descubierta la conspiración. 
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Los Pitufos 


Disponible: Si 
Precio: 7.990 pesetas 


La Pitufopelicula 


Jugador: 1 
Editor: Infogrames 


@ Como no podia ser de otra manera, teniendo en cuenta que se trata 
de un juego claramente orientado al publico infantil, las secuencias 
animadas son parte importante en este CD. En ellas descubriras a los 
diferentes personajes que habitan en este peculiar mundo creado por 
Peyo. Papá Pitufo, Pitufina, Pitufo Gruñón, el malvado Gargamel, el 
gato Azrrael y compañía ya tienen su versión plataformera en 


PlayStation. ¡Pitúfate eso! 


A El bebé pitufo corre un grave peligro. 


—n 


E E” 
Бы | 


A 


A Laaldea muestra una calma aparente. 


10 PlayStation 


5 = 5 


ле 


A Las secuencias animadas son lo mejor del juego. 


2 


м. 


АЕ! castillo de Gargamel está repleto de fantasmas. 


Fabricante: Infogrames 
Distribuidor: Infogrames 


Compatible con: 


x. 


Tarjeta de memoria/Dual Shock 


¿Un nuevo título protagonizado por 
unos conocidos personajes de 
dibujos animados? Seguro que 
Infogrames está detrás de todo esto 


os chicos de Infogrames 

parecen empeñados en 

hacer llegar los cómics a 

nuestra querida consola 

gris. Primero fue Lucky 

Luke, luego llegó Astérix 
y ahora le toca el turno a otro 
cómic belga: Los Pitufos. 

Aunque ya hace años que esta 
especie de gnomos de piel azul 
pasó de moda, Infogrames se 
mantiene en sus trece en explotar 
antiguos filones. 

Los que llevamos ya unos cuan- 
tos años en el mundo conocimos 
de primera mano las aventuras de 
estos simpáticos y entrañables 
enanitos. Pero, para las nuevas 
generaciones, no son más que una 
batallita más explicada por sus 
mayores. А pesar de ello, el poco 
contacto mantenido por nuestros 
pequeños con estos personajes no 
tendría que ser ningún impedi- 
mento para realizar un buen juego. 
Lástima que este título no tenga el 
elemento redentor que hace que la 
calidad y la diversión pasen por 
encima de cualquier otra conside- 
ración. Es por esta razón que Los 
Pitufos acaba siendo presa de la 
cruel nostalgia y no aporta nada a 
lo ya visto anteriormente. 

Los pacíficos y azulados enanos 
que habitan en las setas del bos- 
que han de dejar de lado su buen 
rollo natural y las buenas maneras 
para enfrentarse de nuevo a su 
pesadilla particular: el malo malí- 
simo Gargamel. Este es el sencillo 
argumento que justifica un juego 
de plataformas con intenciones de 
tridimensionalidad en el cual te 
desplazarás de derecha a 
izquierda o de izquierda a derecha 
saltando de seta en seta y elimi- 
nando algún que otro enemigo. 

La extremada simplicidad del 
planteamiento y su exagerada sen- 


cillez harán que incluso los más 
pequeños acaben con él (y sus 17 
niveles) en menos que canta un 
gallo. Es evidente que se trata de 
un título destinado a los más jóve- 
nes de la casa. Sus pantallas colo- 
ristas, sus secuencias animadas 
perfectamente dobladas al espa- 
ñol, sus personajes entrañables y 
su dificultad inexistente son argu- 
mentos más que convincentes 
para dirigirse al mercado infantil. 
Lástima que juegos como Spyro o 
Crash Bandicootofrezcan lo 
mismo pero con mucha más cali- 
dad y diversión. 

En definitiva, otro título de Info- 
232) grames que no es lo que todos 

estábamos espe- 

4 ando al trasladar 


pantalla de 
videojuegos. 


h 
PlayStation 


Los Pitufos es otro de esos juegos que son 
agradables pero que no aportan nada nuevo 
al mundo del entretenimiento electrónico. 
Es entrañable ver a los azules habitantes del 
bosque, pero nosotros le pedimos mucho 
más a un título, 


A FAVOR EN CONTRA 


© Los personajes © No aporta nada 
tienen su gracia nuevo 

O Las secuencias O Es excesivamente 
animadas son simple y sencillo 
excelentes películas de @ Se acaba en un 
dibujos santiamén 

O Los más pequeños 

disfrutarán de su 

sencillez y simplicidad 


Puntuación 


ss: 1-8 
a THQ 


Disponible: Diciembre 
Precio: 6.990 pesetas 


Fabricante: THQ 
Distribuidor: Proein 


Compatible con: Tarjeta de 
memoria/Dual Shock/Multi-Ta 


La competencia es tan dura en los juegos de 
lucha, que éstos deben ofrecer mucho más al 
respetable. Y para muestra, un botón 


Repartiendo en todas direcciones 


€ No nos cansaremos de repetirlo, la 
opción para cuatro u ocho luchadores es 


e ha acabado la época en 

que los beat 'em ups se 

limitaban a ofrecernos 

solamente combates 

cuerpo a cuerpo entre dos 
luchadores en un mismo espacio 
limitado. El público, cada vez más 
exigente, espera mucho más de un 
género que vive dormido en los 
laureles y a merced de las maravi- 
llas de Tekken 3. 

Shao Lin viene a sumarse a una 
nueva corriente dentro del género 
de lucha que tiene entre sus socios 
a Wu-Tang. 

Estos juegos comparten, básica- 
mente, la posibilidad de hacer par- 
ticipar a más de dos jugadores en 
un mismo combate. Pero si en el 
juego de Paradox el número de 
participantes en un mismo com- 
bate era de cuatro, los chicos de 
ТНО han llegado más lejos y te dan 
la posibilidad de partirte los piños 
entre ocho jugadores. Toda una 
pasada. Pero la cosa no acaba 
aquí. Shao Lin guarda en su interior 
muchas más sorpresas. Entre ellas 
un juego de rol y una especie de 
carrera contrarreloj que combina 
los golpes, la velocidad y un scroll 
en movimiento. Empezaremos por 
esta ültima opción, llamada aquí 


PLAYER SELECT 


EC 
Drunken Boxin 


A Los gráficos no son tan espectacula- 
res como en Quake І/, pero no están mal. 


Time Attack. En ella, deberás atra- 
vesar unos claustrofóbicos pasadi- 
zos mientras conviertes en astillas a 
un montón de «mokujines» dis- 
puestos a ponerte a caldo. Al finali- 
zar la trepidante carrera, te espera 
un ídolo que abrirá la puerta de 
entrada entre los mejores tiempos. 
Se trata de una posibilidad sin igual 
para descargar adrenalina. 

La segunda opción no es otra 
que el juego de rol. Aquí lo encon- 
trarás bajo el nombre de Aventura. 
Se trata de un largísimo episodio al 
estilo Final Fantasy, en el que las 
luchas son cuerpo a cuerpo y en 
tiempo real. Conversa con los dife- 
rentes personajes que aparecen en 
tu recorrido, acierta, equivócate, 
engorda, adelgaza, pierde la forma 
y muchas cosas más gracias a esta 
opción, algo sencillita, que, lamen- 
tablemente, está en inglés. 

Por ültimo, y como plato fuerte, 
llega el beat 'em up puro y duro. 
Con el nombre de Versus se abre 
ante nosotros una de las experien- 
cias más intensas que puedes 
encontrar en un videojuego. Elige 
luchador, escoge uno de los seis 
modos de lucha clásica china (para 
empezar usa la técnica shaolin), 
selecciona uno de los 12 escena- 
rios y empieza a repartir pifios con- 
tra uno, dos, tres, cuatro, cinco, 
seis o siete enemigos. Sólo esta 


A El «amigo» te está apuntando entre 
las cejas. 


opción ya justifica la compra de dos 
Multi-Taps y se convierte en una de 
las sensaciones más intensas y 
competitivas que ofrece la gris de 
Sony. Todo un acierto por parte de 
sus creadores que, aunque en la 
modalidad para ocho jugadores 
han sustituido a los luchadores por 
«mokujines» (cuestión de memo- 
ria), no pierde ni un ápice de 
interés. 

La Inteligencia Artificial de los 
contrincantes parece extraída del 
mismísimo Einstein. La müsica y 
los efectos sonoros son más que 
notables y los gráficos, aunque no 
llegan a la altura de Tekken 3, son 
muy buenos y se mueven a la per- 
fección incluso con ocho persona- 
jes en danza. 

Una gozada digna de las mejo- 
res ludotecas. Г] 


PlayStat.73 


Es, sin duda, uno de los mejores juegos de 
lucha para PlayStation. No ofrece la 
espectacularidad de Tekken o Soul Blade 
pero a cambio permite la participación de 
hasta ocho jugadores simultáneos. Una 
verdadera gozada. 


„ЇН! | EN CONTRA | 


O El modo de lucha @ El modo Aventura es 
para ocho jugadores es algo sencillito 

una gozada © Noes tan 

Ola Inteligencia espectacular como otros 
Artificial te lo pondrá del género 

dificil pero aumenta el 

interés 

O La cantidad de 

estilos de lucha 

O El apartado sonoro 


Puntuación 


una verdadera maravilla. Las horas te 
pasarán volando, ati y a tus colegas. Si 
no tienes un Multi-Tap, ahora tienes la 
excusa perfecta para hacerte con uno. No 
pierdas un solo momento y hazte con él. 


à 


> € 


t. A 


Biron зт 4 E 
y 

А Somos muy, pero que muy pesaditos, pero la experiencia 

de luchar ocho jugadores de manera simultánea es una 

verdadera maravilla. 


АЕ! modo Aventura ofrece una diversión muy al estilo 
Final Fantasy pero de extrema sencillez. Por desgracia, los 
textos están en inglés. 


4 Estos personajes 
no pararán hasta 
quedarse 
completamente solos. 
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Horas de Le Mans 


Compatible con: Tarjeta de 


Disponible: Diciembre 
Precio: 7.990 pesetas 


Parecido más que razonable 


O El aspecto de los coches no podía ser 
más real. La utilización de un montón de 
polígonos ayuda a dar realismo a los 
bólidos. Junto con G7, tendrás a tu 
alcance los mejores modelos que hemos 
visto en nuestra querida consola gris. 


1 Team Marcos 5Ё 


A Los reflejos de los espejos son una gozada. 


A Publicidad, focos, alerones, 
matricula... De todo y mas en este 
juego. 


72 PlayStation Powe: 


Jugadores: 1-2 
Editor: Infogrames 


Fabricante: Eutechnyx 
Distribuidor: Infogrames 


memoria/Dual Shock 


Las 24 Horas de Le Mans ha decidido hacer sombra a GT2. 
La carrera empieza caliente... 


res capaz de estar 24 

horas al volante de un 

fenomenal turismo dando 

vueltas y vueltas a lo largo 

de un circuito de asfalto? 
Infogrames pone a prueba tu peri- 
cia y tu paciencia y lanza al mer- 
cado un CD que recrea una de las 
competiciones de bólidos más 
famosas de la historia. 

La utilización, por fin, de la 
licencia de una de las competicio- 
nes más famosas del mundo del 
motor es siempre una buena noti- 
cia. También lo es el hecho de 
poder comparar la respuesta de 
un juego que utiliza como modelos 
a los coches llamados turismos 
con el verdadero monstruo del 
género, nos referimos, cómo no, 
aGT. 

En el caso que nos ocupa las 
comparaciones son odiosas y, 
sobre todo para Le Mans, que sal- 
dría como perdedor. 

¿Quiere esto decir que estamos 
ante un mal juego? Claro que no. 
Lo que sucede es que la nueva 

creación de los 
chicos de 
Eutechnyx no 
aporta nada nuevo a 
lo ya visto hasta ahora 
y algunos fallos le 
impiden llegar a cotas 
más altas. 
Además de poder partici- 
par en el famoso cam-peo- 
nato de Le Mans, que te obligará a 
estar enchufado a la consola 


durante —no te asustes— 

24 horas (12 en una opción que 
permite que el tiempo transcurra al 
doble de velocidad), también dis- 
pondrás del modo Campeonato 
(que te permite visitar 10 circuitos 
diferentes), del modo arcade (ideal 
para los que sólo dispongan de 
cinco minutos libres) y, por último, 
del modo para dos jugadores a 
pantalla partida. Si a esto le sumas 
un montón de vehículos divididos 
en tres categorías, la cosa sigue 
prometiendo. Pero es que, ade- 
más, los coches han sido realiza- 
dos con un increíble esmero y la 
cantidad de polígonos utilizados en 
su creación ayudan a convertirlos 
en un verdadero lujo para la vista. 

Pero, entonces ¿dónde falla Las 
24 Horas de Le Mans? Pues, en 
las carreras. 

En primer lugar, empezaremos 
por el control de los vehículos. 
Estamos ante un juego con claras 
resonancias arcade pero que, a 
diferencia de la saga Ridge Racer, 
ofrece un control difícil y con reac- 
ciones inverosímiles (frenazos o 
curvas). Además, aunque el juego 
se mueve a una velocidad acepta- 
ble, este apartado se ve reducido a 
niveles desesperantes cuando en 
un mismo momento del juego se 
cruzan tres o más vehículos. Esta 
deficiencia se debe, con toda pro- 
babilidad, a la excesiva utilización 
de polígonos para crear los prototi- 
pos. Es cierto que son muy boni- 
tos, pero ralentizan en exceso el 


A Los hólidos se disponen a iniciar la 
competición. 


transcurso de la competición. Por 
último, haremos referencia al apar- 
tado sonoro, el cual es excesiva- 
mente simple y muy poco realista. 
Lástima que una buena licencia no 
de los frutos deseados. [ZJ 


PlayStation 


Las 24 Horas de Le Mans podria haber sido 
uno de los grandes del género de 
carreras, pero sus aciertos no pueden 
compensar algunos errores garrafales. 
Una verdadera lástima. 


| AFAVOR | ENCONTRA 


O La licencia oficial © Cuando hay tres o 
de Le Mans más coches en pantalla, 
O El diseño de los el juego pierde velocidad 
coches es fenomenal @ El control es muy 

O Es rápido con un Poco intuitivo 

solo coche en pantalla @ El apartado sonoro 
O Tiene suficientes €s, en algunos 
opciones para distraer Momentos, de risa 

un buen rato 


Puntuación 


T 7.2 LLÉVATE GRATIS LA TARJETA DEL 


11% CLUB GLOBAL GAM 


La cadena europea Global Game en colaboración con MC Ediciones quiere premiar a todos los lectores de: 
Playstation Magazine, Playstation Power Playstation Max, PC Format, PC Juegos y Jugadores, Top Juegos, 
Playstation Lo Básico, PSM y Magazine 64 con su tarjeta exclusiva Global Game Club. 


¿Quien? 

Global Game España, la cadena de videojuegos en franquicia, están abriendo tiendas 
especializadas en todo el país. Ya cuenta con 11 establecimientos más otras tantas 
aperturas para los próximos meses. 


¿Por qué? 
Nosotros, MC Ediciones tenemos un acuerdo comercial con Global Game para dar 
a nuestros lectores la tarjeta con más ventajas del mercaio de los videojuegos. 


¿Cómo lo hayo? 

Recorta en cualquiera de nuestras revistas la mascota "saturnino", cuando tengas 
cinco (solo originales, no valen fotocopias) envíalas a Global Game España utilizando 
el cupón presente en esta misma página. También 
recibirán la tarjeta Global Game todos los nuevos abonados a la revista a partir 
del mes de Junio. 

Una vez recibida la tarjeta tendrás que inscribirte en el Global Game Point más 
cercano. La tarjeta sólo será valida si está registrada en uno de sus establecimientos. 


¿Para qué me sirve la tarjeta? 
Pues.. para un mogollón de cosas: 


Global Game Try € Buy (Pruebas y compras) 

Los socios del club podrán probar todos los juegos en las estaciones de pruebas en 
pantalla gigante. Podrán asistir a toas las presentaciones de nuevos productos 
directamente en las tiendas. > 


Global Game Biscount (Descuentos y ofertas) 
Los poseedores de la tarjeta podrán comprar muchos productos con descuentos 
variables desde el 2 hasta el 15% sobre algunos productos de promoción. 


Blolial Game Party (Fiestas) 
Imagina un mundo de forofos de videojuegos, todos juntos delante de muchas 
pantallas y con huena música, esto es Glohal Game Party. ^ 


Global Game Contest (torneos) 
Jugar para ganar algo. Jugar para competir en las finales nacionales. 
Desafías a tus amigotes en tus especialidades. ¿Eres un mago de Теккеп?, 
¿eres el rey de Fifa?, ¿eres un gran comandante de Comand & Conquer? 
iDemuéstraselo а todos! Y si eres de verdad un genio podrás estar en las finales 
europeas de Milán 0 Londres. _ 
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int - Madrid 1 

int - Madrid 2 

int - Valencia 1 
Global Game Store - Valencia 2 
Global Game Point - Basauri Plaza Arizgoiti, 9 

- Algeciras Urb. Villa Palma - B7 - L1 

int - Las Palmas 1 Alameda de Colon ‚1 

Global Game Point - Albacete C/ San Antonio n°20 


Calle Jose Abascal 16 

Calle Alcala 395 

Calle Pizarro, 5 (Quart de Poblet) 
Centro Com. Gran Turia 


y Station = 


Tel. 91.59.31.346 
Tel. 91.37.72.288 
Tel. 96.15.37.520 
Tel. 96.31.34.067 
Tel. 94.44.02.922 
Tel. 956.65.78.90 
Tel. 928.38.29.77 
Tel. 967191211 


——————————————— 


ps - = | 


Apellidos: 
| Dirección: 
| Población: 


| codigo postal: Provincia: ___ 
| Fecha de nacimiento: 
| Telefono: 

| Email: 


| éCual es tu revista favorita? 
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Consigue cinco STE en tus revistas favoritas, pégalos en los 
espacios y envia éste cupón a: 
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Tarjeta MC-Global Game 
Global Game Espana 
| Calle Salamanca, 27 
| 46005 Valencia 
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1А | Pour | 


Global Game Point - Vitoria 
Global Game Point - Zaragoza 
Global Game Point - Alzira 
Global Game Point - Madrid 3 
Global Game Point - Tenerife 
Global Game Point - Orotava 
Global Game Point - Cartagena 
Global Game Point - Valladolid 


Tel. 945.21.45.96 
Tel. 976.56.36.69 
Tel. 96.24.55. 107 


Calle Basoa, 1 4bajo 

Calle Sta. Teresa, 7 

Calle Mayor Sta. Catalina 22 
Centro Comercial Alcala Norte Proxima apertura 
S.ta Cruz de Tenerife Proxima apertura 
C/ Alfonso Trujillo, edificio Temait-3, local n°12 

Plaza Juan XXIII, Ed. Parque Central, local п°8 

C/ La Merced n°4 (Junto Plza. Sta. Cruz) 


Para cualquier información sobre la tarieta llama al: 96.373.94.71 


Disponible: Si 
Precio: 8.990 pesetas 


74 PlayStation! 


Jugadores: 1-2 
Editor: THQ 


€ Harto de los mismos terrenos de siempre 
y de los mismos circuitos. ¿Crees que lo 
puedes hacer mejor? Pues sé creativo... 


A Es un salto justo al final para terminar rápido. Puedes 
intercalar cuantos y más atrevidos obstáculos . 


Fabricante: Radical Ent. Inc. 
Distribuidor: Proein 


MTV Snowboardin 


| Compatible соп: G-Con 45 


Parece que el snowboarding esta cada 
vez mas de moda, ahora hasta la MTV 
está en ello. ¿Estará a su altura? 


A Ahora todo lo que hay que hacer es 
aterrizar correctamente. 


uede que todavía seas 
adicto a Tony Hawk's Ska- 
teboarding, pero vas a 
sentir frío con ese 
atuendo a base de panta- 
lón corto en esta época 
del año. Sí, el invierno vuelve a 
estar con nosotros y es hora de 
encaminarse hacia las montañas 
y disfrutar de la nieve. 

¿Va MTV Snowboarding a darte 
la excusa que necesitas para no 
moverte de tu casa con estos fríos 
hivernales? Dispones de montones 
de cosas para mantenerte ocu- 
pado una vez has empezado. Con 
una conveniente elección de 
entornos y una selección de tablas 
тиу realista (desde K2, pasando 
por Libtech, a Forum), vas a com- 
probar de sobra que este título va 
en serio. 


Adictos a 
las pendientes 


Tu elección inicial de entre cuatro 
circuitos (Estados Unidos, Nueva 
Zelanda, Japón y Noruega) implica 
una gran variedad de terrenos, 
obstáculos y oportunidades. El 
aspecto más destacado del juego 
es el hecho de que tienes la opor- 
tunidad de apartarte de la pista y 
deslizarte por el bosque en busca 
del paraíso del snowboard. De 
acuerdo, no puedes deambular sin 
rumbo fijo ya que ninguna ruta te 
volverá a tu camino, pero da un 
paso más comparado a cualquier 


A Este halfpipe en Noruega es tan 
bueno como parece. ¡Fíjate cómo va! 


otro juego de snowboard. Es algo 
por lo que Cool Boarders 4 tendrá 
que esforzarse. 


Los trucos decisivos 


La jugabilidad no está nada mal y, 
una vez empiezas, verás que pue- 
des descubrir los truquillos rápida- 
mente. Hay algunas pendientes de 
auténtica locura, las cuales te dan 
tiempo de sobra para realizar una 
pirueta de 180°. El tiempo pasará, 
mejorarás y entonces el juego 
dejará de ser un desafío. La verdad 
es que no es tan duro de dominar 
y aún menos si estás habituado a 
los juegos de snowboard para 
PlayStation. [E] 


PlayStati2a 


МТУ Snowboarding es un juego de 
snowboard bastante bueno. El único 
problema es que no supera a ninguno de 
los ya existentes. 


A FAVOR EN CONTRA 


© Los escenarios fuera © Algunas piezas de la 


de las pistas banda sonora 

© Algunas pendientes © No es mucho mejor 

salvajes que Cool Boarders 3 

O Amplio surtido de @ Los trucos son MUY 

trucos fáciles 

© Buenos halfpipes © En algunos lugares 

© Puedes crear tus 85 lento 

propios circuitos © Falta control al 
agacharse para saltar 


Puntuacion 


WCW Mayhem 


Disponible: Si 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugadores: 1-4 
Editor: Electronic Arts 


La World Wrestling Federation empezó 
la pelea con su Attitude. Ahora le toca 
el turno a la WCW y su Mayhem 


e acabó eso de empezar 

un análisis sobre un 

juego de lucha haciendo 

alusión a la ridiculez de 

tiarrones enfundados en 

mallas y otros tópicos por 
el estilo. En los últimos meses ha 
quedado muy claro que cada vez 
es mayor el número de gente que 
se lo pasa pipa con el espectáculo 
que ofrecen los combates tanto 
de la WCW como de la WWF. Así 
pues, sin más dilación, veamos 
qué nos ofrece este último festi- 
val de pantomimas exageradas y 
derroche de licra... ¡No hemos 
podido evitarlo! 

Mayhem es un juego que, si 
bien no presenta un aspecto tan 
pulido como el del reciente WWF 
Attitude, sí que ofrece una comple- 
tísima gama de opciones y, cómo 
no, de servicios para todos esos 
aficionados a la lucha americana 
que prefieren los batacazos de la 
tropa de la WCW en lugar de los de 
la Federation. En pocas palabras, 
si te compras tanto Mayhem como 
Attitude, dispondrás de los dos 
bandos más importantes de la 
escena de la lucha en estos 
momentos Empecemos por los 
fallos. Las cartas sobre la mesa: 
Mayhem no es tan bueno como 
WWF Attitude, sobre todo en el 
apartado técnico. Por lo que se 
refiere a gráficos, se producen 
algunas meteduras de pata (los 
luchadores parecen descuajerin- 
garse cuando ejecutan ciertos 
movimientos), y algunas de las 
intros son un tanto traperas. Si 
hablamos de la jugabilidad, a 
pesar de que el sistema de control 
es intuitivo y de que las patadas y 
los puñetazos básicos responden a 
suaves y rítmicas pulsaciones de 
los botones correspondientes, el 
dominio de los complicados com- 
bos resulta bastante complejo. La 
ejecución de secuencias especta- 


culares con maniobras capaces de 
retorcer todos los huesos del rival 
es mucho más difícil que en WWF. 
La opción para crear a un 
luchador te permite dar rienda 
suelta a tus dotes creativas y jugar 
tanto con la habilidad como con el 
aspecto de tu quebrantahuesos. 
Hay mil opciones, de modo que 
puedes elegir a un montón de 


: luchadores tanto individuales 


como en equipo: Goldberg, Sting, 
Randy Savage, Ernest Miller, 
Kenny Kaos... no falta ni uno. Y lo 
mismo sucede con sus respectivos 
equipos, cada uno de los cuales 
cuenta con su propia fanfarria. 
Todos los tipos de lucha de la 

WCW también aparecen represen- 
tados: tienes Tag-team, Four-way 
Dance, Triangle y Battle Royals, 
además de Souled Out, Spring 
Stampede, Slamboree y World War 
Ill, entre otros muchos aconteci- 
mientos de los de mayor relum- 
brón. WCW no es tan afinado 
como Attitude, su aspecto es algo 
menos depurado, pero a pesar de 
todo, y por mucho que nos cueste 
decirlo, nos... gusta... mucho. [Z] 
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A pesar de algunos fallos, estamos ante un 
juego de lucha muy completo. Entre 
Attitude y Mayhemse encargan de 
conducir el universo del Wrestling de 
cabeza al nuevo milenio. 


| AFAVOR | EN CONTRA 


O Gran variedad de @ Fallos gráficos 
opciones O Los controles son 
O Buenos movimientos algo complicados 

© Luchadores O Los dichosos 
detallados tiempos de carga de EA 
© Las fanfarrias de los 

luchadores son una 

pasada 


Puntuación 


Fabricante: Electronic Arts 
Distribuidor: Electronic Arts 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Dual Shock/Multi-Tap 


Luces, cámara... ¡acción! 


O Ya desde el principio, Mayhem ofrece lo que promete. Detrás de tanta 
pelea, se oculta una trama intrigante y alocada. Sigue leyendo y verás a lo 
que nos referimos... 


CURT HENNIG ex 
[i] 


THE HITMAN 


BIG SEXY 


A Esto de la lucha está más amañado de 
lo que nos pensábamos. Mira, aquí están 
creando a un luchador virtual. 


¡Que empiece la batalla! 


O Lo mejor de Mayhem es la = € 
cantidad de opciones que \ T —ÀR 
tienes a tu disposición. Hay 3 1 
А Ла 

un monton de modos de E : жы 
juego, por lo que hemos Tuga pun Ч -— an 
destacado los que nos ne 
parecen más interesantes А Tag:team. Elige 

ñ H compañero у al ataque. 
para introducirte en este 


` Cuando te hayan vapuleado 
musculoso título. un poco, pide relevo. 


A jSe acabó! Poseído como un loco, nuestro cachas poligonal 
se da un paseito por el estadio enardeciendo a las masas de 
seguidores que chillan como grouppies adolescentes. 


A Modo Single (tú solo). Ese 
nombre no quiere decir que 
tengas que cantar el tema 
principal de un LP. 


EDDY GUERRERO 4% ES 


BOOKER-T 


-— = 


< 


Дь ue 


B 


A Modo Triangle. El ring 
empieza a estar saturado. 


«Battle Royal. Es una 
variedad del modo para cuatro 
jugadores, igual de frenético. 


KANYON 


> RAVEN = 
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Disponible: Si 
Precio: 8.490 pesetas 


Killer LO 


Jugador: 1 


Editor: Crave Interactive 


| ¿Estás harto de carreras tradicionales? 
jj ¿Anhelas antigravedad? 


Sigue leyendo... 


magínate una jornada plane- 

adora. Escoge dos de las 

carreras más innovadoras 

para PlayStation, consigue 

unas tijeras, pegamento y 

algunos pedazos clave de 
cuerda fluorescente. Agítese 
antes de usar (alrededor de 
Navidad). 

¿Otros ingredientes? Trineos 
antigravedad, diseño futurista, 
sobresaltos de estómago, ocho 
competidores, carreras de tres 
vueltas, misiles, bombas en el cir- 
cuito y rotaciones de 360 grados 
dentro de los túneles. Incluso 
puedes jugar empleando una vista 
en descenso, patentada y con 
ojos de lince del circuito previo a 
la cuenta atrás de la carrera. 


Trineo verde y dorado 
Podrás conducir entre nubes de 
triángulos verdes y dorados en 
lugar de hacerlo a través de los 
power ups insertados en la pista. 
El verde es para E (electricidad, se 
supone) y actúa como repetidor 
de propulsión. Lástima que se 
descarga muy rápido. El dorado 
sirve para la adherencia y aumen- 
ta la tracción, de ese modo el tri- 
neo toma mejor las curvas y se 
maneja con más precisión. 
Mantén al máximo estos dos 
niveles mientras disfrutas de 
Moscú, Marte, Hawaii y el 
Himalaya, estos sitios son difíciles 


para la navegación pero al mismo 
tiempo son los más divertidos. No, 
en serio, lo más chocante de Killer 
Loop es... que en realidad es bas- 
tante bueno. Los círculos dispara- 
tados y concéntricos del circuito 
del Himalaya y el diseño aturdidor 
y frie-retinas de los circuitos de 
Moscú y Marte invitan al mareo. 


De todos modos, no todo es per- 
fecto. El tambor del enemigo de 
Shamen es de gran inspiración 
para la banda sonora y carece de 
modo para dos jugadores; hoy día 
un crimen. Para terminar, la 
opción de jugar una carrera sin el 
imán que ayuda a mantenerte en 
el circuito hace que los coches 
resulten casi imposibles de con- 
trolar. De repente, la emoción 
desaparece en seco. Por lo 
demás, Killer Loop hace todo lo 
que quieras que haga tu coche de 
carreras y aunque al principio 
tiene un límite de cuatro circuitos, 
contribuye a unas cuantas horas 
de distracción. [E] 


PlayStatis 


Se trata de un juego sorprendente en el 
que podrás hacer casi todo lo que quieras 
con tu coche, si puedes llegar a 
controlarlo. Gozarás de unas cuantas 
horas de distracción. 


A FAVOR | ENCONTRA | 


© Rápido y frenético © Ya lo tenemos visto 
© El diseño del Q No es Wip3out ni 
circuito hará que los Rollcage 

ojos se te salgan de las @ Circuitos limitados 
бій O Carece de modo 
O Carreras para dos jugadores 


O Banda sonora 
pasada de moda 


compulsivas 
O Las naves son 
fantásticas 


Puntitación 


Fabricante: FEB 
Distribuidor: Netac 
Deja vu 
O Este debería ser tu actual Wipeout 2097 si vivieras en un universo 


paralelo en el quelos chicos de Designer Republic nunca’ llegaran a 
existir. ¡Qué miedo 


sm 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Dual Shock 


A Túneles con conductos rojos en 
el circuito marciano. Original ¿no? 


LAP 2 00:00:00 
LAP з 00:00:00 
T: 00:36:34 


000 


A Si miras de геојо se parece a 
Wipeout 3. Ano ser que lo hagas muy 
mal. 


> En los cristales verdes y amarillos, 
resulta necesario elegir con rapidez. 


O Debería resultar poco original pero las naves que se pilotan en Killer 
Loop tienen un aspecto realmente fantástico. Con un cabezal de vapor 
magnético y cubierto de cristales dorados parecen todo un suefio. 


Em 


А Ve hacia la derecha para 
recoger los cristales verdes. 


A Vas a toda máquina y te 
encuentras un power up púrpura. 


A ¡Uau! ¡Ya lo tienes! Pero ¿es una 
mina, un misíl o una catapulta? 


Ag! 


IS 


A ¡Vaya susto! ¿Otra vez e 
nubes? 


A Definitivamente es un misíl 
sensible al calor. ¡Liquidado! 


Disponible: Si 
Precio: 8.990 pesetas 


Bosques mágicos, fuerzas del mal y caza 
de monstruos de bolsillo con un toque de 
ol. Jade Cocoon. El nombre lo dice todo 


ara aquellos de vosotros 

a los que os tiemblan las 

piernas cuando os 

enfrentáis con un juego 

de rol como Final 

Fantasy, Jade Cocoon 
podría ser el título que os quitara 
el miedo. Se trata de un RPG 
light: tiene el aspecto pero sólo 
la mitad de grasa o, en este 
caso, la mitad de duración. 

Controlas a Levant, un Maestro 
de los Capullos (no pienses mal), 
que ha de salvar a su pueblo de 
los espíritus malvados del bosque 
y cuya especialidad es atrapar a 
monstruos malvados con capullos 
de seda (¿lo ves?). 

Estamos ante el típico juego de 
rol, lleno de conversaciones, 
luchas casuales y magia inverosí- 
mil. Y todo está muy bien ejecuta- 
do. Las pantallas de opciones son 


A En el pueblo, eres amigo de los 
sabios, los despiadados y los mellados. 


Fabricante: Genki 
Distribuidor: Netac 


Jugadores: 1-2 
Editor: Crave Interactive 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Dual Shock 


о ANO 


G Lo mejor del juego es cuando tienes la oportunidad de jugar con tus 
monstruos larvados. Escoge un par y crúzalos para producir bestias 
todavía más feas con habilidades mezcladas. 


fáciles de utilizar y la animación 
de los personajes tiene cierto 
toque chic. Como juego de rol, 
Jade Cocoon no intimida, pero 
tampoco es que el argumento lle- 
gue a engancharte y la acción da 
la impresión de ser demasiado 
lineal. Y lo que es más importan- 
te, es demasiado corto, ya que 
proporciona poco más de 24 
horas de juego. 


А Llena un capullo de monstruos 
y llévatelos al pueblo. 


А Luego toma un monstruito del A... 
montón, lleno de púas, de color 
verde, feo como él solo... 


añade una avispa gigante 
con muy mala espina y cierto 
tono rosa... 


Cruce de monstruos 


Lo que salva a Jade es el cruce 
de monstruos. Mediante la magia 
Nagi puedes cruzar los diferentes 
monstruos que captures y 
crear nuevas bestias, mucho 
mejores. La cuestión es que 
puedes utilizar a estas cria- 
turas híbridas para que 4 
luchen en tu lugar. А 
medida que vayas crean- 
do y entrenando a tus 
monstruos, podrás guar- 
darlos en tu tarjeta de 
memoria y enfrentarlos 
contra las creaciones de tu adver- 
sario en el тод 5. 


... ¡Y ya lo tienes! Un monstruo despampanante, 
mutante y con cara de punta al que le gusta revolotear por 
los cubos de basura. 


Es un juego de rol para gente entusiasta. Es 
divertido, entra sin problemas, pero es 
demasiado corto. El cruce de monstruos es 
un toque genial, sin duda 10 más destacado 
del juego. 


| AERVOR | EN CONTRA 


© No te pasarás una © Note pasarás una 
eternidad para acabarlo eternidad para acabarlo 
O Tiene un aspecto Ө La acción es 
fenomenal demasiado lineal 
O Es fácil pillarle el Ф El argumento es 
tranquillo demasiado flojo 
© Los desafíos de 

monstruos entre dos 

jugadores están muy 

bien 


PlauStatinn Pr 


Disponible: Si 
Precio: 8.990 pesetas 


Jugador: 1 
Editor: GT Interactive 


Fabricante: Pixelogic 
Distribuidor: Virgin 


os chicos de GT se han 
vuelto locos. Han deci- 
dido sacar la patente de 
un musical de los años 
70 sobre unos marcianos 
que atacan el Londres 
del siglo xix. Y por si esto no fuera 
bastante, han intentado hacer de 
War of the Worlds una combina- 
ción de juego de estrategia, dis- 
paros, puzzles e incluso carreras. 
Como decíamos, una locura. 


BASIC DRIVING PART 1 
Yam must rece Стено here to the farm. Ge throid 


alloons remaining. 


Soldado desconocido 

Cada misión de WOTW que tiene 
lugar en Gran Bretaña está organi- 
zada en series de mini-objetivos, 
cada una de las cuales requiere 
que controles una unidad diferente 
de lucha. Tan pronto eres un sol- 
dado que dispara en primera per- 
sona, como un instante después, 
eres un tanque que sale zum- 
bando de las destrozadas calles de 
Londres con el objetivo de salvar a 
inocentes ciudadanos. 


Plástico fantástico 


A pesar de que los gráficos están 
poco trabajados —todas las ciuda- 
des parecen maquetas plastifica- 
das—, el juego resulta divertido ya 


O Hay dos mapas. El primero se encuentra en el ángulo superior derecho y te muestra los aliens que se 
aproximan. А veces, también podrás ver hacia dónde te deberías dirigir. El segundo, que se activa con 
L1, te permite cambiar de vehículos a personas. 


th 


the Factery, р 


A Las manchas verdes del mapa te indican que 
los aliens se acercan. Será mejor que vayas. 


A La pequeña línea de la esquina superior 
derecha te muestra hacia dónde debes dirigirte. 


A Cambia las unidades con el mapa que se activa 
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I Compatible con: Dual Shock 


con L1, si no han sido invadidas por los marcianos. 


Prepárate para una extraña mezcla de 
géneros que te harán disparar a la vez 
que meditar y participar en carreras 


que las actividades de disparar y 
resolver puzzles (encontrar los 
objetos y saber usarlos) están muy 
bien equilibradas. En cambio, las 
misiones nunca van más allá de 
«corre hacia ese edificio> o «dis- 
para a ese alienígena> y acaban 
por ser un poco repetitivas. Ade- 
más, los controles son una pesadi- 
lla. Cuando salvar el mundo 
depende de torpedear a un simple 
Tripod, ver que es imposible de 
conseguir resulta increíblemente 
frustrante. A pesar de ello, War of 
the Worlds tiene muchos aspectos 
positivos, como por ejemplo la 
atmósfera que recrea el siglo xix, o 
la sampleada música de Jeff 
Wayne, que hará caer la lagrimilla 
а los jóvenes de los años 70. ¡Ah! Y 
está completamente traducido al 
castellano. [E] 


PlayStation 


Sólo los chicos de GT podían haberse 
imaginado que un concepto de juego 
basado en combinar estrategia con 
misiones basadas en diferentes 
actividades valdría la pena. 


A FAVOR EN CONTRA 


© Buena combinación © Ciudades planas y 
todas ¡iguales 

© Los controles son 
una locura 

@ Las misiones se 
© La banda sonora es vuelven repetitivas 
buena © No parar, a veces se 
© Montones de hace excesivo 
misiones bien 

explicadas 

O Está traducido al 

español 


Puntuación 


de acción y estrategia 
O Explosiones tan 
grandes que harán 
temblar el suelo 


Disponible: Si 
Precio: 8.990 pesetas 


Jugadores: 1-2 
Editor: Activision 


Colócate los patines, enfúndate todas las 
protecciones, y prepárate para partir algún 
que otro diente: ¡esto es hockey! 


or tratarse de la última 

incorporación al ya de por 

sí saturado mercado de 

juegos de hockey sobre 

hielo para PlayStation, 

uno espera que NHL 
Championship 2000 venga anun- 
ciado a bombo y platillo para que 
la gente se entere de su existen- 
cia. 

Para ser sinceros, se trata de un 
ejemplo aceptable de hielo, cuchi- 
llas y sangre. Diez tipos sobre pati- 
nes se deslizan sobre una pista de 
hielo, se dedican a darse de tortas 
con unos sticks enormes y, de vez 
en cuando, procuran introducir 
una especie de disco en una por- 
tería de juguete que protege otro 
tipo enorme y enfundado en una 
especie de armadura y que se 
pasa casi todo el partido en cucli- 
llas, 


Rompehielos 

Esta versión no ofrece nada nuevo 
con respecto a todas las secuelas 
que la saga de EA lleva lanzando 
desde los tiempos de la Mega 
Drive, pero está bien hecha. Los 
gráficos son excelentes, sólidos y 
creíbles, y antes de cada partido te 
ofrecen el típico festival de rayos 
láser y fuegos artificiales. El control 
es bastante sencillo, ideal para los 
que simplemente pretenden pasar 
y disparar, y siempre aparece en 
pantalla ese indicador tan útil alre- 
dedor de tu jugador que apunta 


hacia afuera cuando tus compafie- 
ros de equipo están fuera del 
campo de visión de la pantalla. 

Como cabría esperar en un 
juego que cuenta con el fuerte 
apoyo de una licencia de Fox 
Sports, abundan las estadísticas, 
cuentas con los ültimos datos 
sobre los jugadores de la NHL, y 
disfrutas de unos comentarios pre- 
cisos que te ofrecen información 
sobre las rivalidades y los piques, 
dependiendo del equipo que con- 
troles. Incluso te da la bienvenida 
cuando vuelves al juego después 
de activar la pausa. Todo está muy 
bien pero, aparte de los indicado- 
res sobre los jugadores, casi nada 
lo separa de los otros grandes títu- 
los de hockey. [BJ 


PlayStation 


Gráficos sólidos y comentarios estupendos, 
aunque le falta algún toque adicional que 
los coloque por encima de la siempre 
ganadora saga de EA. Sin embargo, merece 
la pena echarle un vistazo. 


nA FAVOR | ENCONTRA 


O Buen aspecto O Los juegos sobre la 
O Buen sonido NHL de EA y Konami 
O Buena jugabilidad también tienen buen 
OEI indicador sobre los aspecto, sonido y 


a jugabilidad 
ugadores está muy bien 
ERRORS No es nada 


espectacular 


Puntuacion 


A En NAL 2000 también puedes jugar partidos de selecciones internacionales. 
Habrá que verlo. 


Fabricante: Radical 
Distribuidor: Proein 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 


Dual Shock 


@Estamos ante las auténticas estrellas de la NHL. Todos los detalles de 
los clubs están al día, al igual que las estadísticas de los jugadores, 
incluyendo las del líder de los Buffalo, Satan. Palabra. 


Satan en persona. No lo dejes escapar. 


A No te lo pierdas, porque estás ante el mismísim 


0 


ES ` 
А Este tipo es una figura de la NHL. 0 quizá no. La 
verdad es que la televisión por cable todavía no ha 
llegado a nuestra redacción. 


@A cada gol le sigue una repetición que goza de sus propios 
comentarios. Y aparte de este toque personal, puedes colocar la cámara 
donde te plazca y obtener primeros planos de la zona que te interese 
para conseguir la mejor imagen. Lástima que esta opción no tenga 
mucho que ver con la jugabilidad en sí. 


78077 16 Zigmund Palffy 
; 35 


A Zigmund acaba de marcar y hemos pensado que 


ese gol merecía una repetición de lujo. Allá vamos. 


А Puedes colocar la cámara manual sobre е! jugador 
que quieras y ver el partido desde cualquier ángulo. 


A Este tipo parece 
dispuesto a disparar 
desde ahí. Será mejor 
que te apartes de su 
camino. 


< ¡Eso tiene que doler! 
Acaba de atravesar el 
vidrio de protección y se 
ha colado entre el 
público. 
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ma 


au Сасе 


سے 


Disponible: Si 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugadores: 1-2 
Editor: Infogrames 


@Vale ¿qué es lo que tenemos que hacer? Ah, ya, correr una vuelta tras 
otra, ganando posiciones y llevándonos de trofeo los parachoques de los 
otros contrincantes. Bueno, no es original, pero divierte mientras dura. 


A La que se va a armar aquí. Menos mal que hemos 
seleccionado la opción del airbag. 


Van en serio 


@ Todo lo que has de hacer es seleccionar 
un coche y, hala, a correr. Y luego se trata 
de abalanzarte sobre tus adversarios o 
resistir, lo que creas más oportuno. Pero, 
que lo sepas, vendrán a por ti, así que 
estáte preparado. 


A Eres el ültimo, pero no tires la toalla. Cierra los ojos y reza. 
Y no olvides pisar a fondo el acelerador. 
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A Choque, estrépito, tortazo, jmenudo cuadro! Las 
secuencias suelen ser más suaves que la carrera. 


CAR SELECT 


PAN < 


A No tiene mala pinta, aunque seguro 
que consume una barbaridad. Fijo. 


CAR SELECT 


A Una mano de pintura y unos alerones 
nuevos y nadie se dará cuenta... 


Fabricante: Infogrames 
Distribuidor: Infogrames 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Dual Shock/Multi-Tap 


¿Te apetece descargar tus frustraciones con 
el volante? La verdad es que podríamos jurar 
que ya hemos visto esto en otra parte 


iolencia en la carretera, 
violencia con carretillas, 
violencia con ciclomoto- 
res de reparto de pizzas. 
Lo que el mundo necesita 
es una descarga catártica 
de las tensiones que pro- 
voca nuestra existencia dominada 
por el tráfico. Un juego que nos 
facilite agotar nuestra agresividad 
en un entorno seguro y divertido. 
Ese juego es el magistral Driver. 
Demolition Racer es simplemente 
un intento medio pasable de imi- 
tar ese caos automovilístico tan 
genial. 


Carnicería total 

Mientras que otros juegos de este 
género suelen centrarse en las 
carreras en sí, dejando la violencia 
en un segundo plano, la carnicería 
no es un aspecto en absoluto 
secundario en este título. Los resul- 
tados son menos importantes que 
los daños en la pintura del chasis o 
las colisiones frontales. Las posicio- 
nes que ganes en la carrera pue- 
den desvanecerse si no mues- 
tras la suficiente agresividad. \ 
Se dan incluso algunos casos en 
los que no hay que completar nin- 
guna carrera, tan sólo coches a los 
que incendiar o darles la vuelta. 
No hay nada en este juego que no 
se pueda arreglar con un poco de 
brillo y pulido. Los coches son bas- 
tante aburridos y la banda sonora 
dista de estar muy lograda. Pero lo 
que más pesa sobre Demolition 
Racer es el hecho de que nuestras 
expectativas hayan sido ya cubier- 


A No te dejes engañar por esta calma 
aparente. Muy pronto te verás en medio 
de un choque en cadena 


tas con otros juegos. Si bien hay 
repeticiones de las jugadas, no son 
las de un director principiante 
haciendo sus primeros pinitos, 
como es el caso de Driver. Tam- 
poco hay animaciones o secuen- 
cias de vídeo, lo que hace que el 
conjunto no sea lo que todos está- 
bamos esperando. 


La conducción 

Es en este punto donde te das 
cuenta de que Demolition Racer 
ha desaprovechado todo su poten- 
cial. La conducción está ejecutada 
de un modo bastante competente, 
pero introduce tantas ideas nuevas 
como las secuelas de Loca acade- 
mia de policía. Y aunque el 
aspecto destructivo te divierte 
durante un rato, al final te quedas 
a dos aguas, pensando, como 
dirían los Blur, que no es tan 
bueno, pero que tampoco está tan 


mal. [2] 


Cero puntos en cuanto a originalidad y 

acabado —es bastante aburrido e 

insípido—, aunque la destrucción gratuita 

de tus adversarios en la pista tiene su 
punto de diversión. 


A FAVOR EN CONTRA 


Ола frecuencia de O Falta de originalidad 
imágenes por segundo (@ No hay animaciones 
es suave O Hay juegos mucho 
o Las peleas entre dos mejores 

jugadores O Aburrido e insípido 
O Pistas retorcidas y 

curvas 

O El aspecto de la 

conducción está bien 

tratado 

O Poco más 


Puntuación 


Disponible: Diciembre 
Precio: 8.490 pesetas 


Nos parece que, ante la llegada del sen- 


Jugador: 1 
Editor: Konami 


sacional FFVIII, el lanzamiento de un 
juego de rol no es una jugada maestra 


onin Blade es un juego 

de rol que aparecerá a la 

larguísima sombra de la 

secuela de la saga más 

maravillosa de este 

género: FFVIII. ¡Vaya 
faena! 

La cosa, al principio, promete, 
gracias a una película introducto- 
ría alucinante y a una banda 
sonora de armas tomar. Las téc- 
nicas de batalla a partir de espa- 
das suponen un enfoque peculiar 
dentro del típico sistema de 
hachazos y sablazos de los jue- 
gos de rol. Pero una vez dentro 
del juego, los fallos no tardan en 
salir a flote. La animación es tan 
suave como un papel de lija, y el 
complejo argumento trata sobre 
un poblado en el que una espe- 
cie de babosas de mente distor- 
sionada se ha hecho con el poder 
y domina a los lugareños. Por la 
descripción suenan terroríficas, 
pero en el fondo no son más que 
unos zombies psicóticos obsesio- 
nados por la violencia. 

En la primera batalla conoce- 
rás a los héroes del juego, Kotaro 
y Lin, que se encuentran tro- 
ceando a unos cuantos enemigos 
al estilo samurai. La parte de la 
aventura de Kotaro sigue tres 
parámetros bien definidos: des- 
troza todo lo que se cruce 

en tu camino, 
explora un 


2 Бы. poquitín, y 
EN J reza porque 


todo salga bien. 
El turno de Lin 
comienza con la 
tipica rutina de 
interrogar a todo el 
mundo que se encuen- 
tre en la plaza del pue- 
blo. Si te decides pri- 
mero por Kotaro, por lo 


menos te lanzarás de cabeza al 
meollo de la cuestión, 


Puñalada trapera 


Lo mejor del juego es que en el 
modo Batalla puedes utilizar 
tanto ataques mágicos como una 
perspectiva en tercera persona 
mucho más cinematográfica 
cuando Lin o Kotaro desenfun- 
dan sus espadas. Tampoco está 
nada mal poder elegir el color de 
la sangre que manará cuando tu 
espada seccione las extremida- 
des de algún enemigo. 

Es algo surrealista, pero en 
conjunto, las piezas de todo el 
juego no acaban de encajar, 
como sucede en un episodio 
malo de Expediente X. Atravesar 
el hígado de los malos con una 
hoja bien afilada siempre es 
divertido, pero en este caso, la 
novedad se diluye a los pocos 
minutos. [Z] 


PlayStatic; 


Puedes elegir el color de la sangre que 
fluye de las heridas que provoca tu espada 
pero, en general, poco ofrece este titulo 
que pueda suponer una competencia seria 
para FFVIII. 


AFAVOR | EN CONTRA. 


O Sangre y espadas @ De vez en cuando, 

O Peinados aspecto anguloso 

alucinantes O Trama demasiado 

O Película extraña 

introductoria de calidad © Animación 

© Método de batalla horripilante 

de espadas único O Despropósito total 

O Banda sonora de © Intro extrañísima 

primera antes de los tramos de 
lucha 


Puntuación 


Fabricante: Konami Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Distribuidor: Konami Dual Shock 


O Lin y Kotaro entran desde dos lugares diferentes a la historia, algo 
semejante a lo que ocurre en Resident Evil. Dependiendo de tu elección, 
acabarás visitando a un viejo amigo o buscando un barco. Sea como sea, 
te esperan muchas babosas gigantes y terribles dolores de cabeza. 


I dontt care wh 
they were in the wrong 


they we 


A ;Qué te parece si en lugar de charlar con las 
piernas encogidas nos levantamos y nos vamos a 
tomar algo? 


Master: 


You two, You pups are f 


Stop! 
from ready! 


> Un extraño flashback en el que Kotaro y el tipo del 
pijama azul, cuando eran críos, luchan dentro del 
mismo edificio. 


¿De qué va todo esto? 


Ubtained 
HEAL HERB! 


PlauStatinn Power R1 


Fabricante: Black Ops 
Distribuidor: Electronic Arts 


Disponible: Sí 
Precio: 7.990 pesetas 


Licencia para matar 


Jugador: 1 
Editor: MGM 


O La estructura del juego sigue la marcada por el film. Esta 
apreciación se hace evidente en la inclusión de las diferentes 
secuencias introductorias extraídas de la película. Si querías Bond, 
aquí lo tienes en versión poligonal y en versión celuloide. 


А 007 sigue mostrando los rasgos de Pierce 
Brosnan. 


А Nada mejor que atacar a los enemigos por la 
espalda. 


82 PlayStation 


A Explosiones y demás sutilidades estan a la 


orden del día en esta serie. 


А Lánzate sin miedo y muestra tus habilidades 


deportivas. 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 


Dual Shock/Pad analógico 


Otra aventura en tercera persona llega 
hasta nuestra consola, pero atención, 
porque el protagonista derrocha 
carisma por los cuatro costados 


| agente británico más 

famoso de todos los tiem- 

pos desembarca por pri- 

mera vez en la PlaySta- 

tion con un CD repleto de 

las características que 
han convertido a este espía con 
licencia para matar en una cele- 
bridad. En una aventura de 
acción en tercera persona. 

Los mitómanos están de enho- 
rabuena. James Bond ha decidido 
hacernos una pequeña visita y, 
para la ocasión, se ha vestido de 
Syphon Filter y ha completado la 
jugada con algún que otro giro en 
el desarrollo de la acción. 

El juego sigue las peripecias de 
007 en su reciente película. Todo 
en El Mañana Nunca Muere pre- 
tende ser espectacular y emocio- 
nante. El título, creado por los chi- 
cos de Black Ops, es un juego 
divertido y variado pero que nunca 
llega a la emoción y a la compleji- 
dad de los recientes Syphon Filter 
o Metal Gear Solid. 

A lo largo de 11 niveles deberás 
cumplir diferentes objetivos dicta- 
dos por M. Estas misiones te obli- 
garán a visitar escenarios muy 
diversos en los que deberás elimi- 
nar a todo tipo de malhechores 
(utilizando tu increíble arsenal 
repleto de los artilugios caracterís- 
ticos de la serie). Las variaciones 
de género te permitirán lanzarte 
por una pendiente nevada (cal- 
zado con unos esquís), conducir 
un coche mientras atacas a los 
vehículos de los malos e, incluso, 
tendrás la posibilidad de pilotar un 
avión de combate para luego saltar 
al vacío. Todas estas interesantes 
opciones se ven mermadas por 
una excesiva falta de profundidad 
en cada una de las misiones. Lo 
mismo sucede con la incordiante 
brusquedad en los movimientos 


del protagonista, la cual impide que 
disfrutes plenamente de una acción 
fluida y repleta de situaciones de 
peligro, 

Los momentos de aventura, que 
en un principio, son interesantes, 
pueden acabar siendo repetitivos. 
La excesiva facilidad con la que 
acabarás las misiones y el número 
limitado de las mismas. 

¿Quiere esto decir que se trata de 
un mal juego? Por supuesto que no. 
Lo único que sucede es que no es 
el excelente juego que podría haber 
sido. Estamos ante un producto de 
interés, con un protagonista de lujo, 
que incluye imágenes extraídas de 
la película, situaciones variadas y 
objetos de lo más curioso (la 
cámara de fotos, el BMW armado 
hasta los dientes, etc.), pero que no 
acaba de cuajar por culpa de una 
robótica y sincopada brusquedad 
de movimientos (tanto del protago- 
nista como de los escenarios). [I] 


alien 


El Mañana Nunca Muere hubiera podido ser 
un juego excelente pero algunos fallos le 
impiden medirse con los grandes del 
género. Es, hasta cierto punto, entretenido y 
los fans de 007 disfrutarán de lo lindo con 
sus aparatejos y las situaciones calcadas de 
la película. Pero le faltan algunas cosillas 

para que el conjunto acabe fascinando. 


A FAVOR EN CONTRA 


O Es Bond... James © La falta de 

Bond profundidad en cada 
O El apartado sonoro misión | 

es lo mejor del juego O El protagonista se 
O Es variado mueve con excesiva 


O Los artilugios son brusquedad entre los 


escenarios 
interesantes 
O Es excesivamente 


fácil y corto 


Puntuación 


Disponible: Si 
Precio: 8.990 pesetas 


Jugador: 1-16 
Editor: Hasbro 


Estos rugosos gusanos rosados ahora 
tienen, mas que nunca, una sensibilidad 
que congenia con su sentido del humor 


о siempre los juegos йпї- 

cos y originales se abren 

camino para convertirse 

en éxitos comerciales. 

Sin embargo, Worms ha 

sido un tremendo éxito, 
sorprendiendo a muchos de aqué- 
llos que encontraban su estilo 
minimalista un poquito aburrido. 

Siguiendo con la ya probada fór- 

mula para Worms, los chicos de 
Microprose nos sirven un nuevo 
bocado de acción de ese tan pecu- 
liar mundo de los bichos con el 
que ya estamos familiarizados. 


¿Te entra el gusanillo? 
Usando una selección de armas, 
herramientas y una buena ración 
de ser despiadado, los gusanos de 
tu equipo deben eliminar a los 


A Una granada destruye a un gusano enemigo. ¡Qué aprenda! 


gusanos del equipo contrario de la 
zona de juego 2-D. El combate se 
desarrolla por turnos, y eso hace 
que todo sea un poco lento. Por 
otra parte, están a su favor los ele- 
mentos estratégicos del juego y los 
divertidos retazos de comentarios 
(te troncharás de risa con los de 
deportistas americanos). 

Parece como si hubiera sido 
dibujado por alguien con muy 
buen ojo; de hecho, es de lo 
mejorcito en juegos de bajo mante- 
nimiento, y la verdad es que todo 
funciona. Dado que el juego no 
significa un gran avance compara- 
do con su antecesor, y además es 
bastante aburrido jugar con el 
modo un jugador (es obligatorio 
dar el turno a tus colegas), el 
atractivo del juego está en conside- 
rarlo un entretenimiento. 


Fabricante: Microprose 
Distribuidor: Proein 


A Un gusano solitario se pregunta cómo 
se va a introducir en combate. 


A Nunca se repite el fondo más de una 
vez. 


PlayStat.73 


No le concedemos ningün punto por su 
originalidad, aunque todavia es un juego 
entretenido si puedes aguantar su lentidud. 
Es el juego «perezoso» por excelencia. 


A FAVOR 


© Nunca se repite el 
juego dos veces 


Q Es algo lento 

Q Apenas te hará 
© Más desarrollado saltar de emoción 

que Worms © Defectos en la 

© No sabemos por qué, sección de 

pero resulta divertido entrenamiento 

O Combina muy bien El ordenador o bien 
соп una pizza y un es demasiado bueno, o 
refresco no sirve para nada. 


Puntuación 


EN CONTRA | 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Dual Shock/Multi-Tap 


> Otro gusano 
muerde el olvo. Los 
horrores de la 
guerra... 


Herramientas del oficio 


O Los gusanillos pueden elegir entre 50 
objetos y armas. Tanto un bazooca como 
una cuerda tienen la misma importancia 
en el combate. 


A Uno siempre puede 
confiar en un bazooca. 


A A punto de cargárselas 
con un hacha. ¡Ay! 


A Otra de esas bombas de 
dispersion con dispositivo 
explosivo. 


A Aqui (arriba) tenemos una 
oveja-bomba accionada a 
distancia. ¡Qué obra de arte! 


Trick’N $ 


Jugadores: 1-2 
Editor: Virgin 


Disponible: Si 
Precio: 7.990 pesetas 


Ni siquiera la promesa de deslizarte por la pista 
encarnando a un personaje de Resident Evil 2 
salva a este juego de snowboarding tan flojo 


Vaya trucos 


O El problema de los trucos de 7NS es que son demasiado faciles de 
ejecutar y muy exagerados. En su lugar, un simple toque al boton de 
Disparo, con movimientos especiales al estilo beat 'em up, lo habría 
hecho mas interesante. Los trucos de A 
agarre se han dejado de lado en cuanto a E Y 
espectacularidad en favor de unos saltos à EN 
del todo ridículos. 


(e 
> a 
Hoot ttc 
T1I Ope 
Your Roc. 
DO: SE 


Jourget 


A Ahí tienes un salto realmente 
espectacular. Pero sólo vale unos 
irrisorios 16 puntos. Bah, te dan ganas 
de llorar y todo. 


A Este salto de espaldas vale más de 
300 puntos, aunque todo lo que has de 
hacer es pulsar Círculo. La verdad, es 
ridículo. 


А Este truco va acabar en 
desastre. Y, encima, va a quedar 
, todo filmado. 


O Se habían creado grandes expectativas en cuanto al modo para dos 
jugadores. Podías elegir entre dividir la pantalla horizontal o verticalmente, 
lo que prometía todavía mucho más. Pero, por desgracia, el flojo diseño de 
las pistas, que te obliga a ir directamente montaña abajo, no permite que 


cuaje ninguna de las dos opciones. Lástima. 


rim? Cisse 


A La opción a pantalla partida 
verticalmente es un poco estrecha. De todas 
formas, con unas opciones de juego tan 


limitadas, es lo de menos. mejor la pista. 
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Fabricante: Capcom 
Distribuidor: Virgin 


вос. оо 


А La pantalla partida horizontalmente 
es algo mejor porque te permite ver 


I mayor atractivo de Trick'N 
Snowboarder son sus per- 
sonajes ocultos. En un 
golpe de efecto muy astuto, 
el juego te ofrece la posibi- 
lidad de jugar como Leon, 
Claire y otros personajes popula- 
res de Resident Evil 2. Después 
de todo, ¿cuántas veces te has 
preguntado qué aspecto tendría el 
Poli Zombie (o como se llame) 
ejecutando un falso Indy Nose- 
bone en una rampa dispuesta a 
tal fin? Ejem... 

Pero hasta que no accedas a 
ellos, tendrás que conformarte con 
un puñado de boarders de lo más 
normalitos. Siempre que el juego 
haya logrado mantener tu interés 
como para llegar hasta allí, claro 
está. Hay 10 circuitos ambienta- 
dos, por ejemplo, en los Alpes, en 
halfpipe o en un parque de depor- 
tes de invierno. Hay una pantalla 
partida. Y cantidad de publicidad 
encubierta de forma que tu boar- 
der sólo viste los pantalones de 
boarding Kyber más totales y se 
desliza con la tabla Todd 
Richards" más reciente. 


Falsas promesas 

Todo lo cual parece prometer 
mucho. Pero donde Trick'N Snow- 
boarder fracasa de lleno es preci- 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Dual Shock 


samente en lo que al snowboar- 
ding se refiere. Los fallos se dan 
por triplicado. En primer lugar, el 
diseño de las pistas es terrible. No 
hacen sino llevarte directamente 
montaña abajo, al contrario del 
snowboarding de verdad, en el 
que gran parte de la diversión pasa 
por explorar más allá de la pista en 
sí. Luego están los trucos. Resulta 
desconcertante lo fácil que es eje- 
cutarlos. Con tan sólo darle al 
botón Círculo, por ejemplo, consi- 
gues realizar, de espaldas, una 
vuelta de campana perfecta. ¿Des- 
treza? No la vas a necesitar en 
Trick'N Snowboarder. 

Y, por último, los gráficos. Bas- 
tante malos. Incluso hemos podido 
escuchar comentarios como 
«parece un juego de Commodore 
64». [E] 


PlayStaica 


Este juego ha dado un giro más de lo que 
Capcom habría deseado. La presencia de 
personajes secretos de Resident Eviles 
todo un puntazo. Pero el juego en sí se 
queda a medias. 


ЇНЇ | EN CONTRA | 


O Pantalla partida, ФӨ Gráficos bastante 

modo dos jugadores malos 

© Montones de pistas © El diseño de las 

O Personajes ocultos pistas es muy flojo 

O Y ya no hay más © Los trucos no 
precisan apenas de 
habilidad 
© No da la impresión 
de estar practicando 
snowboarding de verdad 


Puntuación 


Disponible: Sí 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugadores: 1-2 
Editor: Canal + Multimedia 


¡Uauh! Un juego de golf en el que los 
europeos realmente ganan. ¿Seguro que es 
un sueño para cualquier fan del golf? 


ecuerdas la Ryder Cup? 

Los europeos se horrori- 

zaron porque los ameri- 

canos se lanzaron al 

green y, posiblemente, 

eliminaron a Olazabal. 
Seguro que te lo pasaste de 
miedo pero ¿sentiste ganas de 
dejar lo que tenías entre manos y 
de volar hacia Holanda para asis- 
tir al Masters? 

Bien, para ser sinceros, incluso 
sia EPGA se le llamara Ryder Cup 
2000, a nadie le molestaría el 
cambio. Después de haber ofre- 
cido en vídeo todos los viejos tro- 
feos ganadores, todo se viene 
abajo cuando los rockeros pesados 
Mogway se hacen cargo de la 
banda sonora y nos vamos a 
Irlanda para jugar un torneo de 
golf. 


Pedazo de rough 

EPGA parece bastante realista a 
simple vista, como si sólo se tratara 
de ver golf en la tele. El comenta- 
rista Peter Allis gruñe su introduc- 
ción a los días de juego y Colin 
Montgomerie lleva unos pantalo- 
nes rosa horrorosos. Entonces das 
el primer golpe y llega el desastre. 


A Puedes usar el Pad analógico pero es 
probable que metas la bola en el agua. 


Luchas por ver la bola mientras 
vuela por el aire (¿a que parece 
como en la tele?) y aterriza en la 
calle. ¿De veras? No, la bola choca 
contra un bulto —que no has 
podido ver— y rueda hasta el 
rough. Muchas gracias. 


Suave, suave 

Es curioso que cuando al final lle- 
gas al green, la superficie es más 
suave que el osito del anuncio de 
las toallas. Ni baches ni pendien- 
tes; nada de nada. Es como si los 
desarrolladores hubieran mez- 
clado los dossiers del green y de la 
calle. 

Se han incluido algunos juegos 
pero carecen de toda diversión. 
¿Qué tiene de interesante jugar al 
golf en la oscuridad? ¿Y en una 
isla? La verdad es que no se trata 
del juego que todos estábamos 
esperando. [Z] 


PlayStati2a 


EPGA parece bastante sencillo y la 
jugabilidad tampoco es muy buena. Deherá 
entrenarse mucho si quiere ser el número 
uno del Masters, 


A FAVOR | EN CONTRA | 


[+] La cantidad de © Es mediocre 
recorridos | © Se ven las 

Q Los mejores pendientes de las calles 
jugadores europeos O Circuitos limitados 
© Los comentarios de @ Acertar es 

Peter Allis demasiado fácil 


© Los pantalones е @ ¡Qué aburrido! 
Montgomery 


Puntuación 


Fabricante: Gremlin 


Distribuidor: Infogrames 


El cuello del Rough 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 


Dual Shock 


@ Lo más difícil es llegar hasta el green más que permanecer allí. Pasas 
más tiempo en el rough que en cualquier otra parte. 


e 


A ¿No hace un día precioso 
para jugar a una partida de golf? 
Si, vamos. 


П „ 


A Monty aprovecho el dia, Una 
actuación magnifica sobre el 
green. 


^ 


j 


A El giro de Monty nos deja ver 
su encantador pantalón rosa de 
invierno. Precioso. 


A A punto para golpear la bola. 
No hace falta cambiar el 
indicador. 


ye 


A ¿Seguro que una bola que 
rueda no puede tapar un búnker? 


^s 


A Bien, la ha metido. Es una 
sobre par. 


O El golf calculado roza la diversión, pero 
el golf en la oscuridad es exactamente lo 
mismo. Se supone que es un buen modo 
de deshacerse de la gente que juguetea en 


los búnkers. 


ARC DIST $ 


A Eso es golf de isla. Golpea la bola de 
isla en isla hasta que la metas en el 
green. 


A ¿Qué? ¿En serio? Es golf de noche, uno de los juegos 
divertidos. No, no parece tener nada distinto del golf habitual. 
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¡Colabora con PlayStation Power... y demuestra tu MAESTRÍA! 


Forum Play 


Forum Play es un espacio que tiene cabida para casi todo: trucos, cartas, dudas, sugerencias, secretos, intercambios, preguntas y respues- 

tas... Eso sí, necesitamos de tu colaboración. Tú eres el verdadero protagonista y sin ti, esta sección no puede ser posible. Sí, tú, el que esta 
ahí, deseando que el mundo se entere de que ¡ERES EL MAESTRO DE LA PLAY! 
Deja de quejarte porque no puedes decir lo que piensas, toma papel y boli y escribe a: PlayStation Power, Forum Play, Pseo. San Gervasio, 
16-20, 08022 Barcelona o envíanos un e-mail a playpower@mcediciones.es explicándonos lo que se te ocurra. Recuerda, como dicen los 
fans de los beat ‘em up «a veces es mejor dar que recibir». 


Un tigre, dos tigres... 

¡Hola PSP! 

Quería, en primer jugar, felicitaros 
por la buena revista que hacéis y 
también por e! maravilloso análisis de 
Speed Freaks (aunque se merece un 
pelín más) dado que vuestra compete 
(competencia) sólo le dio un 3 (ver- 
gonzoso) 

Pero me voy a presentar, soy el 
Tigre, un asiduo lector que queria 
haceros unas preguntas (tened en 
cuenta que no tengo experiencia en 
escribir a revistas) 

En mi peña somos 20 personas, 
todos tenemos la Play, todos comprá- 
bamos PSP hasta que quitasteis el 
CD y ahora soy el único que me la 
compro; están pensando en echarme. 
¿Por que quitais el CD? Es vergon- 
zoso, como el 3 de la compete 
Desde aquí un asiduo lector, os pide 
que por favor pongáis el CD de nuevo. 

1. ¿Para cuándo GT2 y RE3 Neme- 
sis? 

2. ¿Por que no ponéis los resulta- 
dos de los concursos en el número 
siguiente? 

3. ¿Sabéis quién ha ganado е! con- 
curso Silent Hil? ¿Quien es? 

4. {Рага cuándo Crash Team 
Racing? 

5, ¿Por qué no publicais una guía 
sobre Syphon Filter como hicisteis 
con Metal? 

6. ¿Cuál creéis que es mejor: Metal 
o Syphon? Para mi, Syphon 

7. Si yo quiero crear mi propia 
empresa para desarrollar juegos ¿qué 
he de hacer? Lo digo porque ya tengo 
ideas sobre un plataformas genial y 
perfecto. 

8. ¿Cuál fue el primer juego para 
Play? 

Si podeis, me gustaría que publi- 
caran esta carta en el número 29 

El Tigre (Madrid) 


Lamentamos comunicarte que con 
Speed Freaks fuimos demasiado 
generosos. Si hubiésemos visto antes 
de analizarlo CTR, te aseguramos que 
Speed Freaks habría salido peor 
parado. No es та! juego, pero com- 
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parado con CTR... Crash no tiene 
competencia, está claro. 

En cuanto al CD, lamentamos 
comunicarte que no depende de 
nosotros, sino de nuestros «superio- 
res». Nosotros sólo somos pequeñas 
marionetas movidas por los hilos del 
poder, bla, bla, bla. Vamos a intentar 
olvidar nuestras penas contestando 
tus dudas 

1. Los chicos de Sony nos han 
avanzado que GT2 vera la luz en 
España el próximo mes de febrero, 
mientras que RE3 Nemesis /o hará 
en el primer trimestre del 2000, aun- 
que Proein todavía no ha confirmado 
cuando exactamente. 

2. Si te has fijado en las páginas 
de concursos, los participantes tie- 
nen un mes para responder a nues- 
tras preguntas, así que si la revista 
siguiente sale justo un mes después 
es bastante dificil que publiquemos 
el nombre de los ganadores. Si lo 
hiciésemos querría decir que los pre- 
mios están dados de antemano, así 
que tendrás que tener un poco de 
paciencia para ver tu nombre escrito 
¿por qué tú escribes, no? 

3. Los nombres de los ganadores 
del concurso Silent Hill de Global 
Game los tienes en las paginas 16 y 
17 de la revista de este mes. 

4. Ya deberías encontrarlo en cual- 
quier tienda. 

5. ¿Es que tienes problemillas? Je, 
je... Hablaremos con la dire al res- 
pecto, aunque puedes consultarnos 
tus dudas directamente en esta sec- 
ción, lo conocemos al dedilio... 

6. Hombre, cada uno tiene sus 
pros y sus pocos contras. Metal es 
más envolvente y profundo y Syphon 
más divertido y rápido. 

7. Reúne dinero, mucho dinero, 
Muuuuuucho dinero. Y cuando lo 
hayas hecho, llámanos de nuevo a ver 
qué podemos hacer con él... 

8. Como sucede con todas las con- 
solas, salieron varios con ella: Ridge 
Racer, WipEout, Destruction Derby, 
Tekken... Sería dificil averiguar cuál 
estuvo acabado primero, si es a lo 
que te refieres. Hasta luego, Tigretón. 


Consejos 


Hola, 

Me llamo Fernando y hace poco 
me compré dos juegos. Son éstos: 
Sled Storm y Tony Hawk's Skateboar- 
ding. ¿Hay trucos para estos juegos? 

Me gustan mucho los juegos de 
carreras y pronto me voy a comprar 
un volante. ¿Cuál me aconsejais? 

Me encantan los juegos de peleas. 
Entre los que os voy a decir, ¿cual me 
aconsejáis? Street Fighter Alpha 3, 
Soul Blade, Bloody Roar 2 y Dark 
Stalkers 3. 

Muchas gracias. Sois la mejor 
revista de videojuegos 

Fernando Ureña Medina 
(Talavera, Toledo) 


¿Es que no te lees nuestra revista? 
En el número de diciembre publica- 
mos una fantástica guía de trucos de 
Tony Hawk's. Respecto a los volantes, 
hay muchos muy buenos. El Race 
Leader 32 es fantástico, pero ahora 
los hay compatibles con todos los 
soportes, a lo mejor te interesan más. 
De todos modos, en esto de los volan- 
tes, el precio y la calidad suelen 
aumentar a la par. Tú verás cuánto 
puedes pagar... Sou! Blade, con los 
ojos cerrados. Bueno, queremos decir 


que lo elegiríamos con los ojos cerra- 
dos, no que juegues con los ojos 
cerrados, que entonces te matarán 
enseguida... Ya sabemos que somos 
los mejores, pero gracias. 


Club Trimetrucos 

Hola, 

Somos el Club Trimetrucos. Te 
podemos mandar trucos, passwords y 
ayudas sobre cuaiquier juego de 
PlayStation y si eres socio del club te 
mandaremos un carnet. Para que te 
demos una respuesta y recibas el car- 
net. Sólo tienes que escribir a: 

José Luis Soria Redondo 

c/ Navarra, portal 2-2" C 

29631 Arroyo de !a Mie! (Málaga) 


Quejas y dudas 

Hola compafieros y poseedores de 
la PSX: 

Os tengo que decir un montón de 
cosas. Vayamos por partes: 

¿Alguna vez en esta vida veré una 
adaptación para Play dei genial juego 
de ordenador Battle Zone? 

Tengo una queja sobre е! juego 
C&C Red Alert. ¿Por qué las imáge- 
nes de la parte de atrás del estuche 


del CD son tan geniales y sin 
embargo ios gráficos del juego en si 
son tan burdos en el sentido literal de 
la palabra? 

Me encanta la lucha libre y tengo 
una duda. ¿WCW Thunder o WWF? El 
problema es que en el primero 
conozco luchadores y en el segundo 
ni ¡PUM! Ya que los dos son de orga- 
nizaciones diferentes. 

¿Por qué en el anuncio de la tienda 
MGK de esta revista dicen que tienen 
el juego Star Wars Episodio 1 y en un 
bazar de mi ciudad dicen que no ha 
salido a la venta? 

Yo no digo que la PlayStation2 sea 
mala, pero me pone de los nervios 
que la pongáis como un dios (perdón) 
porque me hace suponer que mt 
compañera de aventuras, mi gris, y 
compañera de cuarto es una «full». 

Contestadme y perdón por la mala 
letra y los borrones. 

Óscar González Yurrita (Santander) 


Lo de Battle Zone tiene mala 
pinta, porque de haber una conver- 
sión habría salido hace tiempo... Pero 
si nos enteramos de algo, te lo hare- 
mos saber. 

Lo de C&C tiene una explicación 
que no te va a gustar nada: marke- 
ting. La gente ve la portada, le gusta, 
le da la vuelta, le gusta, se lo com- 
pra. A las compañías distribuidoras 
les importa menos que los comprado- 
res después se sientan decepciona- 
dos, y ahi es donde entramos noso- 
tros, las revistas especializadas, para 
que no os vendan gato por juego... 
Las imagenes que hay en la parte tra- 
sera de la caja son de las secuencias 
de vídeo, no del juego, como los 
vídeos que están poniendo ahora en 
algunos cines de C&C Tiberian Sun, 
que también son de las secuencias 
de vídeo y no del juego. 

WWF, donde vas a parar. Te lo 
pasarás de miedo. De todos modos, 
en WWF también hay luchadores de 
la WCW. 

Los де! bazar а! que has ido a pre- 
guntar no se enteran, muchachete. 
Corre a buscar Episodio 1 a cua/quier 
otra tienda antes de que lo retiren por 
antiguo... 

Lamentamos haberte hecho sentir 
que la PSX actual es una full, pero es 
que, comparada con la PS2, lo es... 
¿Qué quieres que te digamos que la 
PS2 es una basura? Si es lo que 
quieres, vale, pero que sepas que te 
estaremos engañando. ¡Tiene cuatro 
veces más potencia, hombre! Tran- 
quilo por la letra, ya ves que lo hemos 
solucionado. 


Hola PlayStation Power, 
Me liamo Cecilio Pérez Reyes, 
tengo 10 años y os felicito por esta 


extraordinaria revista que nos brin- 
dais. Soy muy aficionado a los juegos 
de entrenadores de fútbol. 

En ia edición de agosto de Play- 
Station Magazine pubiicasteis que 
salia en septiembre al mercado Foot- 
ball Manager, estamos a noviembre y 
aún no ha salido: ¿qué ocurre? ¿lo 
puedo conseguir? 

¿Cuántos juegos de este género 
hay para PlayStation hasta el 
momento? ¿Cuáles son? 

¿Cuáles son los que van a salir pró- 
ximamente? 

Aún conservo el Spectrum de mis 
hermanos mayores, para el cual salió 
al mercado un juego llamado Football 
Manager hace aproximadamente 20 
años (me refiero ai primero de todos). 
¿Qué os parece? ¿Era bueno? Para mí 
es el mejor de todos los tiempos y 
para muchos aficionados también. Y 
aprovechando que PlayStation 
Magazine está incluyendo en sus 
demos (de determinados meses) jue- 
gos completos de Spectrum muy 
antiguos ¿qué opináis si incluís Foot- 
bal! Manager? ¿Podría ser posible? A 
todos nosotros nos va a encantar. Eso 
es todo, muchas gracias. 

Cecilio Pérez Reyes (Málaga) 


Los chicos de Codemasters nos 
han anunciado que el próximo mes 
de febrero saldrá а la venta su LMA 
Manager 2000, que estará completa- 
mente localizado en español. Lo 
cierto es que no hay más juegos para 
PlayStation de este tipo, aunque Casi 
todos te permiten configurar tus 
equipos como quieras y cuentan con 
un montón de opciones. Cuando leas 
estas líneas ya estará en la calle FIFA 
2000 e1SS Pro 2000 hará su apari- 
ción también en febrero. 

Sí, el Football Manager de Spec- 
trum era fantástico, pero no podemos 
sacarlo en el CD porque... ¡ya no 
tenemos CD! Todavía hay quien no se 
ha dado cuenta... 


Hola chicos de PlayStation Power, 

En primer lugar me gustaria felici- 
taros por vuestra revista. 

Soy un fan de los beat ‘em up y me 
gustaría que me recomendarais un 
juego que no sea Tekken 3, Soul 
Blade o Street Fighter Alpha 3. Gra- 
cias, 

También me gustaría saber qué 
marcas aparecerán en Gran Turismo 
2. Gracias, 

César Palop Morata (Castellón) 


Con lo de los beat 'em ups nos lo 
pones algo difícil, porque esos son 
precisamente los mejores. Shao Lin 
es una pasada si tiene Multi-Tap, 
pero ya está. Bueno, aun sin Multi- 
Tap es una pasada porque puedes 
jugar con hasta ocho luchadores en 


pantalla (la CPU se encarga de con- 
trolar a todos los que sobren), pero no 
es un Tekken... 

En cuanto à GT2, aparecerán todas 
las marcas del primer juego y unas 
cuantas americanas y europeas nue- 
vas, como Porsche, Mercedes, 
BMW... Todavía están por confirmar 
las definitivas, pero esas son seguras. 


¡Resiste! 

Hola, 

Soy Víctor Les, un enganchado a la 
PlayStation. Por eso he pensado que 
unirme a vuestro club sería divertido, 
si me admitis en él. 

Los estudios me mantienen alejado 
de la televisión y supongo que con 
vuestras revistas estaré informado 
sobre esta famosísima consola gris. 
Bueno os voy a contar algo de mi. 
Tengo 12 años y vivo en Tudela 
(Navarra) y como es una ciudad 
pequeña hay pocas diversiones, 
menos los amigos y la Play, así que 
me paso el día jugando a Resident 
Evilo a Tekken 3. Por cierto, intentad 
mandarme la máxima información 
sobre Tomb Raider 4 y Resident 
Evil 3. 

Es que no puedo resistirme a las 
curvas de Lara Croft; los juegos de 
aventuras, terror o lucha me encan- 
tan, me enganchan, les rompe las 
cabezas o solucionar puzzles y ya ves, 
Tomb Raider y Resident tienen 
muchos y difíciles. También me gus- 
tan los juegos como Crash, Worms, 
Dino Crisis, Um Jammer Lammy y 
Shadow Man. Os voy a dejar. Espero 
recibir noticias pronto. 

Un saludo de vuestro amigo, 

Victor Les (Tudela, Navarra) 


¡Pues sí que te gustan Juegos! No 
sabemos muy bien qué quieres que 
te contestemos, así que vamos a 
improvisar: Tomb Raider 4 es como el 
primer TR con mejores gráficos, un 


par de cosillas nuevas y menos ene- 
migos; RE3 es como el 2, que a su 
vez era como el RE original; si te 
gusta Crash, te gustarán todas sus 
continuaciones, incluido CTR; si 
tanta te gusta RE, deberfa gustarte 
Silent Hill (aunque esta es una cues- 
tión cada vez más discutida); si gusta 
Worms... lo sentimos por ti; si te 
gusta Dino Crisis, insistiremos en que 
juegues a Silent; si te gusta Um Jam- 
mer Lammy, espera a que salga Bust- 
A-Groove 2; y si te gusta 
ShadowMan... ¡Hasta pronto! 


Hola compis de la PSP, 

Vuestra revista es la mejor de 
todas, lo malo es que no hay demos. 
¿Por qué las habéis quitado? Tene- 
mos un club llamado los Consoleros, 
5! algún compi se quiere apuntar, que 
mande una carta a: 

Alberto Beiztegui Casado 

c/ Gonzalo Bilbao, 26, 1° E 

41003 (Sevilla) 

Hazta luego Lucaz. Je, je. 


Ya hemos explicado lo de las 
demos ¿no? Pues idem... Suerte con 
e! club. 


Hola me llamo Cris y escribo para 
deciros cosas que pienso. 

Ante todo, gracias por abrir esta 
página que es tan importante сото 
toda la revista. 

He oido muchos truquillos de Final 
Fantasy Vil pero ;existe un gran 
truco? Por ejemplo ¿jugar con Sefi- 
rot? 

Me indigné mucho al ver en el 
numero 28 de PlayStation Power un 
concurso que solo era para mayores. 
¿Por qué? 

¿Qué sabéis de Chocobo's Myste- 
rius Dungeons? 

¿Para cuándo Resident Evil 3? 

Saludos muy cordiales, 

Cristobal Mesa (Cádiz) 


No te enfades Cris. Sólo ha pasado 
una vez y no fue por eliminar gente 
sino porque se trataba de un juego 
para mayores de 18 años y para evi- 
tar futuros problemas, se decidió 
hacerlo así pero no lo haremos más. 
¿Nos perdonas? Ya nos gustaria tener 
más Información de uno de los títulos 
en el que los Chocobos son los pro- 
tas. Los chicos de Square nos dijeron 
que si tenía éxito Chocobo Racing en 
Europa nos obsequiarian con más 
títulos, así que estamos a la espera 
de ver qué sucede. RE3 saldrá a la 
venta a lo largo del primer trimestre 
del 2000 pero todavía no nos han 
confirmado la fecha exacta 
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Playstat:2 


Deseo suscribirme a PlayStation Power por un año (12 números) al precio especial de 
4.200 ptas. (30% de descuento sobre el precio de portada) y participar en la pro- 
moción vigente. (Europa: 5.761 ptas. Resto del mundo: 8.360 ptas.) 
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Firma del titular 


GT Interactive 
Software 


, 
(Población) (Fecha) 


.M y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
Entertainment Inc. 


aT eT Playstaticn 


a PlayStation Power y participa en el sorteo de 
10 JUEGOS 40 WINKS de GT INTERACTIVE 


Si tus suefios nunca se convierten en realidad y tus pesadillas más о itas no te dejan vivir 
tranquilo, éste es tu juego. Los Duendes de los Sueños se encargarán c e 

sean divertidos, que seas lo quieras y que hagas cosas alucinantes. No ejes que los Duendes, 
Malvados te ganen la partida. Rellena el boletín adjunto y, además de disfruta í 
Power puntualmente y en tu casa, participarás en el sorteo de 10 juegos 40 Winks No te due ЦЕ 
en los laureles y suscríbete rapido. 22272772... ¡Despiertaaaaaaa! 


A-L Uiasiiic 


La guía que te informa de los últimos estrenos de PlayStation 


¿Has visto una ganga, pero no sabes su puntuación? ¿Quieres 


adquirir otro juego para tus estanterías? ¿Buscas sólo algo 
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas 
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum... 
Todos los títulos están aquí, puntuados y actualizados cada 
mes para ti. Bienvenido a la lista que además te informa de 
cuáles son los Súper ventas de este mes. ¡Descúbrela! 


360° 

Virgin » 7.990 pesetas » Carreras 
futuristas 

Es de aquellos juegos que no crean 
ningún tipo de afición. Aunque a 
primera vista te puede parecer que no 
está mal, al ponerte al volante de sus 
mandos, te percatarás de que se trata 
de un verdadero y sonoro bluf. 
Puntuación 42% 


Abe's Exoddus 

Virgin » 8.990 ptas. + Plataformas 
Abe regresa para salvar a los indefensos 
Mudokon de los trabajos forzados en 
las minas, desenterrando los huesos de 
sus antepasados. Una repetición del 
Oddysee del año pasado, pero no por 
ello menos entretenida. 

Puntuación 88% 


40 Winks 


Abe's Oddysee 

Virgin * 3.990 pesetas + 
Plataformas 

Unos gráficos llamativos ocultan un 
juego de plataformas en 2-D. Acción 
rápida, habilidades especiales y un 
estilo de puzzle que debes resolver al 
estilo Lemmings. Un juego imaginativo, 
rápido y único. 

Puntuación 90% 


Actua Golf 3 

Centro Mail • 7.990 pesetas • 
Simulador de golf 

Si te gusta el golf sin personajes de 
dibujos animados obstruyendo cada 
uno de tus golpes, Actua Golf 3 estu 
juego. 

Sin duda es el mejor simulador de golf 
para PlayStation a pesar de que hasta 
los rivales del ordenador hacen trampa 
y de que constantemente surgen fallos 
insignificantes. 

Puntuación 80% 


Actua Pool 

Iguana Games * 8.990 pesetas • 
Simulador de billar 

El billar es un juego de pub que como 
mejor se juega es en tu local preferido, 
con monedas sobre la mesa y 
cacahuetes en los bolsillos. Sin 
embargo, Actua Pool es un título que te 
llevas a casa sin la caña de cerveza ni la 
máquina tocadiscos. 

Puntuación 85% 


91% 


Virgine 7.990 pesetas O Plataformas 

40 Winks es una de las mayores sorpresas de la tempora- 
da. Un juego completo, cuidado hasta el más mínimo deta- 
lle y lanzado para ser la estrella de esta Navidad. Los más 
pequeños se volverán locos y los que no lo son tanto, puede 


que también. 
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Actua Soccer 3 

Infogrames * 5.990 pesetas * 
Simulador de futbol 

Los chicos de Gremlin nos han traído un 
simulador de fütbol que no estan 
bueno como nos tenían 
acostumbrados. Tiene montones de 
buenos toques y a los aficionados les 
encantará poder jugar con su equipo. 
Puntuación 86% 


Akuji The Heartless 

Iguana Games * 4.990 pesetas + 
Aventura 

Puede que también sea de Eidos, 
como Lara Croft, pero Akuji está muy 
lejos de ser otro Tomb Raider. Se 
merece una buena nota por los extras 
góticos y por haber conseguido esa 
especie de hibrido entre Medievil y 
Tomb Raider. 

Puntuación 86% 


Alien Trilogy 

Acclaim* 4,990 ptas.. 

Clon de Doom 

Es una pena, pero esto no es Doom. 
Hay muchas variedades de aliens, aun- 
que parecen más bien hombrecillos 
enfundados en trajes de goma. Un 
clon competente pero algo repetitivo. 
Puntuación 70% 


Alundra 

Iguana Games • 4.990 ptas. • 
Rol 

Ya está aquí la nueva gran aventura 


para PlayStation. Su nombre es Alundra 


y llega de la mano de la todopoderosa 
Psygnosis. Está dispuesto a arrebatar el 
primer lugar que ocupa, por el 
momento, el maravilloso FFVII. 
Puntuación 91% 


All Star Tennis 

Ubi Soft • 7.995 pesetas • 
Simulador de tenis 

Casi alcanza los niveles de grandeza y 
rarezas de Smash Court. Acción rápida, 
furiosa y creíble combinada con 
elementos como el tenis bomba que 
convierten a este título en todo un 
éxito. Puesto que Smash Court ya no 
está a tu alcance, All Star Tennis se ha 
convertido en el mejor simulador del 
mercado. ¡Buenísimo! 

Puntuación 86% 


Ape Escape 


Sony * 8.490 pesetas • 

Plataformas en 3-D 

Ape Escape es un buen juego, divertido 
y variado. Lástima que a la larga pueda 
aburrir un poquito. No es de los 
grandes del género, pero es bastante 
recomendable, sobre todo para los 
niños. 

Puntuación 82% 


Apocalypse 

Proein + 8.990 pesetas * 

Shoot ‘em up 

Es uno de los juegos más 
trepidantemente adictivos que puedes 
encontrar en la PlayStation. Su 
apartado gráfico es una auténtica 
gozada. Si no eres muy exigente, éste 
es tu juego. Pero si prefieres un 
desarrollo más complejo, búscate otro. 
Puntuación 92% 


Asteroids 

Proein + 5.990 pesetas * 

Shoot 'ет up 

La versión de Asteroids para 
PlayStation sigue las directrices del 
original. La diversión es la mejor 
palabra para definir esta pequeña 
maravilla que, sin un desarrollo 
complicado, te hará vivir grandes 
momentos. 

Puntuación 90% 


Batman & Robin 

Acclaim + 4,990 ptas, * Acción 
Una mezcla de estilos de juego que 
casi funciona. Los impresionantes 
gráficos le otorgan una atmósfera 
oscura e inquietante, pero la 
jugabilidad basada en puzzles pronto 
genera frustración en el consolero. 
Una репа, 

Puntuación 72% 


Bichos 

Sony * 8.490 pesetas • 
Plataformas 

Si las continuas muertes súbitas y los 
frustrantes controles no consiguen 
hacerte desistir es que tienes una 
paciencia de santo. Spyro y Crash son 
menos simplistas, aunque no hace 
falta que eches mano del insecticida. 
Puntuación 63% 


Blasto 

Iguana Games * 4.990 ptas. * 
Shoot 'em up 

Blasto es un juego que tenía muchos 
números para convertirse en una 
propuesta inteligente y súper original, 
pero parece que sus creadores se han 
quedado en la mera anécdota. De 
todos modos, divertido y entretenido 
(al menos) durante algún tiempo. 
Puntuación 71% 


z 
a 


0% - 20% 


«Porca miseria» 


21% - 50% 


Piénsatelo dos veces 


51% - 10% 


Por encima de la media 


11% - 80% 


Un buen esfuerzo 


81% - 90% 


¡Cómpralo! 


91% - 100% 


Blazing Dragon 

Erbe • 8.990 ptas. + 

Aventuras 

El segundo juego de apuntar y sefialar 
para PlayStation presenta algunos 
enigmas un tanto oscuros, diálogos 
desangelados y un humor de gusto 
dudoso que hará que llores de risa. 
Puntuación 70% 


Bloody Roar 


Virgin * 7.990 ptas. * 

Beat 'em up 

Si, otro beat 'em up en 3-D, pero con 
una diferencia. Cada uno de los ocho 
personajes puede transformarse en un 
alter ego animal si llena su barras de 
ira, lo que les permite no sólo parecer 


distintos, sino también realizar diferen- 


tes series de movimientos. Buen aspec- 
to, muy fácil de jugar y muy divertido. 
Puntuación 80% 


+ 


¡Genial! 


Bloody Roar 2 


Virgin » 7.990 pesetas * 

Beat ‘em up 

Una incorporación al género novedosa 
y entretenida. 

Los más duchos en los beat ‘em up 
quizá no aprecien su simplicidad de 
movimientos, pero los no iniciados 
deberían salir hacia la tienda ahora 
mismo para comprarlo. 

Puntuación 90% 


Bomberman 

Iguana Games + 7.900 pesetas • 
Puzzle 

Vuelve Bomberman en estado puro. 
Eso significa sencillez a tope, 
aburrimiento si juegas solo, pero 
diversión ilimitada cuando compartes la 
experiencia con tus amigos. Si tienes un 
Multi-Tap no lo dejes escapar. 
Puntuación 72% 


= 


11% 


Proein O 8.990 pesetas 6 Aventura de acción 
Action Man es una buena idea que se queda en eso. Tiene 
elementos de interés, cierta adicción, jugabilidad razona- 
ble y gráficos que no están nada mal. Pero, en general, 
es demasiado correcto y poco arriesgado. 


Bomberman World 

Sony + 6.990 ptas.* Plataformas 
Una conversión más de un viejo clásico 
que te coloca en la azarosa situación 
de tener que abrirte camino a disparos 
a través de 10 niveles completamente 
atestados, No es muy divertido jugar 
solo, pero el modo multijugador 
resulta soberbio. 

Puntuación 75% 


Brahma Force 

Virgin + 8.990 ptas. * 

Shoot “em up 

Es una excelente y valiente creación de 
Genki. Este CD goza de una increíble 
ambientación y de unos estupendos 
gráficos. Pero algunos puntos 
ensombrecen el resultado final. 
Puntuación 85% 


Bugs Bunny Perdido 
en el Tiempo 


Infogrames * 7.990 pesetas * 
Plataformas 

La primera aparición de Bugs Bunny en 
nuestra consola ha dado como 
resultado un juego entretenido y bien 
hecho. No es ninguna maravilla, pero 
divierte y los pequeños fallos que tiene 
по molestan en exceso, 

Puntuación 78% 


Bust A Groove 

Iguana Games * 7.990 ptas. + 

Baila ‘em up 

Vaya juego таз guapo. Una captura de 
movimiento perfecta, unos pasos de 
baile fabulosos y, sobre todo, una 
musica sencillamente genial, hacen de 
Bust A Groove una de las mejores 
opciones del momento. Y ¿de qué va? 
Pues bueno... ¡tienes que bailar! 
Después de PaRappa... ha nacido un 
nuevo género. 

Puntuación 88% 


TOTAL TAE — 
00:10:17 


Bust-A-Move 4 


Vim жеч 


Acclaim * 6.990 pesetas + 

Puzzle 

Estás ante uno de los juegos más 
divertidos de la historia. La incursión de 
nuevas opciones maquilla, en cierta 
manera, una falta de innovación y un 
descarado «explotar el filón». De todas 
formas, se trata del mejor y más 
completo producto de la serie. 
Puntuación 89% 


C3 Racing 

Infogrames • 7.990 pesetas * 
Simulador de coches 

Divertido, rápido, lleno de opciones y 
muy jugable. Con estos argumentos, 
C3 se convierte en el tercer mejor 
juego de conducción para PlayStation. 
Sólo Toca 2 y GT lo superan. Pero si te 
gustan este tipo de juegos, este título 
de Infogrames es una referencia 
obligada en tu colección. 
Puntuación 91% 


Capcom Generations 

Virgin + 7.990 pesetas • 

Arcade nostálgico 

Es difícil valorar un juego de este tipo. 
Pero site adentras en él, encontrarás 
más de una joya que no solo te hará 
soltar la lagrimita, sino que te divertira 
un montón. 

Puntuación 80% 


ртг — NUS 


00:10, 


Championship Motocross 00% 


Proein O 8.990 pesetas O Simulador de motos 

Aunque no es tan pulido como sus rivales sobre cuatro 
ruedas, Championship Motocross es un juego de motos 
que merece la pena que compres. Barro a montones y 


melodías rockeras. 


1 Final Fantasy VHI 

2 Final Fantasy VII (Plat.) 
3 Alundra 

4 Legend of Kartia 

5 Master of Monsters 


1 Next Tetris 

2 Bust-A-Move 2 (Plat.) 
3 Bust-A-Move 4 

4 Tetris Plus 

5 Bomberman World 


Castrol Honda 

Superbike Racing 

Proein * 8.990 ptas. * Motos 

La intención era buena: aportar un 
nuevo título de motos para PlayStation. 
El resultado, malo: un producto 
inacabado, lleno de fallos y que sólo 
aporta alguna que otra dosis de 
diversión. 

Puntuación 65% 


C&C Retaliation 

Iguana Games * 7.990 ptas. * 
Estrategia 

No es la secuela de Red Alert, sino una 
actualización. Sí, las actualizaciones 
suelen ser innecesarias, pero ésta no. 
Terriblemente difícil y adictiva a partes 
iguales, la última aportación a la familia 
Conquer hará que pronto estés 
malgastando días de tu vida. ¿Qué 
tiene la guerra de bueno? ¡Esto! 
Puntuación 92% 


C&C Red Alert 
Proein * 3.990 pesetas + 

Estrategia 

Los simuladores de estrategia han 
llegado a la mayoría de edad. Red Alert 
es fácil de manejar y tan bueno como 
cualquier shoot ‘em ир. 

Puntuación 95% 


Dino Crisis 


1 Formula 1 ‘99 

2 Driver 

3 Carmageddon 

4 Colin McRae Rally (Plat.) 
5 Chocobo Racing 


1 Civilization 11 

2 Populous lil 

3 C&C: Red Alert (Plat.) 
4 KKND Krossfire 

5 C&C: Retaliation 


Proein * 8.990 pesetas * Ajedrez 

De acuerdo, el ajedrez es una actividad 
cerebral, pero cuando la interfaz del 
usuario está tan bien disefiada, jugar 
es un auténtico placer y reproduce a la 
perfección el ambiente y las sensacio- 
nes de tan noble deporte. 
Puntuación 68% 


Circuit Breakers 

Proein * 8.990 ptas. * Carreras 
Este juego es casi insuperable. 
Ünicamente cabe destacar que el modo 
un jugador, comparado con la 
fantástica opción multijugador, no está 
ala altura de las circunstancias. Cuando 
setrata de videojuegos no importa 
tanto lo bonitos que son, corno el 
tiempo que puedes jugar con ellos. 
Puntuación 88% 


92% 


Virgin O 8.990 nesetas O Aventura 


Tiene de todo: suspense, terror, una gran trama y unos 
eráficos fantásticos. Su sabrosa jugabilidad no te decep- 
cionará. Es un auténtico bombazo. ¡Y viene rugiendo! 


¿Estás interesado en algún tipo de juego en parti- 

cular? Bueno, pues aquí tienes una guía clara de 

nuestros súper ventas de este mes, divididos por 
géneros, por gentileza de Centro Mail. 

Son los juegos que nos han entretenido y por eso 


1 Tekken 3 (Plat.) 

2 Street Fighter Alpha 3 

3 DarkStalters 3 

4 Marvel Vs Street Fighter 

5 Street Fighter Collection 2 


1 Dino Crisis 

2 Silent Hill 

3 Metal Gear Special 
Missions 

4 Mission: Impossible 
5 Metal Gear Solid 


Civilization 2 

Proein » 8.990 pesetas + Estrategia 
Aviso: acabas de entrar en el universo 
alternativo de Civilization. Puede que 
jamás quieras salir de él. Segundo aviso: 
puedes conseguir que cada día sea 
Navidad si te apetece. 

Puntuación 91% 


Colin McRae Rally 

Proein + 4.990 pesetas * Carreras 
El mejor juego de carreras que se ha 
visto jamás para PlayStation. Es tan 
alucinante que saca a los demás de la 
pista a la primera de cambio. 
Puntuación 95% 


Colony Wars: Vengeance 

Centro Mail * 7.490 ptas. + 

Shoot ‘ет up espacial 

Colony Wars: Vengeance se convierte 
en uno de los títulos más gratificantes 
dentro del catálogo para PlayStation. 
Sus gráficos, su desarrollo, su 
longevidad y su apartado sonoro lo 
convierten en un número uno. 
Puntuación 93% 


Constructor 
Acclaim * 4.990 ptas. * 
Estrategia 


Los amantes de la estrategia tienen en 


te recomendamos que te hagas con ellos. 
Compáralos unos con otros y para más informa- 
ción, lee los exámenes en nuestra revista 
o los minianálisis de A-Z Clasificados. 


1 Spyro 2 

2 Crash Bandicoot 3 

3 В.В, Perdido en el Tiempo 
4 Croc 2 

5 Tarzan 


1 FIFA 2000 

2 Sled Storm 

3 Esto es Fútbol 
4 ISS Pro '98 

5 UEFA Striker 


1 Final Fantasy VIII 
2 FIFA 2000 

3 Dino Crisis 

4 Silent Hill 

5 Tekken 3 (Plat.) 


Constructor un título más en el que 
desarrollar sus actividades 
edificadoras. Tiene elementos 
interesantes pero su excesiva 
complejidad no le ayuda, 
Puntuación 79% 


Cool Boarders 3 

Sony * 8.490 pesetas • 

Carreras 

Hace lo mismo que hace Cool Boarders 
2, pero muchísimo mejor. Si ya te has 
comprado la segunda entrega y te 
metes en esta tercera, no desesperes. 
Aunque la ültima adición no es 
infinitamente mejor, lo que sí tienes 
asegurado es una buena sesión 

de acción de snowboarding casi 
perfecta. 

Puntuación 91% 


Copa del mundo: Francia ‘98 
Iguana Games * 3.990 ptas.* 
Simulador de fütbol 

El primer FIFA PlayStation de EA 
realmente jugable que combina 
imágenes de vídeo de los jugadores 
reales con un estadio lleno de sus 
homólogos renderizados, 

para crear una atmósfera 
deslumbrante. 

Puntuación 79% 


Crash Team Racing 94 


Sony O 8.490 nesetas O Plataformas 

Es el mejor juego de karts desenfadados que existe para 
PlayStation. Por fin alguien ha conseguido dotar a un 
juego de este tipo de todos los ingredientes necesarios 


para convertirlo en una excelente experiencia. Un título 
indispensable. 


PlayStation 91 


A-L Clasificados 


Esto es Fúthol 


90% 


Sony O 8.490 nesetas O Simulador de fútbol 

La incursión de Sony en el mundo del fútbol no podía ser más 
contundente y espectacular. Esto es Fútbol ha conseguido 
colararse entre los grandes del género en una sola entrega. 
Con un poquito más de velocidad sería casi perfecto. 


Crash Bandicoot 

Sony • 3.990 ptas. • 

Plataformas en 3-D 

Estupendo juego de plataformas en 
3-D. Vale, quizá no sea muy 3-D, pero 
sí más que cualquier otro. Es grande, 
colorista y nunca te cansas de jugar. 
Sin duda, el mejor juego de platafor- 
mas para PlayStation. 

Puntuación 90% 


Crash Bandicoot Warped 3 


Sony * 8.490 ptas. • Plataformas 
Esuno de los mejores plataformas, para 
la gris de Sony. Su acción es tan 
trepidante, sus gráficos tan perfectos, 
su variedad tan inabarcable y todo tan 
perfecto que será mejor que no leas 
más y vayas a comprarlo ahora. 
Puntuación 95% 


Croc2 

Electronic Arts • 7.990 pesetas • 
Plataformas 

Es infinitamente mejor que el anterior; 
mejor técnicamente, más variado y más 
veloz. Lástima que las fases sean tan 


FIFA 2000 


Electronic Arts 6 7.990 pesetas @ 


Simulador de fútbol 
FIFA 2000 es, sin duda, la mejor versión de la serie. Pero 
la escasez de novedades decepciona un poco. Esperemos 
que para la próxima entrega los chicos de EA tomen nota. 
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cortas, aunque hay muchas, y es una 
pena que sea excesivamente sencillo. 
Los peques estarán encantados con este 
juego. 

Puntuación 81% 


Dark Stalkers 3 

Virgin * 7.990 pesetas * 

Beat ‘етир en 2-D 

Una riña entre monstruos. Y más cosas. 
¿Una receta para el éxito? Pues algo así. 
Aunque con Street Fighter Alpha 3 en 
el mercado, la competencia será feroz. 
Puntuación 75% 


Destrega 

Sony * 7.490 pesetas * Beat ‘em up 
Destrega da un giro interesante en el 
veterano mundo de los beat ‘em up, 
pero desgraciadamente, como en 
muchos otros que le preceden, no es 
para ponerse a dar saltos de alegría. 
Puntuación 66% 


9% 


Destruction Derby 2 

Iguana Games • 3,990 ptas. • 
Carreras 

Una mejora del 100%, DD2 acaba con 
casi todos los errores de su antecesor. Su 
enorme variedad de pistas lo sitúa al 
nivel de Ridge Revolution, compitiendo 
en adictividad y desafíos de velocidad. 
Puntuación 90% 


Die Hard Trilogy 

Electronic Arts * 3.990 ptas. • 
Blaster/conducción 

Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno. 
Un juego de disparos de alto nivel al 
estilo de Virtua Cop, de persecución y 
choques sobre ruedas, con ingredientes 
de atrapar al rival en el punto de mira. 
Gráficos fabulosos. 

Puntuación 90% 


Diver's Dream 

Konami * 8.490 pesetas * 
Exploración submarina 

Viste a Lara con ropas mojadas y 
tendrás Diver's Dream. Aunque esto es 
algo que ya se ha hecho antes. Nos 
gustan más las partes acuáticas de 
Tomb Raider. Son mucho mejores. 
Puntuación 59% 


Dodgem Arena 


9006. 


220 1 
0000 


Centro Mail * 7.490 pesetas • 
Deporte futurista 

¿Qué se obtiene al mezclar Wipeout y 
NHL '99? ¿Este juego o un lio 
injugable? Pues ambos. Todo es muy 
bonito, pero los deslucidos efectos de 
sonido y la música poco adecuada no 
ayudan a mejorar las cosas. 
Puntuación 70% 


Doom 

Virgin * 6.990 ptas. + 

Doom 

El juego que ha inspirado millones de 
clones. Piérdete en un mundo HER-UGE 
3-D y destruye montones de cosas 
diabólicas. Todos los niveles de los dos 
juegos de PC están aqui con toda su 
sangre y su gore. 

Puntuación 100% 


Driver 

GTI 8,990 pesetas * Simulación 
automovilística 

Driver es uno de los mejores juegos que 
puedes encontrar para tu consola. Su 
original planteamiento, sus 
innumerables opciones y, por encima 
de todo, su impresionante apartado 
técnico, lo convierten en una verdadera 
maravilla. 

Puntuación 95% 


Duke Nukem 

Iguana Games * 4.990 ptas, + 

Clon de Doom 

No es una maravilla comparado con 
los las ofertas más recientes; pero esta 
conversión de PC a PlayStation del clon 
de Doom ofrece una fantástica juga- 
bilidad, combinada con un agudo sen- 
tido del humor. 

Puntuación 80% 


Evil Zone 


Spaco * 8,490 pesetas + 

Beat 'em up 

Evil Zone es muy divertido, sobre todo 
para quienes son incapaces de 
aprender todos los movimientos de 
Tekken, pero por eso mismo puede ser 
también demasiado simple. 
Puntuación 77% 


Fade to Black 


Iguana Games » 3.990 ptas. + 
Aventuras en 3-D 

Buenos gráficos, una trama envolvente 
y una limpia mezcla de acción y rom- 
pecabezas. No es un súper bombazo, 
sus texturas han sido superadas última- 
mente por Tomb Raider, pero sigue 
siendo muy bueno. 

Puntuación 80% 


FIFA '99 

Iguana Games * 7.990 pesetas * 
Simulador de fútbol 

¿Copa del mundo: Francia '98 con las 
botas más lustrosas? Sí, pero qué más 
da cuando lo que tienes entre manos es 
tan bueno como este juego. Un 
montón de mejoras, más y miles de 
equipos entre los que elegir, hacen de 
éste el mejor juego de balompié creado 
por los chicos de EA hasta la fecha. 
¡Venga ese FIFA 2001! 

Puntuación 93% 


Final Fantasy VII 

Sony * 3.990 ptas. * 

Juego de rol 

El mejor y más grande juego de rol que 
existe. Es muy bueno. Incluso las nuevas 
persecuciones consiguen estar a la 
altura de sus magníficos gráficos y su 
intrigante argumento. En pocas 
palabras: lo adoramos. 

Puntuación 100% 


Formula 1 

Sony * 3.990 ptas. * 

Carreras 

Puede que le falte el tino de F1 '97, y 
F1 '98 ya está en tu tienda favorita, 
pero por 3.990 pesetas dificilmente te 
divertirás tanto en los circuitos de todo 
el mundo como con Formula 1. Vale la 
pena sólo por volver a ver esos 
estupendos gráficos. 

Puntuación 90% 
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Final Fantasy VIII 
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«Рогса miseria» 
Piénsatelo dos veces 


Por encima de la media 
Un buen esfuerzo 
¡Cómpralo! 

¡Genial! 


Formula One '97 

Sony * 3.990 pesetas * Carreras 
Suave como la seda. Los efectos 
climáticos son fantásticos y los 
retoques introducidos lo dotan de un 
aspecto mucho más moderno y 
agresivo. Más alucinante que un 
capítulo de Los vigilantes de la playa 
en una playa nudista. 

Puntuación 92% 


Formula 1 '98 

Sony * 3.990 ptas. + Carreras 

La arriesgada decisión de Psygnosis ha 
dado un excelente fruto. Visual Science 
ha realizado un magnífico trabajo. 
Posiblemente se trata de la mejor 
entrega de la serie, aunque se le pueda 
encontrar algún pequeñíilisimo fallo. 
Puntuación 95% 


Formula 1'99 

Sony • 8.490 pesetas * Carreras 
Aqui tienes todo lo necesario para 
recrear el mundo de la Fórmula 1 en tu 
propia casa. ¡No te hará falta ni verlo 
por la tele! 

Puntuación 93% 


Forsaken 

Acclaim + 4.990 ptas. 

Shoot ‘em up 

Esta nueva creación de Probe se ha 
convertido en el pistoletazo de salida 
de las nuevas generaciones de shoot 
"ет up. Este título ha nacido con la 
vocación de unir tres conceptos en 
uno: el shoot “em up subjetivo, algún 
que otro toque de simulación y 
pequeños destellos de puzzle. 
Puntuación 92% 


Future Cop: L.A.P.D. 

Electronic Arts + 4,990 ptas. • 
Shoot ‘em up 

Una encantadora visión de las sórdidas 
calles del futuro. Aniquilas a la escoria 
mientras un pico de oro va soltando 
líneas al más puro estilo James Bond en 
el cuartel central, por cortesía de tu 
controlador en la base. Un desafiante 
juego de disparos de primera. 
Puntuación 82% 


Gex: Deep Cover Gecko 

Proein * 8.990 pesetas * 
Plataformas en 3-D 

Más perfeccionado que el anterior, 


98% 


Sony O 9.990 pesetas @ Juego de rol 

Con un argumento de lo más perfecto, una diversión sin 
límites y un apartado gráfico que ha conseguido exprimir 
a tope la PlayStation, Final Fantasy Vill se convierte, hoy 
día, en el mejor juego para la gris de Sony. No puedes 
dejarlo escapar bajo ningún concepto. 


aunque sigue haciendo gala de un 
humor sarcástico, unos chistes poco 
convencionales, y de una gracia especial 
para disfrazarse con los atuendos más 
originales. ¡Parece un pariente lejano 
de Mortadelo! 

Puntuación 87% 


Ghost in The Shell 

Sony * 7.990 ptas. • 

Shoot 'ет up en 3-D 

Aunque se llama Ghost in The Shell y 
está basado en la pelicula manga del 
mismo nombre, tiene muy poco que 
ver con ella. Un montón de secuencias 
de vídeo manga centran la escena al 
principio del juego y al final de cada 
etapa. Cuentan la historia de un piloto 
novato al mando de un Fuchikoma en 
su lucha contra las fuerzas del mal. 
Puntuación 62% 


Global Domination 

Iguana Games * 7.990 pesetas + 
Estrategia 

Global Domination sigue las directrices 
de la Play: intenso, variado, rápido y 
con un control total de la acción. Quizá 
no guste a todo el mundo, pero sólo 
hay que darle una segunda 
oportunidad para descubrir lo bueno 
que es. 

Puntuación 85% 


Gran Turismo 

Sony * 3.990 ptas. + Carreras 

Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca. Gran 
Turismo ya está en la calle y te 
aconsejamos que lo compres lo antes 
posible. Si lo tuyo son las carreras, este 
título de Sony no te decepcionará. 
Puntuación 98% 


Grand Theft Auto 


Proein + 4,990 ptas. • 
Crimen/acción 

Un enorme, envolvente y complejo 
juego de asesinato, robo y contraban- 
do de drogas en tres grandes ciudades, 
de ingeniosa Inteligencia Artificial. 

Los gráficos son tan básicos que no 
puedes pensar que su contenido es tan 
atemorizante como pretenden hacer 
creer. 

Puntuación 80% 


GTA London 

Proein + 4.990 pesetas • 
Crimen/acción 

El poder de diversión que sigue 
ofreciendo G7A es innegable. Su acción 
directa y sus misiones políticamente 
incorrectas hacen de él una continúa 
carcajada. Lástima que su apartado 
gráfico sea tan nefasto. 

Puntuación 75% 


G-Police 

Sony * 3.990ptas. * Shoot ‘em up 
¿Qué sucede cuando combinas una 
presentación inmejorable, el mejor 
juego de estrategia desde que apareció 
C&C y el shoot ‘em up más exquisito que 
se ha visto nunca en el entorno 
PlayStation? Pues ni más ni menos que 
G-Police. 

Puntuación 90% 


Heart of Darkness 

Infogrames * 4.990 ptas. * 
Plataformas en 2-D 

Setrata de una excelente aventura 
plataformera. Sus gráficos y su apartado 
Sonoro lo convierten en un auténtico 
espectáculo. Lástima de algün que otro 
detalle y de su extremada dificultad. 
Puntuación 88% 


G-Police 2 


Sony O 7.490 nesetas O Shoot ‘em up 

Estás ante un juego excelente; variado, lleno de detalles, 
rápido y con un montón de horas de juego por delante. Site 
gustó la primera parte, su secuela te encantará, y si no te 


gustó, inténtalo de nuevo. 


Hercules 

Sony * 3.990 pesetas • 
Plataformas 

Aparte de unos cuantos adornos 
gráficos, podría tratarse de un juego 
SNES un poco por encima de la media, 
lo que equivale a un juego de 
plataformas normal y corriente. 
Puntuación 61% 


Hexen 

Virgin * 7.990 ptas.» 

Clon de Doom 

La secuela genuina de Doom añade 
elementos de rol para un juego impor- 
tante y absorbente. Pero es lento y las 
imágenes son pobres, no alcanzan las 
excelencias de Doom. Jugando puedes 
descubrir su profundidad. 

Puntuación 70% 


ISS Pro '98 

Iguana Games + 3,990 ptas. • 
Fútbol 

Esta nueva versión del clásico de 
Konami es todavía más jugable y 
espectacular que la entrega anterior. Se 
han incluido muchas opciones más, 
pero seguimos encontrando a faltar 
algunas. No es excesivamente diferente 
del anterior, pero es genial. 
Puntuación 91% 


Iguana Games • 8.990 ptas. 
Shoot ‘em up 

Un shoot ‘em up en 3-D que se basa 
en el cómic del mismo nombre y que 
es compatible con todas las pistolas. 
Suena bien, es entretenido, pero no es 
tan bueno como Time Crisis, mi goza 
de su brillante sistema de control. 
Puntuación 60% 


Kensei: Sacred Fist 


Konami + 8.490 pesetas + 

Beat ‘етир 

La primera incursión de Konami en el 
mundo de los beat ‘em up no podía ser 
más alentadora. Es un juego sencillo 
pero directo. Es sobrio y variado. No es 
Tekken 3, pero nos encanta. Puede que 
еп un primer contacto no te parezca 
genial, pero si profundiza... 
Puntuación 90% 


Klonoa 

Sony * 7.990 ptas. + 

Plataformas 

Podría ser el mejor juego de platafor- 

mas a no ser porque puedes acabarlo 

en un día. A pesar de todo, es un gran 


título. Las secuencias de video son 
excelentes y el juego en 3-D es sober- 
bio. El juego tiene una riqueza y pro- 
fundidad que no puedes ver muy a 
menudo. 

Puntuación 78% 


Knockout Kings 

Electronic Arts • 7,990 pesetas + 
Boxeo 

Los chicos de Tekken hacen esto de las 
peleas mucho mejor y más rápido. Hay 
muchos boxeadores de verdad y su 
estética es realista, pero sólo está 
indicado para los auténticos 
entusiastas. 

Puntuación 61% 


KKND Krossfire 

Infogrames * 7.990 pesetas + 
Estrategia 

Se erige como un auténtico bastión 
dentro de la estrategia de PlayStation. 
Es divertido, completo, intenso y está 
lleno de detalles de calidad. Todo un 
juegazo. 

Puntuación 91% 


Kula World 

Sony * 7.990 ptas. * Puzzle 

Se trata de un rompecabezas que te 
llevará por el camino de la amargura, 
Estar totalmente confundido será tu 
estado natural. Te ofrece unos niveles 
que consisten en grupos de riesgo con 
un cierto sentido. El desafío no está 
nunca fuera de tu alcance y siempre es 
jugable. 

Puntuación 90% 


Kurushi Final 

Sony * 7.490 pesetas * Puzzle 

Es un excelente juego de puzzles. Es 
mejor que su antecesor, gracias a la 
opción que permite jugar a dos 
jugadores simultáneos, pero no ofrece 
un cambio excesivamente radical en 
cuanto al título original. Si no tienes 
Kurushi, sigue siendo una buena 
opción. 

Puntuación 84% 


Legend of Kartia 

Konami • 8.490 pesetas • 

Juego de rol 

Exige demasiado trabajo. A pesar de 
estar repleto de buenas opciones y 
buenos conjuros, los controles de 
Kartia y las secuencias de la historia 
son poco emocionantes y algo aburri- 
dillas. 

Puntuación 59% 


Lego Racers 

Infogrames • 7.990 pesetas • 
Carreras 

Lego Racers muestra unas buenas 
formas al principio, con la posibilidad 
de crear tus propios coches. Pero sus 
buenas intenciones se van al garete por 
culpa de unas carreras y una simulación 


Metal Gear Solid Integral 92 


Konami O 3.990 pesetas O Espionaje 

Este juego ofrece cientos de misiones. Si te gustó mucho 
el original (si no te rendiste a sus pies es que no estás 
bien de la cabeza), te encantará este disco de misiones. 


simplona y sin demasiado aliciente. 
Puntuación 76% 


Lemmings Collection 

Sony * 4.990 pesetas • 

Puzzle 

Uno de los juegos de puzzles más 
difíciles y enfurecedores que hayas visto 
jamás. Y, a la vez, un clásico en su 
género. No estan bonito como había 
sido en sus mejores tiempos, pero ¿a 
quién le importa? A ti no y a nosotros 
tampoco. No podrías emplear esas 4.990 
pesetas en nada mejor. 

Puntuación 89% 


Live Wire! 

Infogrames + 6.990 pesetas + 
Puzzle 

Un juego de puzzles de grandes 
gráficos, con buena música mezclada 
por Allister Whitehead, pero con un 
par de problemas que hacen que Live 
Wire! no llegue a ser todo lo bueno 
que podría haber sido. 

Puntuación 65% 


Lucky Luke 

Iguana Games + 4,990 ptas. 
Plataformas en 2-D 

El lejano Oeste más cerca que nunca 
gracias a este cómic adaptado para 
PlayStation. Conviértete en el vaquero 
más intrépido del far west y ayuda a 
nuestro héroe a vencer a los malvados 
hermanos Dalton. 

Puntuación 68% 


Madden NFL '99 


Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Simulador de fútbol americano 

Un simulador de fútbol americano con 
toda la credibilidad del mundo. Por 
primera vez, Madden ha apostado por 
lo poligonal. Los jugadores pueden 
moverse con la mayor suavidad del 
mundo y tienes estadísticas a más no 
poder. El mejor de su género. 
Puntuación 88% 


Marvel Super Heroes 

vs Street Fighter 

Virgin * 7.990 pesetas + Beat’ em up 
Es otra vuelta de tuerca al género de 
lucha en dos dimensiones. El carisma de 
los luchadores, los nuevos modos de 
juego y la realización técnica lo 
convierten en un título a tener en 
cuenta, 

Puntuación 85% 


мок 

Iguana Games • 4,990 ptas. + 
Shoot “em up 

Un shoot ‘em up en 3-D de acción tre- 
pidante con una imagen muy original y 
niveles de alta tecnología muy bien 
diseñados. Es un shoot ‘em up tipo 
Doom, y en 3-D, estilo Tomb Raider. 
Puntuación 90% 


Medievil 

Sony * 3.990 ptas. • 

Aventuras en 3-D 

Estás ante un juego espléndido, 
divertidísimo, absorvente y cuya 
realización técnica te dejará pasmado. 
La mezcla de géneros es excelente. 
Puntuación 90% 


Megaman х4 

Virgin + 7.990 ptas. + 

Shoot 'em up 

Estás ante un juego que ofrece lo de 
siempre, entretenimiento y diversión, 
pero que no aporta nada nuevo y es 
extremadamente sencillo en casi todos 
sus apartados. No es demasiado apto 
para consoleros exigentes. 
Puntuación 72% 


Megaman Legends 

Virgin * 7.990 pesetas + 

Juego de rol 

El renacer de Megaman no ha dado 
como resultado un juego perfecto, 
pero apunta hacia un horizonte 
esperanzador. La unión de elementos 
no juega muy a su favor, aunque si te 
mueves bien entre arenas movedizas, 
puede que sí. 

Puntuación 86% 


Men in Black 

Infogrames + 7.990 ptas. + 
Aventura de acción 

Se trata de un más que notable CD que 
hubiera podido llegar mucho más lejos 
con algunos retoques en lo que a acción 
se refiere. De todas formas, es muy 
entretenido y sobre todo vistoso. 
Puntuación 82% 


Infogrames O 7.990 pesetas O Accion/espionaje 
Bastante de Syphon Filter y Metal Gear e importantes adi- 


ciones de primera al género de ас 


n-espionaje en tercera 


persona. Una experiencia de calidad. 


Michael Owen's WLS 

Centro Mail * 8.490 pesetas * 
Simulador de fútbol 

Michael Owen no consigue plasmar su 
innegable magia en la segunda 
entrega de World League Soccer un 
año después. 

Hay muy buenos trucos y muchas 
habilidades por aprender, pero al final 
es un poco dificil y parece un poco 
forzado. 

Puntuación 81% 


MicroMachines V3 

Iguana Games • 4.990 ptas, • 
Carreras en 3-D 

Esta alocada versión lleva a los coches 
2-D a la tercera dimensión. No podía 
ser menos. Una suave cámara flota 
sobre nuestras cabezas para captar la 
acción que transcurre a través de 30 
increíbles circuitos. 

Puntuación 90% 


Monaco Grand Prix 

Ubi Soft * 4.995 pesetas * 
Simulador de carreras 

Va a la par de la saga F1, aunque en el 
aspecto técnico puede que hasta le 
supere. Sólo la falta de nombres reales 
puede empañar un poco el increíble 
trabajo realizado por los chicos de Ubi 
Soft. Casi imprescindible, si no fuera 
porque hay tantos... 

Puntuación 91% 


Monkey Hero 

Iguana Games + 4.990 pesetas. 
Juego de rol/acción 

El hecho de que haya muchísimas 
cosas por hacer en esta aventura de 
dibujos animados no oculta la 
evidencia de que es demasiado fácil. 
Aunque quizá para los más pequeños 
pueda estar bien. No hará las delicias 
del jugador ocasional, pero si te 
gustan los juegos largos y 
tradicionales, es lo que buscas. 
Puntuación 66% 


REPLAY 
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Mortal Kombat Trilogy 


Centro Mail * 3.990 ptas. • 

Beat ‘em up en 2-D 

Trilogy contiene todos los personajes, 
todos los movimientos y todos los fon- 
dos de los tres juegos MK EN UNO. 
Aunque esto no implica que sea la 
misma diversión, MKT satisface todas 
tus MK necesidades. 

Puntuación 80% 


Moto Racer 2 

Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Carreras de motos 

Estás ante el mejor simulador de 
carreras para PlayStation. Es superable 
en bastantes aspectos, pero su 
velocidad, su infinidad de opciones y las 
emociones que desprende lo 
convierten en el número uno.. 
Puntuación 90% 


Motorhead 

Centro Mail * 4.990 ptas. + 
Carreras 

Un juego de carreras rápido y con 
nervio cuyo mecanismo funciona a la 
increíble velocidad de 50 cuadros por 
segundo. No hay opciones para dar y 
regalar, pero con los 10 coches y el 
modo Fantasma (que puedes guardar 
enla tarjeta de memoria) deberías 
tener más que suficiente. 
Puntuación 90% 
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Proein O 8.990 pesetas O Simulador deportivo 

Al igual que su hermano mayor Colin McRae, NFDMB 
apuesta por un realismo sin concesiones. Se trata de un 
título innovador que evita los clichés de los juegos arcade, 
al tiempo que ofrece un sólido entretenimiento. 


PlayStation Power 93 


» 


z 
" 


0% - 20% «Porca miseria» 

21% - 50% Piénsatelo dos veces 
51% - 10% Por encima de la media 
11% - 80% Un buen esfuerzo 

81% - 90% ¡Cómpralo! 

91% - 100% ¡Genial! 


1-1 Clasificados 


1% 


Sony @ 7.490 pesetas @ Shoot ‘em up 

Es una de las experiencias mas gratificantes que puedes 
encontrar en el universo PlayStation. Es rapido, intenso, 
colorista y está lleno de detalles. Un juego que se apoderara 
como un vendaval de todos tus sentidos. 


Mr Domino 

Iguana Games + 8.990 ptas. * 
Puzzle 

Es, sin lugar a dudas, una de las 
experiencias más originales e intensas 
que hemos vivido últimamente en 
nuestra querida Play. Su increíble 
dificultad y su original desarrollo te 
engancharán al Pad por mucho que 
luches en contra. 

Puntuación 85% 


Music 

Proein + 6.990 ptas. * Creación 
musical 

Una idea absolutamente genial y el 
unico sistema para hacer música de 
baile sin tener que repetir miles y miles 
de muestras y secuencias con un 
equipo de sintetizadores. 
Puntuación 85% 


Pac-Man World 


NASCAR ‘99 

Electronic Arts • 7.990 pesetas + 
Carreras 

Aficionados a la fórmula Nascar, vuestras 
plegarias han sido escuchadas. Nascar ‘99 
es una recreación muy fiel de este 
deporte tan americano. Lo malo es que 
es un poco aburrido. 

Puntuación 78% 


NBA: In the Zone 2 

Centro Mail + 6.990 ptas. • 
Baloncesto 

Las críticas han surtido efecto y los de 
Konami han mejorado muchisimo /л the 
Zone. Pero, a pesar de que han puesto a 
nuestra disposición un buen juego de 
baloncesto, preferimos el cuidado Total 
NBA. 

Puntuación 80% 


NBA Fastbreak ‘98 


* 
Centro Mail • 4.990 ptas. * 
Baloncesto 


02% 


Sony @ 7.490 nesetas O Puzzle 

Es a la vez un homenaje, un retorno al pasado y una pues- 
ta al día de un título que nos encanta. Las opciones Quest 
y Mazes son de lo más recomendable. Si eres un nostálgi- 
co, pero de los que miran también al futuro, éste puede 
ser el juego que andabas buscando. 


94 PlayStation 


Podrás disfrutar de un inmenso 
catálogo de formas de meter la pelota 
dentro del aro. Pases por la espalda, 
dejadas y montones de movimientos 
que hacen de este juego el más 
divertido del género de la canasta. 
Puntuación 89% 


NBA Pro '99 

Konami * 8.490 pesetas • 
Simulador de baloncesto 

La mejor entrega de la saga —incluso 
con la agradable inclusión del concurso 
de mates— queda algo lejos del 
excelente Total NBA y sobre todo del 
maravilloso NBA Live '99. Es un buen 
juego, pero su estética no ha avanzado 
Puntuación 85% 


Need for Speed Road Challenge 
Electronic Arts • 8.490 pesetas • 
Simulador de carreras 

La mejor entrega de la serie se queda 
a un pasito de GT, Colin y compañía. Es 
un pedazo de juego, digno de los 
mejores conductores de la gris de 
Sony. Altamente recomendable. 
Puntuación 90% 


NHL ’99 

Electronic Arts * 7.990 ptas. * 
Hockey sobre hielo 

Excelente diversión para los conversos a 
NFL pero si tienes una versión anterior, 
piénsatelo dos veces antes de 
desembolsar tu dinero. Los acabados 
normales le añaden profundidad y 
longevidad y su sonido y su imagen son 
esmerados. Es el mejor simulador de 
hockey del mercado. 

Puntuación 74% 


Nightmare Creatures 

Iguana Games + 4,990 ptas. * 
Aventura en 3-D 

El que podría haber sido un perfecto 
rival de Tomb Raider, resulta ser un 
juego de lucha y exploración muy bien 
conseguido, pero un poco flojo. La 
lucha es simple y las exploraciones no 
llegan a la altura de Tomb Raider. 
Puntuación 60% 


Oddworld: Abe's Oddysee 

Centro Mail » 3.990 ptas. 
Plataformas 

Bajo unos gráficos deslumbrantes se 
esconde un juego de plataformas en 
2-D. ¡Pero vaya juego de plataformas! 
Mezcla de acción frenética, habilidades 
especiales y una solución de enigmas 
al estilo Lemmings. 

Puntuación 90% 


Overboard 

Iguana Games + 3.990 ptas. * 
Shoot ‘em up 

Una loca mezcla de dibujos animados 
entre disparos y resolución de enig- 
mas. Navega con un pequeño bajel 
pirata por unos complicados niveles 
abriendo puertas, sorteando rampas y 
enfrentándote a los enemigos en unos 
combates divertidos. 

Puntuación 80% 


Pequeños guerreros 

Electronic Arts * 7.990 pesetas * 
Aventura/shoot ‘em up 

Pequefios guerreros es un juego que 


tiene una realización técnica 


inmejorable. Es divertido durante algün 


tiempo, pero algunos problemas, 
básicamente de desarrollo, juegan en 
su contra. Hubiera podido ser un fuera 
de serie y ha acabado siendo 
interesante. 

Puntuación 88% 


Pocket Fighter 

Iguana Games ,* 3.990 pesetas * 
Beat 'em up 

Bueno, bonito y barato es lo que han 
conseguido los chicos de Capcom con 
este beat 'em up. Movimientos 
especiales fantásticos y un 
extraordinario modo dos jugadores 
hacen de este juego un paquete 
excelente, a pesar de ser algo simple. 
Puntuación 82% 


Point Blank 

Sony + 6.990 ptas (sin pistola) + 
Shoot ‘em up 

Vale la pena gastar un pocoy 
comprarse una Gun-Con, aunque sólo 
sea para jugar a dos Point Blank. Tiene 
un montón de juegos, cuatro niveles y 
ofrece alegría y humillación a raudales. 
Una diversión estupenda para después 
de un día agotador 

Puntuación 84% 


Point Blank 2 

Sony * 7.490 pesetas * Shoot ‘em up 
con pistola 

Una de las mejores maneras de pasar el 
rato. Tanto si estás solo, como si estás 
con otro colega o incluso si estás 
rodeado de ocho vecinos, la diversión 
está asegurada. Diviértete disparando 
sobre montones y montones de dianas, 
Puntuación 93% 


Porsche Challenge 

Sony * 3.990 ptas. * Carreras 

El mejor juego de carreras para dos 
jugadores. Conduces Porsches que 
valen una millonada en 24 tipos de 
carreras con un montón de opciones. 
Gráficos impresionantes y una 
jugabilidad fuera de serie. El no va más. 
Puntuación 90% 


Pop 'N' Pop 


Virgin *7.990 pesetas * Puzzle 

Es un juego enormemente divertido. Es 
de los que te obligan a pasar horas y 
horas pegado al Pad. No busques 
innovación, ni espectáculo visual; la 
diversión es lo mejor que ofrece este 
título, 

Puntuación 76% 


Populous: El Principio 

Electronic Arts • 8.490 pesetas • 
Estrategia 

Si te gusta la estrategia, te encantará. Si 
no la conoces demasiado, inténtalo. 
Populous: El Principio es, sin lugar a 
dudas, uno de los títulos de estrategia 
más recomendables del universo 
PlayStation. 

Puntuación 89% 


Poy Poy 2 

Konami * 8.490 pesetas • 

Puzzle 

Poy Poy sigue siendo divertido para 
cuatro jugadores y, a la larga, aburrido 
para un solo jugador. Es en cierto 
modo original pero, ¿hacía falta una 
segunda entrega? 

Puntuación 57% 


ProPinball Big Race USA 

Centro Mail -6.990 pesetas 
Simulador de máquina 

del millón 

Big Race USA es, sin lugar a dudas, el 
mejor simulador de máquina del millón 
para la gris de Sony. El realismo, la 
cantidad de retos y su perfección 
técnica lo elevan hasta cotas 
impresionantes. Su único punto negro: 
la nula variedad de tableros. 
Puntuación 83% 


Project Overkill 

Centro Mail • 5.990 ptas. + 

Shoot ‘em up 

Disparar a la gente y ver cómo se des- 
parrama el tomate puede ser diverti- 
do, pero un buen blaster tiene que 
ofrecer algo más. Por ejemplo, un 


| 


96% 


Proein O 8.990 pesetas O Shoot ‘em up subjetivo 

Un perfecto ejemplo de cómo debería ser un shoot ‘em up 
en primera persona. Lo tiene todo y te mantendra pegado a 
la consola hasta que llegue PlayStation2. 


poco de variedad. Tampoco los gráfi- 
cos son nada del otro jueves. 
Puntuación 70% 


Psybadek 

Iguana Games * 7.990 pesetas • 
Simulador de hoverboarding 
Buena estética y buen sonido, pero un 
poco disparatado, Es casi imposible 
controlar el hoverboard y Psybadek no 
acaba de decidirse a ser un juego de 
aventuras o de carreras. 

Al final no es ninguna de las dos cosas. 
Un intento no muy exitoso de lograr 
algo nuevo. 

Puntuación 61% 


R-Type Delta 


Sony * 7.490 peset as • 

Shoot “em up en scroll lateral 

Se erige como el verdadero rey de los 
juegos de naves para PlayStation. Su 
jugabilidad y un apartado técnico 
envidiable lo convierten en un 
producto altamente recomendable. 
Puntuación 89% 


Rage Racer 

guana Games ° 3.990 ptas. + 
Carreras 

El mejor juego arcade de carreras que 
puedes comprar. Rápido hasta la locura, 
con gráficos de miedo y mogollón de 
carreras y coches. El increíble agarre de 
los coches y la falta de una pantalla 
partida apenas lo desmerecen, 
Puntuación 90% 


SCT 2 Anna Kournikova’s 94% 


Sony O 7.490 pesetas O Simulador de tenis 

Gracias a las grandes mejoras con respecto al original y a la 
presencia de la explosiva Anna, este juego es más apetitoso 
que una ración de fresas de Wimbledon servidas en la 
ensaladera del Master. 


88% 


Acclaim O 7.990 pesetas O Aventuras en 3-D 

En Shadow Man hay pistolas, perros, lava, muertos vivien- 
tes, abismos, agua y asesinos en serie. Es un increíble y 
variado juego de aventuras que te mantendrá ocupado 


durante semanas. 


Iguana Games + 4.990 ptas. * 
Carreras 

Uno de los juegos de carreras que han 
llegado a nuestras pantallas en los últi- 
mos meses. En vez de ser realista, te 
ofrece experiencias arcade que te 
divertirán bastante, aunque no tanto 
como otros. 

Puntuación 70% 


RC Stuntcopter 


Virgin * 7.990 pesetas • 
Simulador de vuelo 

Una idea original pero extraña para 
un videojuego. La jugabilidad se basa 
más en la fisica que en la mecánica y 
es tres veces más difícil de manejar. 
Puntuación 59% 


Resident Evil DC 

Iguana Games » 3.990 ptas. 
Aventura 

A Resident Evil le añades una versión 
avanzada más potente, con más 
monstruos y objetos cambiados. ¡MÁS 
un CD con una demo jugable de 20 
minutos de Resident Evil 2! 
Imprescindible. 

Puntuación 90% 


Resident Evil 2 

Virgin * 4.990 ptas. * Aventuras 

La segunda parte más esperada por los 
consoleros europeos. Disfruta ya de las 
aventuras de Leon y Claire y prepárate 
para regresar de nuevo al universo del 
terror. Si hay un juego que pueda 
calificarse de interactivo ése es Resident 
Evil 2. El argumento es rico y se 
desarrolla a buen ritmo, 

Puntuación 97% 


Ridge Racer 

Sony * 3.990 ptas. * Carreras 
Aunque Revolution (abajo) lo supera, 
este título de Platinum está 
prácticamente por encima de todos los 
juegos de carreras que puedes comprar. 
Este gran éxito de arcade te mantendrá 
ocupado durante varias semanas. 
Puntuación 90% 


Ridge Racer Revolution 
Sony * 3.990 ptas. 
Carreras 

El mejor gracias a su ágil jugabilidad, su 
veloz puesta a punto, una 
impresionante pista nueva y el modo 
de conexión para dos jugadores. Los 
gráficos son brillantes, y sólo son 
superados por una jugabilidad 
excelente. Superior. 

Puntuación 90% 


Riot 

Centro Mail • 1.990 ptas. • 
Deportes futuristas 

No es fútbol, ni baloncesto, ni hockey 
sobre hielo, sino una mezcla fascinante 
y futurista de los tres deportes. Un 
esfuerzo de Psygnosis que no resulta 
mucho más divertido que el fútbol o el 
baloncesto normales. 

Puntuación 60% 


Rival Schools 

Iguana Games • 4.990 ptas. • 

Beat 'em up 

Rival Schools es uno de los mejores 
juegos de lucha que podrás encontrar 
en el catálogo para tu querida 
PlayStation. Sus combates son los más 
espectaculares jamás vistos. Lástima 
que falten movimientos. 

Puntuación 94% 


Road Rash 3D 

Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Carreras de motos 

Este título de Electronic Arts irrumpe 
en el mercado consolero como la 
mejor alternativa para los amantes de 
las motos. No es perfecto, pero sus 
gráficos, su velocidad, su conducción, 
su espectacularidad y sobre todo su 
jugabilidad le convierten en un 
excelente producto. 

Puntuación 90% 


Iguana Games + 7.990 pesetas • 
Simulador de carreras 

Estás ante un título genial, Tienes tus 
músicas, tus coches y tus pistas. Se trata 
de uno de los mejores juegos de 
velocidad sobre cuatro ruedas de este 
año. Hazte con uno ya. 

Puntuación 94% 


Rugrats 

Proein * 8.990 pesetas + 
Plataformas 

El juego es demasiado sencillo. No 
invita a jugar a nadie que sea mayor de 
cinco años. Si te dejas guiar por la serie 
de televisión, el juego te decepcionará, 
pero si te encanta Rugrats: Aventuras 
en pañales, es tu juego 

Puntuación 50% 


Running Wild 

Iguana Games • 4.990 pesetas • 
Simulador de carreras 

Se trata de un juego original de 
planteamiento y entretenido en los 
primeros compases, Es rápido, pero 
demasiado repetitivo. ¿Lo mejor? La 
pantalla partida para cuatro 
jugadores. 

Puntuación 75% 


Rushdown 

Centro Mail • 7.990 pesetas • 
Simulador deportivo 

Rushdown es un título que tiene muy 
buenas maneras pero que da como 
resultado Únicamente una buena 
intención. De todas formas, ofrece 
momentos de diversión y tres juegos en 
Uno. En la variedad está el gusto. 
Puntuación 78% 


S.C.A.R.S. 
UbiSoft * 4,995 ptas. • Carreras 
¿Una partidita a Mario Kart? A falta de 
una SNES, esto servirá. Sin embargo, no 
estan divertido de entrada, aunque el 
modo a cuatro jugadores es una sabia 
decisión, y en conjunto tiene un buen 
aspecto. Merece la pena considerar su 
adquisición. 

Puntuación 81% 


Sentinel Returns 

Centro Mail • 7.490 ptas. + 
Estrategia 

Más o menos los 12 primeros niveles te 
mantienen enganchado, pero este 
interés empieza a desvanecerse 
rápidamente, Carece de la variedad 
necesaria para tenerte pegado a la 
pantalla durante horas. 

Puntuación 68% 


Shadow Master 


Centro Mail * 7.490 ptas. * 

Shoot 'em up 

En cuanto a gráficos, este juego de dis- 
paros es inmejorable. La jugabilidad 
tampoco está nada mal, aunque no es 
especialmente original. Sin embargo, 
una vez más, Psygnosis ha demostrado 
su maestría en el campo de la 
PlayStation. 

Puntuación 80% 


Soul Blade 


Sony * 3.990 pesetas • 

Lucha 

Namco casi ha superado su increible 
Tekken con este juego. Los magníficos 
personajes luchan en espléndidos 
ambientes en 3-D haciendo alarde de 
asombrosos movimientos de artes 
marciales. Cómpratelo y te aficionarás 
del todo a la acción con una espada o 
cuchillo en la mano. 

Puntuación 94% 


Soviet Strike 

Electronic Arts * 3.990 ptas, • 
Helicopter ‘em up 

Vuela en tu helicóptero por pantallas 
de estupendas vistas aéreas con un 
gran surtido de armamento. Buenos 
gráficos y un montón de misiones 
variadas para un blaster que resulta un 
poco duro de pelar. 

Puntuación 70% 


Speed Fre aks 


Sony * 8.490 pesetas • 

Carreras de karts 

Este juego lleva a lo más alto las 
carreras de karts. Es divertido, rápido y 
atesora un apartado técnico envidiable. 
Lástima que sea tan dificil. Por suerte, si 
Juegas con otros tres colegas, no 
sufrirás tanto 

Puntuación 89% 


Sports Car GT 

Electronic Arts * 7.990 pesetas + 
Simulador de carreras 

Sports Car GT es un compendio de 
virtudes que parece que no convergen 


en ningún punto. Casi todos los 
elementos son positivos, pero la falta 
de cohesión le impide llegar más lejos. 
Puntuación 75% 


Spyro The Dragon 

Sony * 8.490 ptas. * 
Plataformas en 3-D 

Estás ante el mejor juego en tres 
dimensiones para PlayStation. Es 
rápido, divertido, adictivo y con una 
factura técnica envidiable. Una 
auténtica maravilla en colores. 
Puntuación 94% 


Street Fighter Alpha 2 

Iguana Games * 3.990 ptas. + 

Beat ‘em up 

Como el juego de arriba pero con más 
personajes, una animación incluso 
mejor y una sensación intuitiva muy 
lograda. 

Gustará tanto a los novatos como a los 
maestros de SF. Sin duda, el mejor 
juego de lucha en 2-D. 

Puntuación 90% 


Street Fighter Alpha 3 

Virgin + 7.990 pesetas * Beat ‘em up 
El mejor beat ‘em up en 2-D de todos 
los tiempos y el mejor Street Fighter por 
el momento. Alpha 3 se las ingenia 
para elevar a un nuevo nivel la 
categoría de «arcade perfecto». 
Puntuación 90% 


Street Fighter Collection 2 


м=р + y 
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a 2 

25. 
Iguana games » 8.990 pesetas + 
Beat ‘em up 


Reunir en un solo título tres de las 
primeras andanzas de la serie Street 
Fighter puede ser una excelente idea 
para los nostálgicos, pero en nuestra 
opinión la nostalgia no da para mucha 
diversión en los tiempos que corren. 
Puntuación 68% 


Supersonic Racers 

Centro Mail + 2.990 ptas. • 
Carreras 

Es, básicamente, MicroMachines pero 
en 3-D. MicroMachines V3 ya está aquí 
y es mucho mejor que este producto 
de apariencia correcta. El funciona- 
miento de estos coches de dibujos es 
un poco frustrante. 

Puntuación 60% 


Supercross '98 Jeremy McGrath 
Iguana Games + 3.990 ptas. • 
Motos 

Este juego no pasará a los anales de la 
historia de las consolas. Su primitivo 
diseño no le permitirá llegar 
demasiado lejos en este sentido. Tiene 
algunos detalles que lo convierten en 
bastante interesante. 

Puntuación 69% 


Star Wars Episodio 1 

EA * 7.990 pesetas * Aventura 
gráfica 

Es un juego entretenido, pero sencillo, 
que hará las delicias de los admiradores 
de la saga galáctica y que hará pasar un 
buen rato a los novatos. No esperes un 
juegazo; es simplemente entretenido. 
Para no darle muchas vueltas a la 
cabeza. 

Puntuación78% 


Tai Fu 

Proein * 8.990 pesetas + 
Plataformas/Beat “em up 

Con su estética, su argumento y su 
poderoso apartado técnico hubiera 
llegado muy lejos si no fuera por un 
desarrollo conocidamente repetitivo. 
De todas formas, si eres un amante de 
este tipo de juegos, no te defraudará. 
Puntuación 81% 


Tank Racer 

Virgin * 7.990 pesetas » Carreras 
Es un juego de carreras sólido. Pero 
como ya habrás adivinado, correr a 
bordo de un tanque no es tan 
emocionante como hacerlo en un 
bólido. La parte de artillería es la más 
divertida, pero eso es todo. 
Puntuación 79% 


2% 


Konami O 9.490 pesetas O Aventura de terror en 3-D 
Mancharás las sábanas. Prepárate para oir los latidos de tu 
corazón. Es el juego más terrorífico para PlayStation por 


méritos propios. Estás avisado. 


Tarzan 


Sony • 8.490 pesetas • 

Plataformas en 3-D 

Es un juego de buena factura y está 
repleto de excelentes detalles (secuen- 
cias de vídeo), pero su desarrollo está 
demasiado visto y su excesiva facilidad 
по opone resistencia a los más exper- 
tos. Una delicia simplona. 
Puntuación 70% 


Tempest X3 

Virgin * 6,990 ptas. + 

Shoot “em up 

La última reelaboración del viejo gran 
arcade Tempest. Es simple y tiene un 
aspecto un tanto anticuado, pero es 
muy adictivo. Lástima que en Atari 
Classics aparezca también una versión 
arcade perfecta. 

Puntuación 80% 


Tekken 

Sony * 3.990 ptas. * Lucha en 3-D 
Fantástico juego de lucha, superado 
sólo por su continuación. Gráficos de 
fábula, cantidades industriales de 
luchadores y algunos movimientos 
especiales que son una pasada 
Puntuación 80% 


Tekken 2 
Sony * 3.990 ptas. * Lucha en 3-D 
Lo mejor que puedes comprar. Los 


Sled Storm 


personajes son incluso mejores, con el 
aspecto y el comportamiento de la 
gente real, miniaturizada, claro, para 
que quepan en la PlayStation. Sólo un 
loco lo dejaría escapar. 

Puntuación 94% 


Tenchu 

Proein * 8.990 ptas. • 

Ninja “em up 

Un increíble festival de violencia ninja, 
que imita aspectos de Bushido Blade y 
Metal Gear Solid para crear acción 
arcade en su estado más puro, con una 
gran Inteligencia Artificial del enemigo, 
movimientos sigilosos y golpes 
mortales, 

Puntuación 87% 


Test Drive 5 

Electronic Arts * 7,990 pesetas » 
Carreras 

Los coches se manejan como barcazas 
por el Canal de la Mancha, pero si 
rompes las pistas, te encontrarás con un 
emocionante juego de carreras. 
Aunque su modo Replay al estilo de 
Gran Turismo no llega a niveles de 
asombro No deja de ser un buen juego 
con el que disfrutarás corriendo como 
un rayo por las calles de medio mundo. 
Puntuación 78% 


The Fifth Element 

Iguana games * 4.990 ptas. + 
Puzzle en 3-D 

No es Tomb Raider, pero es jugable y 
su nivel gráfico es excelente. Lástima 
que los puzzles son sencillos y que la 
acción es un poco repetitiva. 
Puntuación 80% 


Theme Hospital 

Electronic Arts * 7.990 ptas. + 
Simulación de gestión 
Olvídate de Theme Park. Theme 


0% 


EA @ 7.990 pesetas O Carreras de motos 

Es una agradable sorpresa teniendo en cuenta que se 
trata de un producto de EA relativamente sencillo. Su 
acción directa e intensa, su jugabilidad absorbente y sus 
magníficos gráficos lo convierten en una muy buena 


opción. 


A-1 Glasificatos 


0% 


Proein O 8.990 pesetas O Aventura/Acción en 3-0 
Es uno de los mejores juegos para PlayStation. Esta frase 
tan rotunda será la misma que pronunciarás una vez hayas 
observado los primeros minutos del juego. Es grande, 


rápido, original, inquietant 


Hospital es una mejor aproximación 
al enfoque de la estrategia y la 
gestión de recursos. Construye un 
hospital, diagnostica y cura luego 
dolencias «chifladas». Gracioso, 
divertido y además estimulante. 
Genial. 

Puntuación 83% 


The Granstream Saga 

Sony * 6.990 pesetas + Rol 

Estás ante una de las más agradables 
sorpresas para la Play de los últimos 
tiempos. Argumento genial, gráficos 
estupendos, música brillante, 
jugabilidad a tope... Lástima que no 
esté traducido al español. 
Puntuación 90% 


Tiger Woods '99 

Electronic Arts * 7.990 pesetas + 
Simulador de golf 

Tiger Woods '99 es un producto que 
combina, con cierta sabiduria, la 
jugabilidad típica de un juego de 
golf con el marketing más 
inteligente. Si admiras a Tiger 
Woods, te encantará. Si te gusta el 
golf, te divertirás. 

Puntuación 76% 


Time Commando 

Electronic Arts * 7.990 ptas. + 
Aventura/Lucha 

Combinación de personajes estilo 


Spyro 2 


mpresionante. 


Alone in the Dark y beat 'ет up con 
la tediosa monotonía de una jugabili- 
dad aburrida: patadón y andar, pata- 
dón... Los controles lentos no facilitan 
el procedimiento. 

Puntuación 60% 


Time Crisis 


Sony * 3.990 pesetas * 

Shoot ‘етир 

Es idéntico a la versión arcade pero 
cuenta con todo un nuevo modo 
Historia. Los ambientes no acaban de 
cuajar. Sólo tendrás unos pocos días de 
entretenimiento. 

Puntuación 83% 


TOCA Touring Car 

Proein + 4,490 ptas. • Carreras 
Uno de los mejores juegos de carreras 
que existen. Una presentación que no 
es la que se merece, unos gráficos 
granulados y la falta de opciones le 


9% 


Sony @ 8.490 neselas O Plataformas 

Si la jugabilidad y la dificultad estuviesen a la altura de los 
magníficos gráficos y de la suavidad del motor sería un 
juego genial. No llega a ser un clásico, pero es un entrete- 


nimiento maravilloso. 


96 PlayStation 


han impedido sacar un 9/10, pero es 
un juego de carreras fantástico y 
perfectamente jugable. 
Puntuación 80% 


TOCA 2 


Proein + 8.990 ptas. » Carreras 
Levantar polvareda, derrapar a lo loco, 
versiones mejoradas del coche de 
papá... Es el mejor juego de carreras 
que se haya creado jamás. El no va a 
más para la PlayStation. No es tan 
bonito como GT pero ni te vas a 
enterar. Mucha adrenalina y muy 
jugable. 

Puntuación 93% 


Tomb Raider 

Proein » 4.990 ptas. 

Aventuras en 3-D 

Deja de leer esto y ve a comprarlo. 
Tomb Raider mezcla acción y 
exploración en un solo juego de una 
manera alucinante. El diseño de los 
niveles es una obra maestra. Te 
encantará. No puedes dejar de 
comprarlo. 

Puntuación 92% 


Tomb Raider 2 


Proein + 4,990 ptas. * 

Aventuras 

Lo de Core Design no tiene nombre. No 
contentos con las inigualables 
cantidades de CD vendidos del titulo 
original, han continuado con las 
aventuras de Lara Croft, sin duda una 
de las segundas partes más esperadas 
del mundo PlayStation. 

Puntuación 94% 


Total NBA '97 

Iguana Games * 3.990 ptas. + 
Baloncesto 

Mejor apariencia que el '96 pero 
menos divertido. 

Qué raro. Los retoques en la jugabili- 
dad hacen que el juego sea más dificil 
y que el jugador Al resulte un tanto 
dudoso. 

Puntuación 70% 


Track & Field 

Iguana Games + 4.990 ptas. • 
Machacacontroles 

Apretando botones (o aporréandolos) 
haces mover al atleta. Puedes hacerte 
destacar en once pruebas distintas, 
aunque son las mismas que encuentras 
en el fantástico modo para cuatro 
jugadores. 

Puntuación 70% 


Trap Runner 

Konami * 8.490 pesetas + 
Acción/Estrategia 

Si lo que quieres es un juego 
multijugador, Bomberman sería una 
opción decente. Con Trap Runner te 
verás cayendo en tus propias trampas 
al cabo de una hora. 

Puntuación 90% 


Treasures of the Deep 

Sony * 7.990 ptas. * 

Exploración submarina 

Es una auténtica joya. 

Sus gráficos y misiones le auguran una 
vida exitosa. Si no fuera porque en 
algün momento (muy pocos) te 
costará alcanzar a los adversarios, sería 
perfecto. De todas formas, es de lo 
mejorcito para nuestra consola. 
Puntuación 93% 


Triple Play Baseball 2000 

Electronic Arts + 7.990 pesetas + 
Béisbol 

Triple Play Baseball 2000 es, 
posiblemente, el mejor título de béisbol 


que existe en el catálogo para 
PlayStation. Su apartado técnico es una 
maravilla, lleno de detalles de lujo. 

El problema es que se trata de un 
juego de simulación de béisbol, un 
deporte poco arraigado en nuestro 
pais. 

Puntuación 75% 


UEFA Champions League 


Proein * 7.990 pesetas * 

Simulador de fütbol 

Si hubieran trabajado más en el 
apartado de simulación que en el del 
archivo, otro gallo cantaría. Como no es 
así, estamos ante un juego que podría 
haber sido y que se ha quedado en el 
camino. 

Puntuación 70% 


Um Jammer Lammy 


Sony * 6.990 pesetas • 

Guitarra “em up 

Um Jammer Lammy recoge el testigo 
de PaRappa y lo lleva más lejos, si 
cabe. Es mejor, más largo y presenta 
más opciones. Su punto flaco estriba 
en la dificultad de seguir algunas 
secuencias pero, por lo demás, es 
genial y muy divertido. 

Puntuación 91% 


Centro Mail + 4.990 ptas. + 
Carreras 


z 
n 


«Porca miseria» 


0% - 20% 


21% - 50% 
51% - 10% 


Piénsatelo dos veces 
Por encima de la media 


TH -80% 
81% - 90% 


Un buen esfuerzo 
¡Cómpralo! 


91% - 100% 


Syphon Filter 


¡Genial! 


1% 


Sony O 8.490 pesetas O Aventura/Acción en 3-D 
Es una lastima que se lancen al mercado dos titulos tan 
magníficos como son Metal Gear Solid y Syphon Filter 
prácticamente a la vez, ya que probablemente este 
último no obtendrá la atención merecida. 

Si puedes comprar los dos, hazlo. 


No es Sega Rally, pero es un juego de 
carreras que presenta un nuevo estilo 
súper realista. Al principio, estarás des- 
concertado pero con paciencia podrás 
llegar a dominar las 45 carreras. 
Puntuación 90% 


Versus 

Proein + 8,990 ptas + 

Beat ‘em up 

Dispones de un monton de opciones. 


Puedes luchar con una pandilla de cua- 


tro contra otra banda, o puedes eco- 
ger un solo personaje para que se 
enfrente a todos los demás, y los jefes, 
о incluso cuentas con una opción de 
exhibición. Hace unos años hubiera 
representado un buen desafío, pero 
hoy en día no. 

Puntuación 64% 


Victory Boxing 2 


0021790 


Centro Mail * 8.490 ptas. * 
Simulador de boxeo 

Más movimientos, boxeadores y 
ambiente que en el original. Captura 
la sudorosa violencia del boxeo con 
una gran naturalidad. Pero sólo lo 
recomendamos para los amantes de 
este deporte. No tiene el ritmo ni la 
fascinación de otros juegos de lucha al 
estilo de Tekken. 

Puntuación 76% 


Vigilante 8 

Proein • 8.990 ptas. • 

Shoot ‘em up 

Un juego divertido, adictivo y de 
excelente factura técnica. Si tuviera 
más opciones y se solventara algún 
que otro problemilla en la 
generación de poligonos sería 
perfecto. De todas formas, es una 
pequeña maravilla. 

Puntuación 85% 


Virus 


ATTACK 


eec 


JN 


qi 


Sony O 3.990 ptas. O Beat "ет up 

Se trata del mejor beat ‘em up que puedes encontrar en el 
mercado para PlayStation o para cualquier otra consola. Es 
tan increíble que te sentirás obligado a comprártelo. 


86% 


Infogrames O 7.990 pesetas O Simulador de fúthol 
Un juego de fútbol que te halaga para después engañarte. 
Su estupenda exhibición de fútbol se ve ofuscada por unas 
jugadas defensivas decepcionantes y unos controles com- 
plicados, lo cual es una lástima. 


Virgin * 7.990 pesetas * 

Shoot ‘em up 

Es tan malo, aburrido y falto de 
intensidad que será mejor que no te 
acerques. Su apartado técnico es 
infumable y la jugabilidad brilla por su 
ausencia. Olvídate de las epidemias. 
Puntuación 38% 


Viva Football 


Virgins 4,990 pesetas • 

Simulador de fútbol 

Un juego ideal para rememorar viejos 
mundiales. Lástima que su jugabilidad 
sea tan mala. Podría haberse 
convertido en el campeón, pero se ha 
quedado en los cuartos de final. Qué le 
vamos a hacer. 

Puntuación 70% 


VR Baseball ' 97 

Iguana Games + 8,900 ptas. • 
Béisbol 

Bonitos gráficos en 3-D, lleno de 
opciones y montones de capturas de 
movimiento en un juego súper realis- 
ta, El problema es que se basa en uno 
de los deportes menos entretenidos 
del mundo. No se complicaron mucho 
la vida. 

Puntuación 60% 


v2000 

Ubi Soft • 4.995 ptas. 

Shoot ‘em up 

Esta actualización del antiguo Virus de 


Amiga presenta variaciones en las 
misiones y algunos buenos toques en 
los gráficos, pero es víctima del 
sindrome de la repetición, unos 
controles confusos y un movimiento 
desigual. 

Puntuación 61% 


War Games 

Electronic Arts + 7.990 ptas. • 
Acciónlestrategia 

Los creadores de este juego tomaron 
sabiamente el argumento básico de la 
película y lo catapultaron 20 afios en el 
futuro. Ahora los ordenadores tienen 
cerebro y controlan las defensas de los 
países. Elementos de C&C y Return Fire 
combinados en un juego fascinante de 
ligera estrategia y toneladas de acción 
Puntuación 86% 


Warhammer: Il 


Infogrames O 8.990 pesetas O Carreras 

Es divertido, intenso, jugable, largo, lleno de detalles... 
Tiene una realización técnica impresionante y montones de 
atributos más. V-Rally 2es un juego obligado para los 
amantes de la conducción. 


EA + 7.990 ptas.* Estrategia 
Nombre completo Warhammer: Dark 
Отеп, Gana todas las contiendas en 
campos de batalla poligonales y 
ahorra tu buen dinerillo para 
actualizar tus criaturas medievales con 
un fabuloso equipo. Un juego de 
estrategia decente que se pierde un 
poco en la dificultad de sus niveles. 
Puntuación 78% 


Warzone 2100 


Proein • 8.990 pesetas • 

Estrategia 

Este título se convierte en una 
alternativa muy interesante a los 
programas de estrategia pura y dura y a 
los arcades natos. Es muy bueno y está 
lleno de detalles de calidad, aunque un 
mejor acabado le permitiría llevarse 
una mayor puntuación. 

Puntuación 85% 


Wayne Gretzky '98 

Centro Mail • 4.990 ptas. • 
Hockey sobre hielo 

Más hockey en 3-D, pero esta vez 
patrocinado por ¡Wayne Gretzky! Los 
chicos de GTI han aprendido de los 
veteranos y el resultado es un juego 
de simulación fantástico en cuanto a 
estadísticas. 

Puntuación 65% 


WCW Thunder 

Iguana Games • 8.990 pesetas • 
Lucha 

Un título irresistible para los 
aficionados a las escenificaciones de 
cualquier enfrentamiento de WCW o 
de WWF, pero el sistema de control 
pondrá a prueba tu paciencia. 
Puntuación 69% 


Wild 9 

Centro Mail • 6.990 ptas. • 
Plataformas 

No tenemos la menor duda de que 
estamos ante un gran juego. La 
diversión está asegurada con esta 
creación de Shiny. Si no fuera por algün 
que otro problemilla sería perfecto. 
Puntuación 88% 


Wild Arms 

Iguana Games * 7.990 ptas. * 
Juego de rol 

¿Cansado de Final Fantasy VII? Wild 
Arms debería servirte para cubrir tu 
necesidad de una acción parecida hasta 
que llegue el nümero ocho. Este juego 
basado en turnos es bastante 
impresionante, pero si los juegos de rol 
no son lo tuyo, entonces ¿qué haces 
leyendo esto? 

Puntuación 79% 


Wipeout 


Sony * 3.990 ptas. * Carreras 

Un clásico absoluto. Controlarlo es 
complicado pero resulta muy gratifi- 
cante cuando ya dominas su máxima 
velocidad y sus controles, flotantes 
pero correctos. Y ahora lo tienes en la 
gama Platinum por 3.990 pesetas. 
Puntuación 90% 


Wipeout 2097 


Iguana Games * 3.990 ptas. * 
Carreras 

Una nueva clase Vector, más lenta, un 
sistema para superar mejor las 
colisiones, una clase Phantom más 
rápida, un enemigo mejorado y nuevas 
armas, constituyen todo un reto incluso 
para los veteranos. 

Puntuación 93% 


World League Soccer 

Proein * 8.990 ptas. * 

Fútbol 

World League Soccer no debería s 

er tu primera elección entre la multi- 
tud de títulos que con motivo del 
Mundial se han editado, aunque bien 
podría ser la segunda si eres un entu- 
siasta del balompié. No está nada mal 
y puedes elegir entre un buen número 
de equipos. Los jugadores se parecen a 
los de verdad. 

Puntuación 70% 


Wreckin' Crew 

Centro Mail * 6.990 ptas.* 
Carreras 

No es el juego más despampanante 
del mundo pero es rápido y 
descaradamente divertido. Wreckin" 
Crew presenta una experiencia de 
carreras basada en personajes de 
dibujos que corren en coches «huevo» 
a través de cuatro mundos temáticos. 
Es para tomárselo con buen humor. 
Puntuación 70% 


WWF Warzone 


Acclaim + 4.990 ptas. • 

Boxeo 

Pensarás que no es cierto. Creerás que 
nos hemos vuelto locos. Pero, no. Ади! 
tienes, por fin, un juego de lucha 
medianamente decente para que 
puedas darle una buena tunda a tu 
pesado cuerpo. Y el modo 4 jugadores, 
sobre todo con tus propios personajes 
creados especialmente para la ocasión, 
es una verdadera maravilla, 
Puntuación 80% 


WWF Attitude 


Acclaim • 7.990 pesetas • 

Wrestling 

El juego de lucha libre ya ha alcanzado 
la mayoría de edad. Excelente estética, 
combates de primera, pero seguimos 
con la indumentaria de mal gusto. 
Después de jugar durante un rato, 
hasta el mayor detractor de WWF se 
apuntará a una partida. 

Puntuación 89% 


Centro Mail + 4.990 ptas. » 
Simulador espacial 

Eres un Ala Dorada y el comandante 
de las fuerzas de pacificación de la 
Organización de las Naciones 
Planetarias Unidas. 

Tu objetivo es restablecer la paz en la 
galaxia o morir en el intento. 

Para ello, tendrás a tu disposición 
cantidades industriales de arsenal de 
destrucción. 

Puntuación 71% 


18% 
Proein O 8.990 nesetas O Beat ‘em up 0 
Wu Tang Shaolin Style es un juego que promete mucho 
pero acaba sólo en promesa. Es entretenido al principi 
aunque a la larga se hace monótono. Por suerte, la opción 
Versus ofrece muchas horas de diversión. 


X-Files X-Men Vs Street Fighter 

Iguana Games + 4.990 ptas. • 

Beat ‘em up 

La idea original de combinar 
luchadores era interesante, pero si le 
falta esto se convierte en un juego que 
ofrece más de lo mismo. 

Muy bien acabado pero 

más de lo mismo. 

Puntuación 70% 


Sony + 8.490 pesetas + Aventuras 
Posiblemente sea el mejor intento que 
se ha hecho de combinar tu televisor 
con tu consola. Es genial pero su linea- 
lidad hace tambalear el juego. 
Puntuación 63% 


X Games Pro Boarders 


fate lo 350 


Iguana Games • 8.990 pesetas • 
Simulador de snowboard 

Divertido y jugable donde los haya. Si 
no hubiera aparecido Cool Boarders 3, 
aún sería mejor. Si no tienes ninguno de 
los dos, ya sabes lo que toca... 
Puntuación 81% 


oA 


Sony @ 7.990 nesetas O Carreras futuristas 

Estás ante la mejor entrega de la saga, lo que significa 
muchísimo. Psygnosis ha hecho un trabajo redondo e 
intenso, que roza la perfección. Las sensaciones que vivi- 
rás con un colega en la opción para dos jugadores son 
increíbles. No te lo pierdas bajo ningún concepto. 


PlayStation 


9] 


Guía de compras = 58 PlayStatie: 


sO @enS@LAS! 


Coals en videojuegos 
LYA HAS VISTO NUÉSTDRA TIENDA NO? 


PUES SI NO LA HAS VISTO NO SABES L o OUP TENEMOS EN JUEGOS, CONSOLAS 
Y ACCESORIOS NUFVOS, DH OC ASIÓN Y DE ALQUILER, PARA PLAYSTATION, 
NINTENDO 64, DREAMCAST, MEGÁ DRIVE, RRE NG PENDO, MASTER SYSTEM, 
NINTENDO, GAME BOY NORMA Y COLOR 

ACCESORIOS INIMAGINABLES, Y PRECIOS MU Y MUY AJUSTADOS. 

ADEMÁS PUEDES ¡MEN LODOS JUEGOS ANTIGUOS, LA CONSOLA Y LOS 
ACCESORIOS, AUNQUE RO TENGAN CAJA, SIEMPRE Y CUANDO FUNCIONEN BIEN. 

ESTAMOS ËN MOSTOLES, JUNTO AL POLIDEPORTIVO VILLAPONTANA, EN EL 
CENTRO COMERCIAL VILLAFONTANA. 


C/ SIMÓN HERNANDEZ, 53 L-18. C.C.VILLAFONTANA T.916.475.788 
web site en contrucción E-MAIL: CONSOLASQGjazzfree.com 


y: OW TA „БИ САМ Si esta interesado en anunciarse 
DL TOS VIDROTURGOS AL MEJOR сено DE MADRID en esta sección, sólo tiene que llamar 
PSX: 300 PTAS./3 DÍAS N64: 400 PTAS./3 DÍAS . в 7 
a los siguientes teléfonos 


COMPRAMOS TUS JUEGOS SEA CUAL SEA EL TITULO 
PSX, N64, GAMEBOY, GB COLOR, SATURN, N O POCKET 
ENTES A TODA ESPAÑA EN 2 ORAS 


miscues esa e a prm Nur Madrid 91 417 04 83 
Barcelona 93 254 12 50 


шыу METRO PORTAZGO Lees abel METRO CRUZ OS, RETO 


¿ESTÁS LOCO POR | 
PLAYSTATION? PlayStation „л, 


Y Y) 
Jl re 
if 


ANALIGIS DE TODOS LOS JUEGOS. 
Un consejo: No compres un juego si no aparece 
en esta lista. 


METAL 
Todos los títulos de la gama Platinum. 


CARNET DE SOCIO, 
CONCURSOS. CAMISETA DEL CLUB, 


Y UN MONTÓN DE SORPRESAS. Y MILES DE REGALOS E 


— i 
4 А ‘ OP PlayStation 
www.eidos. ; www.core-design.com 


E 


wWww.proein.com 
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rban Chaos™ © Mucky Foot Productions Limited 1999 Publicado por Eidos Interactive Limited bajo licencia de Mucky Foot Productions Limited. Urban Chaos es una marca comercial de Eidos Interactive Limited. Uses Bin 
ideo, @ 1997-1999 by Radgame tools Inc. Uses Miles Sound System, @ 1991-1999 by RAD Game Tools Inc. 
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